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Commodore Számítógepek Árak 

Commodore Amiga 500.500 Plus 777,-FI 

Commodoio Amiga 600 ... Z8.7B2.-Fl 

Commofloio Amiga 1200 . 55.920.-Fi 

Commodore Amiga GD-32.2 | 0 !ók 23 992, Ft 

PHILIPS 8033*11 Slereo monitor .. 31 992.-Fi 

Mlcrovitoc Mulllscan 1438 Móniim 

(Amiga, PC SVGA) ... 55,992.. FI 

Commodore A-570 CD meghalló 

Amiga 5OOS00Plus-hoz. — I1192.-Fi 

Commodore A 520 TV Modulátor 3 992, ■ FI 

Commodore 064 Tor minaiorsel .7.992. Fi 

Commodore Datasette _ —... 2.792 FI 

Commodore MPS 1270 Printer (C644vez). 15 920 Fi 

Commodore Amiga -»Euroscart kából. 392.- FI 

Mágneslemezek Árak 

NoName 3.5" DSDD lemer 392 FI 

NoNnmo 3 5" DSHD lemez ....-392. Fi 

NoName 3 5* DSHD loimayoll ‘emez 416 FI 

NoName 525* DSDD lomoz BULK (lOdb) 80 Fi 

Ma.oll 5 25* MD DSHD lemez - 632 • Fi 

Ma.nl! 3 5* MF DSHD lemez 872, FI 

FUJI 3.5* DSDD lemez... 632 Fi 

FUJI 3 5* DSDD lormazon lemez 872. Fi 

Polaroid 3 5* DSDD lomoz 552. Fi 

Polaroid 3.5* DSHD krmoz 792. Fi 

Polaroid 5 25' OSDD lemez 392. FI 

Polaroid 5.25* DSHD lormazon lemez 472. Fi 

Prolim 3 5* OSDD lemez 432. Fi 

Profén 3 5* DSDD lemez (11 dtvForm ). 472 - Fi 

Profé. 5 25* DSHD lemez... 288.- Fi 

SONY 5 25* DSHD lemez (Form ). 632.- Ft 


Memóriabővitök 

TRA 12000KB MomOnabóvilós Turbók Jrtya A1200 
1 0 Mb-os órás chip bóvlid Amiga 500 Plus-ba ... 

1.0 Mb-os oras chip bóviló Amiga 600-ba. 

2.0 Mb-os órás bövltó Amiga 500'500 Plus ba 

Sega Termékek 

Sega Mogadnve * 2 pad . 3 (álók 

Sega MegaCD II. * 3 CD játek 

Sega Game Gear ♦ 1 látók . 

Egyéb kiegészítő termékek 

Nons porvódö Amiga 600-ra, „ ...---_ 

Non* porvedó C 64 l-re.—. 

Nons porvódó C-64 ll-rc ...._.. . 

Nons MB 80 3 5* lomeztarfű doboz 
Nons DB 100 5.25* lemeztarló doboz 
Külsó floppy Amigához 

Swilty Mouse Amigához .. . 

Meuss-Joyshck óssyckótó Amigához- 

Reál Time Clock Amiga 1200-hoz 

Midi Amiga Interfnee. 

Handyscanner Feketo Fehor Amigához 
Sound Enhancer Amigához 

Amigára 



Mouse pad ... ..-. 

C-64 midi szoftverrel 

Kppdigllaltzáló (színes) Alán ST hoz . 

Joystickok 

Joystickok szeles választékban kaphatok 


696. 


Arak 

15 992. Ft 
..5.592 Ft 
5.592.- Fi 
7992 FI 

Árak 

18 392 Ft 
39192 FI 
11.997.- Fi 

Árak 

792.- Ft 
72. FI 
632. Ft 
392. Fi 
392.- Ft 
10 392 F| 
»??.- FI 
1992 FI 
2 000 Fi 

. 3.192.-Ft 

15 992 Fi 
1992 FI 
5 992 FI 

19 992, Fi 
13 592.- FI 

792.- FI 
200 FI 
5 200 Fi 
2 392 - FI 

Árak 

Fl-3.032 FI 


Több mint 50 különböző CD-32 program. több mint 70 különböző Sejpi program! Árak; 1592.- FC.-9592,- Ft.-ig ! 


Az ACOMP Kft. PC ajánlata: 


7120, 

11.600, 

10.240, 

10 480 

11 120 , 


Alaplapok 

386SX 40 Mhz . 

386DX 40 Mhz i28KbCacho 
(CHIP. AMIi 

486S1.C 33 Mhz 64 KB Cache 
(ETEQ. IBM OEM) 

486SLC2 50 Mhz 

486DX-XMhz 256Kb Cache 2 VESA 

(Greon, 5V) .— 

486DX XMhz 3 VESA. Groen 

(3 3 4 5 V) __ 11680 

586 60-66 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA 3 PCI 
(OPT1) 22 400 

58o 90-100 Mhz 512 Kb Cache 2 VESA 4 PCI 
(OPTI.AMI) 31992, 

Processzorok, koproc.-ok 

486DX2 66 Mhz ÍBMCYRIX 3V 14 992. 

4860X2 66 Mhz INTEl 22 992 

486DX2 80 Mhz 3-5 V AMD 23 992. 

4860X2-80 Mhz Cyru 4V 19 992. 

486DX4 100 Mhz 3V INTEL 35 200 

INTEL PENTIUM 66 MHz 38 400, 

INTEL PENTIUM 75 MHz 43 992. 

INTEL PENTIUM 90 MHz 92 800, 

INTEL PENTIUM 100 MHz 105 600 

387DX 4870XDLC-40 MHz coprol 2 280. 


FAX-modem 

Dnwxwery 14400 BPS beisó ♦ soifwttie 19 360.- Fi 


CD-ROM 

PANASONIC CD ROM, dupla sebesség 

vezérlővel 16 992 

Sony CHINON CD-ROM dupla sebesség 
AT BÚS 16 


Toshiba 4> sebesség AT BÚS 
Toshiba 4,4. sebesség SCSI-2 
Hangkártyák. Kézi scanner 

FX-20aktív hangszóró fi pár) 

CP-18 aktív hangszóró (1 pár) 

Plug-ln 80 aktív hangszóró 

(ipar boepiiert tápegység i 
Sound Biastsr 16 BASIC 
Sound Bi.isler 16 MULTI CD OEM 
Sound Biaslor I6VALUE 
SoundBlaster 16 PRO 
Sound Blasler 3? AWE Wave. G MIDI 
Sound Blasler 32 AWE ASP. W GM 
WD Paradiso E.pcn 16DSP 
Gravís Ultra Sound, 256KB RAM 
Gravrs Ultra Sound Uu 512KB RAM 
Tiusl mono kézi scanner 256 tzúrko 
Truft cotór kézi scanner. if> 8M szín 
1/0 kártyák 

IDE . HDD FDD 2S1P1G. 2 buflor 
IDE HDO'FDD 2S1 PlG Vosa 
RE ALTÉ K VGA 256 Kb RAM ISA 
T-idenl 9000C VGA 0KB RAM ISA 
Trldonl 8900D VGA 0KB RAM ISA 


16 500 
29 992 
48 000 


2 448 Ft 
3.240 - FI 


7840 

13 360 
12 992 

14 800 
19 840 FI 
28 400 Fi 
39 992 
16 720 
16 400 
26 400 
11 992 
21 592 


Fi 

FI 

FI 

FI 


FI 

FI 

Fi 

•FI 

•FI 

Ft 


1560, 
2 880 
3 300- 
2 240 
3160.- 


Trident 9420 VGA 1 MB RAM, VESA 9 992. Fi 
CIHUS LOGIC PCI, IMB 17440 Fi 

S3 805 VGA 1/2 MB. VESA. TC 10992 Fi 

V7 MIRAGE I I MB VESA 19 992. FI 

V7 MIRAGE P64 1 f? MB VESA 23 992 FI 

Sky Eagle 1/2 MB Vesa TC 18 880 Fi 

Ramok, Winchesterek 

414256 DIP RAM 720,-Ft 

256 Kb SIMM 70 ns 1 600 - Fi 

1 Mb SIMM 70 ns. LP 4 500. Fi 

4 Mb SIMM 70 ns 15120. FI 

4 Mb SIMM 70 na 36 bll 18 992 FI 

8 Mb SIMM 70 ns 36 bil 37360, FI 

16Mb SIMM 70 ns 36 bll . 58880 Fi 

170 Mb Conner winchester AT BÚS 16 720 FI 

270 Mb Conner winchester AT BÚS 19 520 Fi 

420 Mb Seagate winchester AT BÚS 20 400 - Ft 

520 Mb Conner winchester AT BÚS 23 600 Fi 

730 Mb Quantum winchester AT BÚS 34.320. Fi 
850 Mb Maxtor AT BÚS 35 200. Fi 

1000 Mb Seagate winchester AT BÚS 45 200 -Fi 
2200 Mb Quantum winchester SCSI 148 000. Fi 
Monitorok 

14* Mono (800.600) tl.760.-Fl 

14-PGASvga (1024x768,0 28 LR) 

(5 «M6125.982. FIM 26992 Ft 

14* Svga (1024x768. 0.28. LR. NI) 

DAEWOO 33 120. Fi 

15* Svga (1280.1024 0 28) DAEWOO 

NI LR.dig. 028 45 200. F1 


Tetszés szerinti konfiguráció összeállítását vállaljuk: 


Babyház. 1.44MB FDD. IDE. 

2S1P1G. 101 gombos bili. 

14"mono VGA 256KB 

14“ color SVGA.512KB VGA kártya 

270MB 

420MB 

520MB 

270MB 

420MB 

520MB 

730MB 

A386SX-40MHZ 2MB RAM 

63.132.- 

64.540,- 

67740,. 

79 856. 

81 264 

84 464,- 

95.184,- 

A386DX-40. 12SKC, 4MB RAM 

76.572.- 

77980.- 

81 180- 

93.296.- 

94.704.- 

97 904.- 

106 624,- 

T486 SLC40, 64KC, ÍMBTÍaM 

68 932.- 

7ö:340.- 

73.540,- 

85,656,- 

(17 064 7- 

90.264“ 

1Ó0964,- 

0486 DX2-66. 256KC. 4MB RAM 

91.084.- 

92.492.- 

95.692,- 

107.808. 

109.216.- 

112.416.- 

123 136, 


96.644.- 

98 052.- 

101 252.- 

113.368.- 

114 776.- 

117.976.- 

128.696. 

1486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 

112.844.- 

114 252 - 

117.452- 

129 568. 

130 976.- 

134 176.- 

144 896. 

PENTIUM 66MHz. BMB RAM 

145.756.- 

147164.- 

150.364. 

162.480.- 


167.088. 

177808- 

PENTIUM 100MHz. 8MB RAM 

223.716.- 

225124,- 

228 324.- 

240 440,- 

241 848 

245 048,- 

255 768,. 


JC 

10 

c 

JC 
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■o 

n 

o> 


3 


c 

JS 

c 


Araink az ÁPA-t nem, de I év garanciát tartalmaznak ! < 

Araink mindenkori változtatásának a jogát fenntartjuk ! 



Konfiguráció vásárlása esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és 
MS Windows 3.1-t installálunk gépedre! 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Hát Itt volnánk megint Az ember mindrg jobb 
ra számit Virul a tavasz, rügyeznek a ták. esi 
rlpelnek a madarak (imádjuk a varjúkat). Meg 
megjelent a CoV 55 Zuhog az eső (Bocsaz 
állandó Któjarásjeientesórt de tréningezünk arra 
az időre, ha csődbe mennénk szerelnénk el 
foglalni Algner Szilárd helyét Tők jó munka: 
megnézed, hogy a nővéred leimászott a létrá¬ 
ra. és rögtön tudod is. milyen lesz az idő Ha 
rosszak lesztek akkor téloldalanként még egy 
Eduschot is meg kelll Innotok velünk!) 

Ott tartottunk, hogy rügyeznek a fák Meg volt 
ECTS Is London városában, ahol kint csapá 
zott két toBnokunk, é9 obből kifolyólag kicsit ki¬ 
rügyezett a News is Lett is belőle egy egész 
fasor Bocs a méretéért, de még így is egy cső 
mó ki lett húzva belőle 

A továbbiakban szokás szerint lesz meg min¬ 
denféle színes szeméi, többek között 
DISCWORLD. de ez eddigre már kiderülhetett 
a tartalomjegyzékből is 


A Commodore osok az utóbbi időben nem 
igazán lettek elkápráztatva leírásokkal sem 
mennyiségi, sem minőségi értelemben Sajnos 
a mostani számunkba is csak egy-egy leírást 
Sikerült belepréselnünk nekik Mivel a levele¬ 
zésből az derült ki. hogy most mar komoly lá¬ 
zadással fenyeget, ha továbbra sem sikerül 
megoldani ezt a tarthatatlan állapotot, kitaláltunk 
valamit, amiről a gyászjelentés odalent tudósít 
ígérjük, hogy nem lesz benne egyetlen PC-s 
leírás sem ?... viszont lesz benne 36 oldal 
PC-s hirdetés! - CoVboy) 

Egy másik apróság már hosszú ideje halaszt 
gat|uk a multimédia PC kisorsolását az előfize¬ 
tőink között Hat még som lesz boldog tulajdo 
nos, de az IFABO-n a Mi*lm ktt standjánál min¬ 
denképpen meg akarunk szabadulni tőle. szó¬ 
val akit érdekel a dolog, azt ott szeretettel 
várjuk. További infok majd valahol az újságban 
Nem is szaporítjuk tovább a szót. kezdődjön 
inkább az újság 


JÖN! Commodore Világ Különszám'95 Nyár 

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi 
CoV felépítéséhez hasonlóan játékleírások, elsősegély, 
TökösMákos, C64 és Amiga programozástechnika, és sok¬ 
sok Gettó grafika. A Különszám nem kerül Postai terjesz¬ 
tésbe, vagyis csak előfizetéssel hozzáférhető. Ára: 225,- Ft 
(amely az ÁFA-t és a postaköltséget is tartalmazza). A kiad¬ 
vány előfizetése nagyon egyszerű. Vágd le a befűzött csek¬ 
ket, töltsd ki 225,- Ft-ról, majd a hátoldalon írd be az 
azonosítószámodat (ha van), és javítsd ki a 'nyári Külön¬ 
szám' mellett a '93-at, '95-re, illetve a sor végén a 200,- Ft-ot 
225-re. Megjelenés kb. június eleje. 


CoU 

Computer Világ 1995/4. 

VII évfolyam (Nr.55 ) 
Megjelenik havonta 
Kiadja'COM-WARE Kfl 
Felelős kiadó Rucz Lajos 
Felelőtlen szerkesztő CoVboy 
Bontó: Upstream demo (Amiga) 

Belső grafika Müller Mihály (Gettó) 
Munkatársak Bryan, ChX. Dirk, 

DoT, Füles, G-Spot Hotta. 

Patton, Pörkölt Desiato, Psycho, 
Pucsok Pál. TibsoftS Stefa 
Szerkesztőség: 1114 Budapest 
XI Vásárhelyi P.u.8. 

Postacím; Com-Ware Kft (CoV) 

Budapest, Pf 363. 1519 
Itt lehet levelezgetnl' 

Bankcim Ide né írj levelet arra ott van a 
postafiók' Ezt csak akkor kell használnod, 
na postahivatalban kérsz átutalási 
postautalványt, és ezen adod lel a 
hirdetés diját, rendelsz újságot. 
Évkönyvet vagy egyéb papiruszt Ez 
esetben ezt a elmet kell beírnod a 
pénzösszeg címzettje rovatba Com 
Ware Kft. OTP címére. Budapest, Irinyi 
u 30., 1117. (A csekk középső 
szelvényének haloldalára ilyenkor mindig 
inatok rá Com-Ware Kft , MNB 218 
98426/41853 7 és azt. hogy a pénzt mire 
adtátok feli). Természelesen amíg 
elfogadják, célszerűbb a befűzött 
'kkeket tel 


csekk 


i felhasználni! 


Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hlrlapke 
reskedelmi Rt.), a HIRKER Rt., és a regi 
onális részvénytársaságok az ország 
egész területén megtalálható hírlapárusító 
szaküzletekben és pavilonokban, vala 
min): ACOMP Kft, (címek Id a borítón). 
SZÁMALK Okt.kőzp könyvesboltja, Bp 
XI Etele u 68 , Műszaki Könyváruház. 
Budapest VI Liszt Ferenc tér 9 ALKU 
Kft Székesfehérvár, József A u.25 
8000. MEGAPEX Kfl Szaküzlete. Gyón 
gyös. Szí Bertalan u.2„ CILI BAZAR 
Nyíregyháza, Kossuth u.25 . KORALL 
Kft Tatabánya, Köztársaság u 44. A . 
QUEEN Computer Shop. Debrecen, Csa 
pó u. 15.. BIT STOP BT Kecskéméi 
Rákóczi u 2.. TELECOMP Kft . Sopron. 
Orsolya tér 5 , COMPUTER SysTeam 
Kfl . Mohács, Vörösmarty u 6. RAMORG 
GM Zalaegerszeg, Kosztolányi u 41 
RAMORG ÖM . Nagykanizsa Dél-Zala 
Áruház 


Szerkesztősegünk a lapban megjelenő 
hirdetések tartalmáért nem vállal 
felelősséget I 


A lap előlizelhető a kiadó elmén 
keresztül Előfizetési díj 1 évre 1.908 
tél évre 1,014, negyedévre 507 Ft A 
kiadótól a CoV régebbi számai is 
megrendelhelők 


A COM WARE Kfl hardware 
eszközeinek hivatalos szállítója 

a MIXIM Kft. 

A COM WARE Kft software einek 
hivatalos szállítója, a Software Station. 


Tördelés színbontás Com-Ware Kft. 
Levilágítás Tlmp Kft. 

HU ISSN 1218 7933 
Zrínyi Nyomda Rt.. Budapest 
(952561/04 66 22i 
Felelős vezető Grasselly István 
vezérigazgató 


Lap- és Könyvkiadó Ktt 

ComwarE 



COV 55/i 































Figyelem! 


A CoV előfizetői között megtiirtJiuló sorsolás 
időpontjai és helye megváltozott. 

A sorsolás l‘)9S. május 12-én pénteken 12.00 órakor lesz, az 

IFABOl 

BUDAPIST 

1 9 9 5 I 

rendezvényen, a BNV vásári területén, 
a C' pavilonban, a MIXIM Kft. standjánál. 

Minden érdeklődőt szeretettel várunk. 

Fődíj: a képen is látható multimédia PC. sztereo hangkártyával, és 
CD-ROM inai, ezenkívül kisorsolásra kerülnek 
multimédia eszközök, CD-k és mágneslemezek is. 

Gyere el. hátha Te leszel a szerencsés nyertes! 


JÓN • JÓN • JÓN • JÓN • JÓN 


PC-s játékok 3. 



Az t99?-ben meglelem — kei utánnyomás! « megöli — 1 kötet, valamint • 
tavaly mogielont — és kién utánnyomoft — 2 kötet mé «0 folytatásaként hama¬ 
rosan megjelenik a népszerű sorozat legujabö darabio Azon tulmonően. hogy 
a címlapon teljesen ui designnal topunk meg benneteket, ejtsünk pár szót ab 
föl, hogy mire Is számíthattok 

Ezúttal rendhagyó módon, ám az Évkönyvek lalepi msei követve hátra kerül a 
(elhasználói tesz 

A könyv első része a már hagyománnyá vált Elsősegéllyel Indul, amelyben 
azokat a tippeket gyűjtöttük egy csokorba amelyek kimaradlak a Számítógé¬ 
pes Tippokós Trükkök Lexikonja c. könyvből, illetve a 95 ö» CoV Évkönyvből 
Ezt követően hosszabb létegze tű játékleírások következnek (a stratégia ked¬ 
velőinek pl. Transport Tyeoon. a szimulátor kedvelőinek pl Fllght Stmulator 
Soenery, no persze olvashattok frissebb anyagokról is mint pl Ecstatlca, 
Kyrandia 3 , UFO II . Alone in tho da>k 2 , vagy QuIIJy) 

A könyv harmadik részében róvidebb összefogtatok kapuk helyet, bizonyos 
játék-csoportokról, úgy mint 

— DOOM k 10nők (pályaszorkesztökstb.), 

— Shareware játékok 

— Flipper szimulátorok 

— Kosárlabda szimulátorok 

— Totnsek 

— Autö- és motorsztmulátorok (ez kiegészítésé a PC s Játékok 2.-ben es a 
96-ős Évkönyvben megjelenteknek 

A negyedik fejezetet alkotják az — elsősorban olvasók által beküldőd — 
Tökös Makos anyagok (ebben lesz többek közöd Moonstone. Sec rét Weapons 
Ot Lultwatte IndianaJones 3...) 

A könyv végen elhelyezett felhasználói részben ezúttal ogy nagyobb elogzetü 
témát veséztúnk ki. mégpedig a Turbo Debugger-L niszeri ennek használata 
mindenki számára naikúlözhetetlen. akt csak egy kicsit«sjáratos a programo¬ 
zásban 

A könyv kb 220 oldal, logy ára W9,- Ft lesz. ami csak egy ötvenessel drá¬ 
gább, mint az előző kötet ez köszönhető az időközbeni AFA energia, papír és 
ogyob költségemeikodésoknek 

VISZONT' Aki a lapba betűzött csekken olóflzet a könyvre, az tOO.- Ft-ol 
megspórolhat, nekik csak M9.- Ft-ot kell befizetniük Ez a kedvezmény 
csak n könyv megjelenéséig (eseUog az ú| csekkok bevezetéséig | érvényes 
ezt kővetően közvetlen kiadói megrendelés eseten SO.- FI kedvezményt tu¬ 
dunk biztosítani Az otoző megjegyzésünk nem vicc. ugyanis leien sorok írá¬ 
sakor meg mindig nincs egyértelmű információnk arról hogy a lapba befűzött 
csekkek modd.g hasznáthatök tol OTP-e körökből hallottunk otyel hogy csak 
ápnll8 15-«s togadják el. a postán meg azt mondták, hogy július 1 lesz az 
átállás időpontja Megoldás még ma add lel a csokkot' Ja. a togtontosabO h» 
rendelkezel azonosítási számmal (az a szám, ami az előfizetői étikén címkén 
a lobb alsó sarokban szokott lenni, mindenkeppen írd ra a csekk nátoó-kőiép- 
s« szelvényére, ezzel megkönnyítőd a számunkra az adartetdotgozást Per¬ 
sze akinek nincs ilyen, az ezt a sort ürosen hegyis 

A könyv egyébként várhatóan május hónapban lóg megjelenni 
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Az oroszlán, a varázsló, meg a szekrény... 

Ez a íokalmoixto dm nőm a mi bomlott agyunkból pattan! elő, hanem az Adventure 
Soft valamelyik pihentagyu tágjáéból Ez • SIMON THE SORCERER II alcíme amely sok 
ogyób |.ltokkal együtt a március 26-28 kűzött tartott ‘95 tavaszi ECTS-en látott előszór 
napvilágot Dór csak preview formájában Ezen a sbow-n mi is reszt vettünk, mintegy kot 
lő eret«ig. London nagyon szép. meg |ó volt, csak a szállásunk volt kicsit Ordekos 

Meglepő módon kész látékot PC re szinte senki sem hozott ki, viszont rengeteg preview 
volt. köztük )6néhány igen kellemes színvonalú Sajnos az Amiga gépeknek úgy tűnik, 
lassan vege Sokkal több programnál olvashattuk például azt. hogy Mac-re is magjetenik. 
mint azt. hogy Amigára. Ez persze nőm azt jelenti, hogy Mac rovatot nyitnánk, de sajnos 
ez megerősíti azon vOlemonyünkeL hogy a Commodore gépeknek Immáron leáldozott 
Viszont a PC-s embereket újra figyelmeztetjük CO, CO, CD' Egyre kevesebb program 
lelemk meg floppyra, csak kevesebbet tudó verzióban, esetleg csak hónapokkal később 
Es hu figyelembe vesszük, hogy általában a CD s verziók nem drágábbak mint a lemezesek, 
de sokkal kevesebb gond tehet velük, a befektetés som olyan nagy A rövid leírások után 
zárójelben ott a megjelenés időpontja A feltehetően megjelent azt jelenti, hogy mire 
olvassátok mér megjelent — de mivol ennek időpontja még ismeretien. Lássuk, mit 
mutattak az egyes résztvevő európai cégek: 
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Úgy látom, Simon egy jófajta kalandban fog varázsolni 


MICROPROSE 


A KözKoovot! cég közepes méretű standdal jelent meg 
a show-n. viszont akkora halom prospektust zúdítottak 
a nyakunkba, hogy alig győztünk kimászni alóla Vala¬ 
mi 12 játékról kaptunk Ismertetőt 

LegórdokasebO pillanatnyilag az XCOM 2: Terror 
from the Deep 132 UFO folytatása). amely már minden 
bizonnyal megjelent, amikor ezt olvassátok A kezelás 
szinte létjosen megegyezik az UFO kezelésével, a gta 
fikán Viszonl finomítottak egy kicsit, tesz többféle külde 
lés, többféle ellenfél, minden bizonnyal nagyobb 
szavalások, es persze a címhez illően a csatákban kis 
búvárokat fogunk irányítani, nőm pedig lelkes 
-dzsiáldzsókar Mind diskes, mind CO-s verzió tesz 

A sikeros Tronsport Tycoon-hoz kiyötl egy kiegészí¬ 
tés. a Traniport Tycoon World Editor Használata 
hoz az eredőt! játék szükséges. Arra jó. hogy tetszés 
szerint megépíthessük azokat a városokat, amelyekben 
vagy amelyek közöli magában a játékban a közleke¬ 
dést tervezzük Nagy előnye, hogy Játszható párosán 
modemen Kérésziül A |áiek rendelkezik egy 'U| Világ' 
nevű grafikus késztettél, amely leginkább a marsi Ovik- 
záciőra emlékeztetne az embert ha lenne a Marson ci 
vilaáciO (Clvilization — Sím CHy — Transport Tycoon? 
Nem is lenne rossz...). Kiveioiesen ez csak dlsken jön 
k), CD-n nem. 

Még mindig márciusi anyag a Clockwer x, egy jó kis 
logikai játék viszont sajnos csak Windows alá. Minek 
kék ezt a Windows! ennyire forszírozni’' 

Pizza Tycoon — erről ml |ul eszetekbe? Nekünk va¬ 
lami igen nagy marhaság A játék célja az. hogy egy 
kis étteremből indulva világhírűvé tegyük a pizzánkat 
Ha ez nem sikerül, és lerobbanunk anyagilag, akkor jön 
a maffia, aztán kidobnak az utcára (logikus. . . j Persze 
nem egyedül lógunk a világhír lelő tömi, lesznek kod 
vés konkurensek — lohol olőszedm a mocskos trükkö¬ 
ket Ez a játék is kijön mind disken, mind CD-n 



Síd Meier's Pizzazization, másnóven: 
PIZZA TYCOON Ketchup nélkül... 


Most jón a meglepetés' Hosszú-hosszú várakozás & 
sóhajlozás után in a CivNeti Játszható modemen és 
hoiyi hálózaton keresztül (utóbbiból Novell vagy LAN 
ajánlón), de állítólag Interneten s fog menni Két hibája 
van: egyrészt májusig kell rá várni, másrészt csak Win¬ 
dows alatt lóg futni (nesze nektek General Protection 
Fault...) Néhány tovább rnlo ellentelernkkoi barmikor 
cseveghetünk, lehet olyan játékot látszani amelybe 


bármikor belephet u| játékos, adott esetben több |ate- 
»os térképet rt megvizsgálhatjuk, valós idejű tesz a |á 
lék, azaz (szerencséről nincs körökre bontva össze¬ 
sen 6 ellenfelünk lehel Lehel fonni ra a kosokét, sze¬ 
rencsére ez d>sken jön ki 

Áprilisban várható a Slar Trok — The Next 
Generálion A Flnal Unlty' Sajátos egy játék tesz.. 
Egyik felében az Enterpnse-on fogunk tevékenykedni 
navigáció és hasonlők. a bolygókon meg mindenlélo 
kalandok varnak ránk Sajnos ez csak CD-n lesz 

Ismét stratégia, csak most katonai Navy Strlke Mm 
denlele diktátorokkal ke" benne megküzdonúnk, aWk 
nem atallanak Dékés szomszédaikra támadni minden- 
léte ’togos követelésekkel' (aftonObo. ki támasztotta tel 
a Ceau-t”?) Mindezt tehetjük egy F 22-es. esetleg ogy 
F-18-as nyergében. A játéknak stratégiai része is van 
(lesz j, ezt támogathatjuk a bevetéseinkkel. Szintén áp¬ 
rilisban várható, szinten csak CD-n 



Keresztül a Rajnán, némi ARMORED 
FIST-utánérzettel 


1944: Across the Rhlne Ez már júniusi game (Elég 
gyorsak, legalábbis ahhoz képost. hogy mar tavaly 
|unius óla hirdetik . - CoVboy lEgy tankban ücsörgőnk 
1944 lumusában (stilszorűen). a normandiai partraszál¬ 
lás után. és be kell leieznúnk a II Világháborúi Szokás 
szerint mindkét léi szerepét e^átszhaljuk Ez a játék egy 
stratégia szimuláció keverék megtervezhetjük az egyes 
hadmozdulatokal. aztán becsüocsenhelünk az egyik 
harckocsiba, hogy te ‘s játsszuk a csatát Stratágiázni 
persze nem kötelező, valószínűleg csatázni sem 
Játszhatjuk a teljes hadjaratol. de van lehetőség egyes 
csaták megvívására is Ez is csak CD-n (ön ki 
Régéazol következik Emlékszik meg valaki a Top 
Qun című -filmre"? 9 ev után nagy nehezen ezt is "meg 
látékositolták- igen meglepő módon a Microprose a ki¬ 
adó, es meg meglepőbb módón a Spectrum Holobyte 
az elkövető Kíváncsian varjuk. > Az tenne a logmeg- 
lepóbb. ha egy repülőgépszlmulitor lenne... - 
CoVboy i Meg mindig |uiuusban járunk és csak CD-n 
A CIv népszerűségé határtalan a kiadó cég újabb 
klónnal |ön elő A Machiavelli the Princea 14 szazad¬ 
ban indul Velencében, a feladat az, hogy terjesszük ki 
áldásos befolyásunkat egész Európára A rocopt agy 
szerű hatalmas vagyon és hadsereg szükségeltünk 
ehhez mindenféle állami és egyházi inlózmények Iámé 
gátasát kérhetjük, cserébe részünkről tesz kalózkodás. 



TNRANSPORT TYCOON WORLD ED 


vesztegetés, valamint bérgyilkosság. Játszhatunkogye- 
dül 3 számítógépes oKen elten, de modemen keresztül 
akár további 3 humanofonak is megkesenthetjük az ele 
lét A jAlek valószínűleg átcsúszik júliusra, és meglepő 
módon tüskén várható. 

Valamikor a nyár folyamán fog mogjelenni a 
Cotomzation Gold Szokás szerint grafikai terén történ¬ 
lek nagy változások, igy ez mar csak CD-re lóg kijönni. 

Szeptemberben érkezik a Magic the Gatherlng A 
program egy kártyaiálékra épül. amoiyról érdemes tud 
ni, hogy megjelenése után ('94 augusztusában) 6 hét 
alatt 10 millió készletei adlak el belőle az USA-ban A 
szám itógöpes verziót többen is látszhatják így valószi- 
núiog (ól vissza logia adni az eredeti kártyák hangula¬ 
tát Disken |ön majd kr, 

Örömteli hu. hogy a Spectrum Holobyte a Microprose 
szárnyai alatt továbblojtoszli a Falcon t A 3.0-s verzió 
szerintünk a mai napig a leg|obb lepúlögepszimu'ator 
PC-n, csak helyenként olyan ronda, hogy meg a jó öreg 
C64 is megirigyelhetne A kiadó szerint a 4.0-s verzió 
grafikája megdöbbentő lesz (hát, a 3 0-* eteg megdob 
bontó volt (.nemcsak a szimulációé hanem az összos 
körítésé r*. úgymint reptér, kantin. iroda WC és hason¬ 
lók 1996 lanuáriaban akarják kiadni, Windows '95 app 
Itkácfoként. de kiváncsiak vagyunk, mii csinálnak ak¬ 
kor. ha a Win 95 meg 98 ra se jelen* meg? 1 

Falconladia Immáron már a negyedik 
felvonásban: ott szalad egy F-16-os! 
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SONY-PSYGNOSIS 

Egyhangúan megszavaztuk (kelten vonunk hozza), 
hogy a Psygnosis volt az ECTS legérdekesebb, legtöb¬ 
béi nyu|tó cége Kezdve rögtön azzal, hogy megvet¬ 
te őket a Sony - CoVboyjSok jO játék prevtew-|át hoz¬ 
tak ki, és igonyos volt a szervezés is. tartónak demonst- 
raaOkal. helyenként a szorzók részvéteiével Sokat kő 
szónhetünk egy Mark Blewitt nevű úrnak (Mark. many 
thanks again tor your Invaluable helpl), aki többek kö¬ 
zött hozzásegített ahhoz hogy interjút készítsünk Mike 
Singleton-nal (kJ valahol az újságbanl. akinek az úf já¬ 
téka mostanában tog megjelenni Lássuk akkor a ter¬ 
mest. 

Már megjelent a Dlscworld egy kaland, amely a 
Korongvilágon játszódik A Korongvilág egy Terry 
Pratchet! nevű Irö ágyszüleménye, és az ott Jálszödó 
történetei valami szédületes ökörsogok (az első tesz 
magyarul is meginteni A Mágia színe' címmel). A játék¬ 
ban a központi hőst. Rmcewmd-et irányítjuk, akinek van 
egy Poggyásza, amely (aki?) mindenhová köved ren¬ 
geteg apró lábán, ugyanis tudákos körtefából Készüli, 
amely tudvalevőleg igen ritka es ertelmes fajta a Ko 
rongvilágon... Úgy gondoltuk, ennyi bőven elég ízelítő¬ 
nek. érdemes beszerezni ezt a mind disken mind CO-n 
mogieienö állatságol Különösen, hogy ebben a 
számban megkezdődik incredible méretű leírása egy 
Igen jolentós iro tollából - CoVboy 

Márciusban Jelenik (Jelent i meg a She-Queen es a 
Pyrotechntca. olóbbi csak CO-n ulőbbi disken és CD- 
n A She-Queen egy jövőben játszódó lövöldözős játék, 
újszerű technikával, a Pyrotecbmca pedig egy télig 
szimuláció, léiig arcade game minket az Epic-re emlé¬ 
keztet Utolsö márciusi (rém)hlr a Lommlngs tor Win¬ 
dows No comment 


Ö, a She-Queen, nem lesz a királynőm 



Apr.iisi anyag a Combot Air Pálról, amely az öbfli 
háború eseményeit örökíti meg F-14-es és F 18-as 
gépekkel repkedhetünk, hadjáratot vagy csatákat játsz¬ 
hatunk olyan térképekkel, amelyek a Sivatagi Vihar had¬ 
művelet résztvevőinek térképei alapján készültek Va¬ 
lami 1000 -féte eiionfeiot ígérnek, nagyon kiváncsiak le¬ 
szünk Jón diskre és CD-re is 
Májusban tesz Damocles CD-re. majd júniusban kö¬ 
veti a diskes változal is Az Amigás klasszikus nemileg 
új külsőt nyer. különösön a CD-verzió 
Júniusban jön n Ring Cycle Na ez az a bizonyos 
Slngtoton játék Mikor megtekintettük a bemutatót, 
hosszan tartó csuklás |ött ránk Egy hós szerepet ala¬ 
kítjuk, az 6 szemével látjuk a világot, amely voxoi-tecn- 
mkával van megoldva Aki nem tudná, mi az a voxei az 
gondoljon a Comanehe-ra A játék textúrázás nélkül is 
igen szépen néz ki textúrákkal meg egyszerűen cso¬ 
dálatos Arrö' talán felesleges szóinunk, hogy a dlmbos- 
dombos helyszínen magassághelyeson mozgunk 
Nagyszerű a különtéte objektumok és szereplők meg 
valósítása is. és minden roalbme A játék bonyolultsága 
sem tog maga után kívánnivalót hagyni, a normális 

mászkáláson kívül bolyonghatunk a töld alatt azonkí¬ 
vül repkedhetünk sárkányháton. A hangok és a zenék 
szintén nagyon igényesek Egyszóval, mar alig várjuk, 
hogy megérkezzen CD-ro lösz előszűr, de később va¬ 
lószínűtek jön a diskes verziű is. 


Színien augusztusi termes lesz n Sherrlngton Fo*. 
állítólag az első grafikus kaland, amely teljes egészé¬ 
ben kihasználja az SVGA bán rejlő lehetőségeket Ren¬ 
geteg helyszín, a szokásos elronthatatian, de elég ne¬ 
héz játékmenet, valamint rengeteg animáció és hang 
zene Talán telesleges mondanunk, hogy ez is csak CD 
n lesz elérhető 

A Damnesia egy atomháború után játszódó szimulá- 
cioleleség tesz Az emberek szokás szennt ellenséges¬ 
kednek. nekünk meg illene megsegítenünk az egyik ol¬ 
dalt Rendkívül (ejtett technikájú jaiéknak ígérkezik, 
voxei-alappal Phong-jeilogu árnyékolás, rendőreit e-'lon 
seges objektumok — valószínükig gon |0 gép kell maid 
hozzá, persze CD ROM * 

Az utolsó augusztusi megjelenésű anyag a Dérkor 
Ez isméi egy megdöbbentő játék 3 évig fejlesztették, 
alapvetően egy vektoros szimulátor, de vatami szédüle¬ 
tesen gyors szerintünk egy demoban is nyugodtan el¬ 
menne A történet valami homályos vadászatról szól. 
de nem re ez a lényeg, alig vár|uk a kész verziót, mind 
disken. mind CO-n megörvendeztet minket 



TIR NA NOG: Cuchulainn strikes back 


Augusztusban ismét egy kedves érdekesség várha¬ 
tó Tlr-Na-Nog igen-igen. az idősebbek még emié 
kezdetnek a 8 bites változatra Ez is majdnem ugyan¬ 
olyan. csak egy o-pxol javult a grafika Másszóval nagy 
szenJen néz ki a játé'. a hátterek szépen animáigol- 
nak. nagyon hangulatos Sídho bácsit sajnos nem siko- 
rült megtalálni a rövid bemutató alatt, de minden bi¬ 
zonnyal ö is igon dlzajnos Sáinos, n Tir-Na-Nog ol is 
csak a CD ROM tulajdonosok élvezhetik Szeptemberre 
is jut néhány játék, érdekes mődon mind szeptember 1 - 
I megjelenéssel 

Játszottál valaha va'amelyik lemmings sol? Ha igen, 
akkor |ú - ha nem. akkor íme ogy kiváló alkalom hogy 
mogtsmorkedj volűki Kopzeljunk el ogy 3D jálökol. ahol 
a figurák 3D Stúdió bán rendereitek és minden irány¬ 
ban mozoghatnak Ehhez adjunk 4 kamerát, amit a le¬ 
vegőben tetszőleges helyzetben rögzíthetünk es sza¬ 
badon átkapcsolhatunk közöttük Igen meglepő az, hogy 
miközben az egyik kamerával körberopúijük a pályái, 
hirtelen megpillantunk egy másikat a levegőben lógva, 
és fűtötte lebeg a száma. Miközben az ember a kamera 
rőptelésévol van elloglalvn odalent sétáinak sokunk 
kedves ismerősei, a kis zötdhajú lemmmgek A pályán 
teljesen új elemekkel la találkozhatunk, ilyen például a 
traminiim, ami attól függő távolságra hajítja a temmin- 
gokot hogy milyen magasról pottyanak rá Hasonló elem 
a rugó. ami azonban meghatározott c6iponlra fiajttja a 
szerencsétleneket Teljesen új. és rgen érdekes darab 
a forgató a besétáló wmmmgehet párosával lorditja jobb 
ra ill balra Tehát ha besétál két lemming. akkor az egyik 
balra távozik, a másik jobbra indul tovább Az egyik pá 
lyén egy nagy sorozat ilyennel a lemmmgek tömött so 
rat 8 sorra bontják, és utána ezeket kell igen gyorsan 
egyesítenünk Ebben nagy segítségünkre lesznek a to 
rolő lemmmgek amiknek megadhatjuk, hogy milyen 
irány! mutassanak az arra |aro lemmlngeknek — akik 
szerencsére engedelmeskednek (aztán még majd klla 
iái|ák a lázadó temminget is. aki pont ellonkozö irányba 
megy j Van még virtuális temmurg is. ez nem ugyan¬ 
olyan tulajdonság, mint a többi, ezt bármilyen lemmtng- 
re ráteheljúk A virtuális lemming kijolólése után, amit 



A Psygnosis legújabb telitalálata a 
DISCWORLD mellett: LEMMINGS 3D 


lűeütLá 


az iái. azt mi rs lathaljuk Egyszonjen hihetetlen látvány 
ahogy előttünk repkednek a lemmmgek vagy ahogy a 
terelő lemming mutatja nekünk az utat Sok-sok apró 
grafikai poén színesíti az amúgy Is igen szórakoztató 
jaiekot Ilyen például az. hogy amikor ráciickelúnk egy 
tulajdonságra, az azt mutató lemming rögtön mozogn, 
kezd. bemutatja a tevékenységét Aztán a robbanó lem- 
mmg sok, egyre apróbb lemmmgre robban mielőtt eltű¬ 
nik A iátok nemcsak szórakoztató, de Igen nehéz is 
ennek könnyítésére van egy pár dolog Az első a repiay 
nemcsak visszanézhetünk egy pályái, hogy hol rontot¬ 
tuk el, hanem egy egérgombnyomásra tetszőleges he 
•yen megszakilhoijuk a vetítést, es folytathatjuk a lem 
mingterelést A másik jxsdig a csodálatosan egyszerű 
kezelés A nyilalua mozog, m fordul a kamera, a 
gombokra pedig emelkedik és süllyed Ugyanakkor csak 
egénoi is irányítható az egész, meglepően egyszerű 
on A jatex CD s verzióját az egyes szintek vegén ani¬ 
mációk srínesllik Ezekre egy borzasztó, fekete humor 
jellemző A játék megjelenítőiével sajnos megvárjak a 
Playstation verziót, igy csak szeptemberben élvezheti¬ 
tek ezt a csodát Kedves olvasóinkra még igen sok 
meglepetés vári 

A Krazy Iván ogy meghatóan kedves szibénaí tájon 
játszódik, hősünk egy 40 láb magas páncélzatban fe¬ 
szeng Azért feszeng (bai állítólag nem len. mert egy 
kisebb hadsoregnyi idegen fenyegeti a Fűidet, és csak 
ő mentheti meg az emberiségei Ugye milyen mélyen 
szántó? Ráadásul csak CD-n 

További szeptemberi anyagok a Sonlient es a Spawn 
sajnos nemigen tudunk többel mondani róluk azon kí¬ 
vül. hogy csak CD n tesznek. 

Októberi a Demollshem egy teljesen hagyományos 
autóverseny, annyi apró különbséggel, hogy nincsenek 
szabályok A grafika gyönyörű. CD, CD. megintcsak CD. 

Wlpcout — újabb CO-5 lövöldözős jálék. ez mát de¬ 
cemberben lesz Szintén nem bővelkedünk információ¬ 
val róla 



A vegére még egy kis LEMMINGS 3D 


21ST CENTURY ENTERTA1NMENT 


A flipperek új nemzedéke: PINBALL 
ILLUSIONS és a PINBALL WORLD 



Ők eddig is a Jó flipper-program|aik révén voltak hite¬ 
sek most Is természetesen Jő kis csocsőkkal rukkoltak 
elő: 

A Plnball Fantasles Deluxe már mogjelent CD-to 8 
pálya van. cboói négy a Fantasios-böl való, 4 pedig va¬ 
donatúj Állítólag multinál! Is van benne, de ez az erede¬ 
ti Fa-ntasies pályák eseten ez nem kimondottan valOszi 
nfl, 

Akik eddig kimaradtak a Dreams-ből és a Fanlasies- 
ből. azoknak ajánljuk a Plnball Spéciéi Edltion t. amely 
ezt a kedőt tartalmazza Disken jetomk meg, áprilisban 
Májusban jön a Plnball Mania 4 táblával, ebből 2 
multiballos (khmm. a 2 golyó annyira azért nőm annyira 
multi I CD-n és cksken is tesz 
Az ogyotlen nom-flipjteres 21st Contuiy jálOk mosta¬ 
nában a Ballpark Golyókat kell benne terelgetnünk 
kellemes 3D-s környezetben valami 100 pályán Május 
elején jelenik meg a diskes verzió, júkusban pedig jön a 
CDs 


Amigán már megjelent. PC re szeptemberben jön KI 
,i Plnball lllusions méltó (olytatasa a Plnball Dreams 
Pmbail Fantaaiét sorozatnak A nagyszerű grafikák 
menőn most már animációk is vannak 3 táblán próbál 
kozhatunk amelyeken van muftiban is Nagyszerű game 
lesz. mindönkinek ajánljuk Mind CO-n, mind dákon meg¬ 
jelenik 

A végére maradt az igazi érdekesség Szeptember¬ 
ben fog kijönni a Pinball World, természetesen csak 
CD-n 

Ez a tlipper gy igen nagy pályán játszódik van 10 
nagyobb es 9 kisebb (bonus jellegű) lábla Van cél|a Is 
a játéknak mtndon táblán van pár olyan cselekedet amit 
veghez kell vinni, így juthatunk a következő pályára A 
végcél Florida, ahol egy rakétát fogunk fellőni a Capo 
Kennedyről Ezt a játékot igyekeznek még hasonlóbbá 
tenni az igazi flipperekhez, ami nem árt, mert a Fantasies 
ugyan má' eteg étvezetés, de az 'igazi'-tól azért meg 
elég messze van ilgen. azokat ANNYIRA jól lehet 
rugdosni! Agepomet sa|nalnam . -CoVboyi Hát. vív 
juk szeretettől 
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INFOGRAMES 

ók ogy meglehetősen kis standdal voltak jelen. de 
eteg sok újdonsággal. 

Meglátogathatjuk a jó óreg Kubtáj kánt a Mar co Polo 
bán. amely valószínűleg már meajolont CD-n A Játék 
c«l|a az. hogy híresek és gazdagok legyünk Mindenfe¬ 
le kalandok várnak ránk. de vannak stratégiai jellegű 
feladataink is, kereskedelem es diplomácia terén Nem 
utolsósorban rengeteget megtudhatunk a 13. századi 
Ázsiáról, ha sokat ülünk a game elóti 
Májusig kell várni az AIV Networks című Játékra, de 
legalább dísken lelenik meg A történél ügy kezdődik, 
hogy az A IV társaság teje eltűnik egy repüiőüton (a 
repülővel együtt), es mivel ő ogy igen fontos emberke 
volt. a világgazdaság teljes káoszban lór ki A társaság 
lelkes szakértői úgy döntőnek, hogy ez mégiscsak lan 
hatatlan állapot, es igyekeznek kiválasztani egy a lkai 
más emberi a cég élére A játékos egy ilyen jelölt szere 
pét játssza Azaz a jálók egy managorstratógia lesz. a 
kiadó szerint elképesztőén valósághű, ugyanakkor Igen 
könnyen kezelhető A jálók körülményei is igen rugal¬ 
masan variálhatók Jó szórakozásnak ígérkezrk 
Egy Lovecraft mű hatására készült a Prtsoner ot Ice 
t937-ben játszódik a deli sarkon Egy titkos német oá¬ 
zisról megszökik két emberke, és mielőtt begyújak ókét 
a szövetséges örök, az egyik összefut egy csupacsap 
lénnyel, aki magával viszi a szerencsétlent a tenger ala. 
A szerencsésebb szökevényt végül is lelsz odó tenger 
alattjárón egy amerikai ügynök is van. aki ezek után 
szorgos nyomozásba kezd CD-s mivoltának megfe¬ 
lelőén a játékban remek a grafika, rengeteg a zene. és 
ogy6b kellemes dolgok is találhatok benne Május ele 


jére várhatói 

Az Asterlx. Caesar a challenge elmu játék a nálunk 
Aston» 12 próbája című ra|zfilmen alapul Rendkívül 
szépén átültettek a rajzfilm világai, reméljük, a humor« 
megmaradt CD-n jelenik meg. >dópoot ismeretlen 
Kissé kilóg a sorból a Napóleon — Europe and the 
Empire ugyanis ez nem iátok, hanem egy CD Napoteon 
eleiéről ós munkásságáról. iAz nagyon |o lehet. Ro¬ 
kon lélek - CoVboy) Lesz rajta rengeteg kép. animá¬ 
ció. hang. Zénó. meg mellesleg egy kisebb enciklopé¬ 
dia is. Hogy mikor? Jo kérdés 
IsmétLovecrall beülés ShadowoftheComet 1910 
ben járunk, a Játékos feladata egy bizonyos átok megtö¬ 
rése a Haltoy üstökös megérkezéséig, ugyanis ellenke¬ 
ző esetben mindenféle ósi Istenek térnek vissza a Föld¬ 
re. és hátha csut elképzeléseik vannak velünk kapcso¬ 
latban Hangulatos kalandnak ígérkezik, mind CD-n 
mind diskon Mogjelenes időpontja ismeretlen 
Plánét Football — egy Intogrames játék m> nem 
norror. U|fajta 3D-lechnikával készül, az új FIFA-szaba 
tyok figyelembevételével A szimuláció moltott termesze 
tesen stratégia is van Dlsken jón ki. nem tudni, mikor. 

Ismét a végén (6n a legérdekesebb hir — Alone In 
the Dark 3 egy Emily Hartwood névre hallgató hölgy 
váratlanul eltűnik (bér úgy még kevés ember tűnt el, hogy 
számítolták volna rá .) Jól ismert hősünkkel, Camby 
mcsteirel kon kiderítenünk, ml is történt valójában Mmt 
2 elődjébe, ebbe a játékba is rongeteg vektoros animá¬ 
ció került, a sebesség meg valami otképszto—94 iramé 
másodporconként (milyen gépén???) Megjelenés 
dátuma mogintcsak ismeretlen 



A permanens, realtime 3D rettegés 
folytatódik az ALONE IN THE OARK 3-ban 


MERÍT stúdiós 



Megjelenik PC n Is a Dragon's Lair. Don Bluth rajz¬ 
film loltogú ‘játéka’. Mint azt valószínűleg sokan tudjak. 
Dirk névre hallgató főhősünkkel kell mogmonlenűnk el 
rabolt szerelmünkéi. Daphnc hercegnőt A program 
szemnek és fülnek nagyszerű, j41 óknak szinte 0 Oisken 
jelenik meg, valamikor áprilisban 
Az Aloi Dampier Hockey '95 már a sokadik jégkorong 
az utóbbi időben Örülnénk, ha vOgre ez tényleg jónak 
bizonyulna, mert az eddigiek elég siralmasak voltak 
Ftoppy-n es CD-n |ön áprilisban 
A Maelstfom egy stratégiai jellegű |áléh. amelyben a 
Harmony nevű bolygó vezetőjét irányítjuk a gonosz 
Szindikátussal szembon Rondklvúl gondosan 
kidolgozott gazdasági szimuláció, tol kell KOlni az 
aisónemüt. ha meg akarunk gazdagodni, de a szerzett 
pénzből szerzett fegyverekkel Jól fenékbe rugniajuk a 
gonosz ellent. Május elején |ón ki, és egyelőre csak CD- 
re 

Egy rondklvúl meil-gens" ‘sportjáték" a Body Slam 
Wrestllng Ha valaki Hűik Hogan nyomdokaiba kíván 
lépni, csak rajta Májusban jelenik meg, diskon. és 
persze CD-n is. 

Horror jellegű kaland aWolfsbanc egy Axol nevű ur 
szerepében mog kon találnunk a farkasembert a 
KOvetkezO toliholdig. különben egészségtelen dolgok 
jönnek A vezérlés ikonos. a grafika |ö, reméljük, a játék 


Is kellOképpenn összetett lesz Júniusban várható, 
dlsken és CD-n 

Az FI Manager igen meglepő módon ogy Forma-t 
manager-jaték Erdokossöge. hogy 4 játékos játszhalja 
1 gépén viszont versenyezni nem lohol, Júliusban jón 
ki, tloppy-n es CO-n 

Uj kalogónat teremtettek Ment-ék. nevezetesen a 
shootem-upadvenlure-t Univnrs.il Warrior nevű 
laiekuk állítólag ebbe a kategóriába sorolandó, bar mi 
inkább csak shoot om-up nak neveznénk Augusztusi 
termés lesz. diskon és CD-n 

Egy újabb horror játék a Harvester RPG és arcade 
elemekkel A sztori hőse egy éppen amnézieban 
szenvedő srác. aki egy nap felkelve egy ismeretien 
városban találja magái Később valami nőnek megtalálja 
a koponyáim csinosan az ágya tóié akasztva, es ekkor 
mar gyanakodni kezd. hogy esetleg nincs minden 
rendben Na ennyit a mélyenszánió történetről A játék 
CD-n Jön ki. valamikor luliusban. 

Doublc Troublo — egy kaland, amely a 
pofátlansággal határos módon hasonul a Lucaslilm- 
kalandohra Remek a grafika és az audio, valószínűleg 
a játékmenettel sem lesz gond Bőd Tucket névre 
hallgató főhősünkkel mog kell keresni valami eltűnt 
professzort, láthatóan teljesen egyedi a téma 
Októberre lesz belőle valami, csak CD-n 


GRANDSLAM 

Az anyagban nem sok időpontot láttunk a megjele¬ 
nésre vonatkozóan úgyhogy | 0 jjonek Ömlesztve 
Az Itt Crlckel meglepő módón ismét egy sportjáték, 
a nálunk szerencsés módon kevésbé ismert ‘sportot" 
igyekszik szimulálni rengeteg digivel 
Egy Amigán mér letezó Játék a BumpnBurn egy 
teljésen idétlen autóverseny Ez is CD-n lesz csak 
Egy mászkálós aicado-szerúseg a Rulfian, ahol 
valami orvos megbízásából kon mmdenléte tündérekei 
megmentenünk. 

A világ legjobb puzzle játékakónl hirdetik a 
Clockwisen a CD s verzióban a szokásos grafikai és 
zenei támogatással. 

A nyutak szapora világában játszódik a Legend of 
Myra A szegony sorsüldözOtt állatkák egész kaiakész 
tele a Föld aü korún, és a hős Myra-nak kéne azt onnan 
kihozni Újabb arcade, rengeteg szinttel, szép grafikával 
és az Ilyenkor szokásos egyebekkel 
Jetstrlke — a változatos ség kedvéért Ismét egy ak¬ 
ció. csak most repülünk 24 bites grafikát ígérnek, ami 
ben az állóképeket leszámítva igencsak kételkedünk 
Egy mászkáló! kaland az Armaelh sorozatból való 
The Lost Kingdom amelyben mindenféle kincsek után 
ken szaladgálnia a szeioncsétlen löhósnek irtási 30-s 
játéktér, kellemes zenék és hangok, ígéretes látekmenet 
— ez remélhetőleg egy igen kellemes adventure lesz 
Szerepjáték is lesz a Grandstam-tól. elme Tho Sev- 
enth Sword ol Mendor A sztori a szokásos xy-ellopott 
valamit -do-Tl -majd-visszaszerzitek-különben nagy baj 
lesz stílus, de a grafika SVGA. tele digivel. és a 
játékmenetet nagyon ravasznak igénk 

A Beavers című iátokban hódok szorepelnek minden 
mennyiségben A töhós mégis ogy nyúl akmek a gonosz 
hódok elrabolták a teteségót Nőm lógjatok kitalálni, mi 
a játék célja 


CODEMASTERS 

Kódmesterok som IUI sok újságol hoztak ki az ECTS- 
ro. szám szerint harmat 

A konzolokon nagy sikert aratott Pete Sampras Tenni* 
megjelenik PC re is Pete Sampras Tennls '96 néven 
A '96csak azért furcsa meri idén nyárrá akarják kihoz¬ 
ni Rengeteg vanácró lellemzi a játékot igen sokfajta 
szerva, ütés van Lehet edzőm is. amennyiben úgy erez 
zük, hogy rászorulunk Dísken és CD n is megjoionik 

Júniusban |ón a Micro Machines 2. az Igen sikeres 
kaosz-alopú autóverseny tolytatása St különféle pálya 
van. amelyeken 17 fele |árművel szánhatunk szómba 
ellonloloinkkel, lökjön, vizen, levegőben Pafyaszcrkesz 
tó is lösz. tovább szórakozási nyújtva, ha eluntuk mind 
az 5t beépített pályát Lesz diskon. és természetesen 
CD-n .a 

Paycho Plnball — állítólag a legjobban megtervezett 
labdamozgási mondhatja magáénak csak a szüksé 
ges matematika kitalálása 2 évet vett igénybe 4 tábla 
van (ismerősen hangzik .), meg néhány bonus-|aték 
CD-n és dísken is tesz (mikor???), igon kíváncsion vár 
juh.. 



MAXIS 

A vegoérhetetlon Sím sorozat alkotói nem kápráztat 
lak ei minket túlságosan Lassúk, mwei álltak eió 
A ló produkciójuk a Sím Tower amelyben leépít¬ 
hetünk ogy tolhókarcolól majd ezt be kell rendeznünk 
úgy. hogy minél többféle, és minél jobbén lizetó 
szolgáltatás tegyen benne, természetesen a lakások 
menőit JóhotriekmindenleiokatasztrOtákis.pl csótány- 
invázió A játék hamarosan megjelenik diskon, sajnos 
csak Windows ata. DOS alá csak CDverzió lesz 
A SirnCity 2000 hoz hoztak két kiegészítést, az ogy* 
a ScmCity 2000 CD-ROM Coltection. amely az eddig 
SirnCity-részeket hozza össze, rengeteg scenarioval. 
valamint a SímCity 2000 LJrban Renowal Kit, amtvol át¬ 
szerkeszthetjük a játék etemen Utóbbi dtsken lesz 
elérhető 

A Simlsle-ban egy óserdővell bontott szigeten 
látszod*, és valószínűleg senki sem sejti mii keli benne 
csinálni. CD-n lóg megjelenni 


NOVALOGIC 

A Comancho alkotói most egy folytatás-szerűséggel 
jöttek elő Werewolt vs. Comancho A technikai meg¬ 
oldások erOsan emlékeztetnek e Comancho-ru. bár kis¬ 
sé javított (ormában, a lényég viszont az. hogy a játék 
hálózaton Játszható max 4-en így pl remek csatái 
csinálhatunk kőt Werewolt és köt Comanche aktív rész¬ 
vételével Játszható modemen is de csak halién (elég 
az is) A |ái6k május turnus körül várható. CD-n bizto¬ 
san. diskon kérdéses Nem játék, de nagyon érdeke* 
program a VoxelSpace az a szerkesztő amellyol a 
Comanche-ol. az Armoured Fist-el valamint a Werewod 
vs. Comanche-ol csinál!ah'csinaiják MoglepO, hogy a 
Novalogtc kiadja 











INTERPLAY 


Most pedig lőnének annak a cégnek az újdonságai 
amelynek játékai idáig mindig a legmagasabb minőségi 
elvárásoknak próbállak - sikeresen - elegei lenni 



Kezdjük rögtön egy horrorral Ha a Stonekeepe! egy 
omber irta volna, akkor azzal mintegy 25 évnyi munka 
(a len volna Azonban a tátékof egy kisebb hadsereg 
irta, így néhány öv alatt Sikerüli összehozni egy Igen 
igen )ö Iáiéból A laiék korotsz torija r öv időn Miután egy 
istennő a biztonság kedvéért magához veszi a lelkűn¬ 
ket a leiadatunk mindössze az univerzum megmentése 
és a saiát emberi mrvoltunk visszanyerésé A gratika 
mogfolel a 95-ös követelményeknek, szokás szerint élő 
színészek látszanak benne stb A speciális etfekteket 
ugyanaz az ember készítette, aki a "Lánglovagok* 
(Backdraft) C Ilimet Ez a ti lm' se Sikerült rosszul, az 
mar biztos Mindehhez még egy különleges kezelés is 
Járul Csak az egeret és a kurzorgombokat köti hasz¬ 
nálni Semmi menü. semmi Ikon Az ollenfoiok legyőző 
séhez meglépő mődon nemcsak az erőnkre, hanem a 
Józan eszünkre is szükség lesz (DOS CD, nyár ősz) 


A kővetkező jálék elme már sokat elárul Frankens¬ 
tein - Through the Eyos ol tho Monster A klasszikus 
Frankenstein sztori uj értelmei nyer in A klasszikus szto¬ 
nna* ezen a vallozalába a kedves Frankenstein dokit 
Tim Curry alakítja Ez a loombor kiás egy hullái amit 
aztán vi&szaránclgál az életbe A játék kezdetében fel¬ 
ébredsz egy testben — ami nem a tiéd Az elműt éved 
megkínzott emlékei gyötörnek Az a sötét nyomorúság 
amivé változtál a maradék örtolmod elpusztításával le 
nyoget No igen. ugyanis a szörnyeteget Játszod 3D 
rendereit környezetben Az Inlorplay ígérőtől szerint a 
Játékot nemcsak egyféle módon lehel megoldani, és a 
megoldás maga ts tűbbléle (Windows CD a nyáron a 
DOS CD-t a Ment Software adja ki áprilisban) 

Amerika meghódítását mar sok játékban játszhattuk 
végig, de azért itt van egy kővetkező Conquest ol the 
New World A játék a szokásos -fontos' elomok már¬ 
mint könnyű kezelés, 30 rendeleti grafika, csodás zene 
digi beszéd melleit egy jó stratégia lesz. amit hálóza¬ 
ton, modemon vagy akár email en keresztül is látszha¬ 
tunk (DOS CD nyár-ősz) 

Immáron nyolc éve jolonl meg a DM I. és akkor u| 
"látékkatogónar alkotott a DM kiónokat (Aztán meg 
EOB kionoknak kezdték hívni őket.. ) Négy éve fejlesz¬ 
tik a Játék második részét, ami a The Legend ot the 
SkuMkeep nevet viseli l Az Inlerplay semmit sem siet ol 
Na de ennyire?') A játékban sok újdonság lesz az elő- 
zöhöx képest lesz benne például eutomop. ha már 
megtaláltuk a hozza szükséges tárgyakat. Mivel nem¬ 
csak Skullkeep erödjébon fog Játszódni, hanem a lei 
színen is. az Időjárás rs komoly szerepet kap Az egész 
világ, es az egyos teremlenyek Is sokkal intelligenseO 
bök Furcsa módon úgy tűnik azonban, hogy a kezelő 
rész grafikáján nem javítottak A szörnyek egy picit azon¬ 
ban jobban néznek ki A mágia megjelenése gén |ól 
sikerült (DOS DOS CD Amiga Április) 

A valódi pootbUkard hangulatát kisé'eli meg gépre vinni 
a Virtual Pool Azok a bizonyos trükkös lövések a leg- 
lehMetlenebb szögekből, amik a játékot annyira élveze¬ 
tessé teszik, mind benne vannak Annyira, hogy amit a 
Virtual Poolban tanulunk — az Inlerplay szerint — a va¬ 
lóságban is hasznosíthatjuk A játék 3D grankaval áb¬ 
rázolja az asztalt, amit körüljárhatunk, tetszőleges szög¬ 
ből megtekinthetünk, stb A dáko mozgatása mindon 
irányba tehetséges, így lehet finom csavarásokat, ‘ugró - 
tovesekei leadni 35 fajta lövés a Játékba is be van táp¬ 
lálva. de mi magunk is alkothatunk és tárolhatunk ilye 
rleket Es végül 29 tps sebesseggel teszi mindezeket 


A manapság népszerű stílusban talál egy aköó-ka- 
land Játékot a Klngdom: the far reaches 400 MB digi¬ 
talizált rajzfilm, amit a Disney volt anlmátorai csináltak, 
ogy csomó digi hang stb. A szton is igen hagyományos: 
Az igen messzi Öt királyságban (hopp, ez még® új 
Mégse 3 vagy 7) a szent ‘Kéz’ talizmánt az igen go 
nősz varázsló 5 részre töri (lehetne inkább 27 > Ha 
nem Inlerplay lenne, még ennyit sem írtam volna róla 
Egy kaszinó játék lesz a Beát the House Pénzbe 
dobós automalák, huszonogy. póker, stb Az egyetlen 
Jó az. hogy akár több ember is jaiszhatja. es ha vész¬ 
iünk akkor se hagyjuk el a gályánkéi (Khm. Azt hi¬ 
szem engem érdekelne egy ilyen típusú szcroncse- 
Játék. Udito változataossag lenne a rendszerben lévő 
masinákhoz képest... Hol a gályám?! - CoVboyi 
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EMPIRE INTERACTIVE 

Egy igen cooi stratégiának ígérkezik ,i The Civil War 
Az előzőekben mar meghódítottuk az Újvilágot. most 
pedig védjük meg a szétszakadástól: az amerikai pol¬ 
gárháborúi látszhatjuk le. ki lud|á hányadszor A cég 
igyekszik pontosan az eredeti események kóré szervez 
ni a Iáiétól, ezt segíti elő lOObok között egy 60000 sza 
vas hypertoxi adatbázis, tolókkal fegyver animációk 
kai. önelotra)2okkal, eredek dalokkal Adnak még egy 
könyvel is erről a háborúról E mellett azért játszani is 
lehot, méghozzá 3D gouraud shading (már megint a 
Doom a példa) emberkékkel Minden létező dolog ben¬ 
ne van. a vasútvonalak, a toiyami szállítás a tolyók, 
hegyek, stb A városok sem teljesen automatikusan ter¬ 
melnek utánpótlást, még ezoknok a gazdasági bajai is 
A nyakunkba szakadnak Es a játék minősegére gnran 
cia a készítők, a Fiold* Ot Gloryl is ók követték el DOS 
CD. teltohetóen már megjolent Floppy is lesz a nyáron 

Éljen a tizenhárom csillag! Most győzünk! 



A Cyberjudashan az Elnököt látsszuk személyesen 
Minden! meglehetünk amit csak akarunk, az Iraki béke¬ 
kötéstől Anglia oltörloseig (Ennyire azért nem volt rossz 
a londoni szállásunk, hogy atombombái akarnánk lo 
dobni —i 
kot min 
Ráadásul i 

gúnkre is figyelni koll — micsoda kar! A Játéknak három 
szintje van. amiből csak az első ez. a másodikban már 
a parlamentünkkel is koll veszekedni, a harmadik meg 
legyen moglepetés És hogy miért Cyberjudas a játék 
neve? Mert van a kőzetünkben egy áruló, aki csak a 
mogiolélö pillanatra vár A játék grafikai megvalósítá¬ 
sában egynéhány Síhcon Graphics segédkézen A hang 
teljesen dig> Azonban a karakterek nemcsak beszél¬ 
nek. hanem gesztikulálnák Is Az egyebekben pedig a 


CIA World Factbook segédkezik, mintegy 600 oldaton 
160 országról csevegve (DOS CD. megjelent, az USA 
oan a Mont Software neve alatt) 

A Red Ghostot szemlélve rájöttem, hogy ez a cég tet¬ 
szik nekem Volt eddig ogy harci, egy globális, most 
pedig egy akoó stratégia következik Egy nemzetközi 
Különleges Osztaggal vagyunk A feladatunk a Vörös 
Szellem néven ismert, titkos katonai erű elsöprése. A 
látók grafikájában uj technikát hasznosítottak amit 
rayscapmgnek nevez a cég Ez igen gyors tájrajzolást 
eredményez, a részletek menet közbeni kiszámolása 
val. (Ezt már hallottam egyszer Nézzelek rá a Singloton 
bácsival készíteti interjúra ) (... amennyiben befér meg 
ebbe a számba, mert Ilyen szószátyár Newsl már 
reg láttam! - CoVboyi Emellett 3D bltmap-ekből. és 
szépen megvilágított sokszögekből készíteti alakok 
mozognak valami meglepő sebességgel játszhatjuk 
sima akcióként vagy mint ogy kiváló stratégiai játékot 
(DOS CD, lunius) 

A Dawn Paholboi szinte csak az ogymássai vató harc 
hiányzott — eddig, mert most meglelem (1 Dawn Patrol 
Mead-head Soros kábelon vsgy modemen át lehet ki 
nyírni kedves Ismerőseinket Emelőn még egynéhány 
dolgot gyoieltoltak, elsősorban az egész grafikai (tel- 
tohetőon megieient) 
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A Campaign régóta várt CD kiadása végre megérke¬ 
zett, irtózatos monnyiségű mtóval teletömve a második 
világháborútól Emellett a játék Is megmaradt... (DOS 
CD megjelent) 

Yikes 1 (Óh. Chucky. chucky, chucky... - CoVboy) 

Még egy kis irtó a Bramdead 13-róH Mi nagyon örülünk 
amikor ilyen (ehénségeket adnak ki Ez in eoy bizarr 
Kombi nációja a komédiának, a horrornak, az akciónak 
es a kalandnak (más nincs?) A termeket n RoadySoft 
készíti (Orogons Lalr Ml. Ishar 1-3), és az USA-ban ők 
is adják ki Dr Neuros<s kastélyában indul a sztori 
Lance-I .• szamilógépos szerviz emberét késó este «lo- 
hivják. Öt Frltz üdvözli aki télig háziállat, télig ombor 
Olyan Getto-szeru lény lehet... - CoVboy) Megmu 
tatja, hol a probléma, amit Láncé szépen megold — de 
ezzel igen komoly zűrbe keveri maga! A gonosz Agy 
Dr. Neurosis kiadja a parancsot Frltenek hogy takarítsa 
ol ezt a Láncé gyereket, mórt gonosz tervei — a világ 
meghódítása — útjába éli Azt se tudod honnan, de Fntz 
előránt egy hasilóbardot és nem kétséges, mit akar 
széthasítani vele — FUTÁS 1 A játék ke&zitöl igénk, hogy 
agyhalai nélkül végig lehel játszani Ha ez valakinek 
esetleg nem sikerülne, az Jelentkezzen a legközelebbi 
dalimé klinikánl (DOS CD. MPEG CD. feltehetően meg 
jelent. I 

Foci következik, nevezetesen a World Soccer Aprog 
ramban részben rengeteg történeti irtó. statisztika, több¬ 
ezer színes kép. 150 videóklip található az 1930 as bar 
nokságtól az 1994-os döntőig. Emellett meg egy jársz 
ható toci szimulátor is van bonne (DOS CD, leHehetó- 
en megjelent) 
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VIRGIN 

Kezdjük rögtön a várhatóan legnagyobb durranással 
a Heart ol Darkness névre hallgató k<s aprósággal 'A 
Sötétség Szive nem egy interaktív mozi - ez egy inte¬ 
raktív akció ami szinte vetetlenül úgy készült el, hogy 
összehasonlítható a legtöbb animációs filmekkel [ ] 
Felejts el minden túlzó /elzár a Sötétség Szive köteteket 
képes magáról beszélni ‘ Ezek után még mit mondjak 
röla? A Virgin standon volt ogy filmvetítés róla. amiről 
úgy álltunk lel. hogy ha az tonyleg ilyen lesz. akkor... (Itt 
fogytak el a szavak ) Egynéhány képet mellékelünk itl a 
játékhoz, de úgy érzem ez kevés — tényleg majd a Já¬ 
ték fog magáért beszélni Mindenesetre az Amazing 
Stúdiós népes 02 fős) gárdájában ott vannak a Fülűre 
Wars PC és Amiga verzióját készítő emberok, a 
Flashöack alkotóiból néhányan. stb Néhány számadat 
mintegy egymillió angol fontba (ez kb 200 millió ma¬ 
gyar forint), került eddig a játék Csak a főszereplőnek 
egyetlen Irányban mintegy 1400 (') animációs fázisa van 
Az egyperces domó volt tOMB belőle Egy kevésbé fon¬ 
tos, de azért érdekes •apróság' angolul, németül, fran¬ 
ciául es lapánul rögzítik a dialógusokat, kiejtés alapján 
kiválogatott emberekkel, a világ legjobb stúdióiban (Még 
az én pocsék angolságommal Is úgy hallottam, hogy 
Igen érthető az. amit gagyognak benne | A zonoszei 
zőnek többek közön már a Tombstono és a Baby s Day 
out szárad már a lelkén, Ennek a játéknak a zenéjét 
egy egész filharmonikus zenekarral rögzítette Hál ez 
tényleg amazing lesz októberben, de nyilvánvalóan csak 
CD-n 


A Sötétség szive Igazan megeshet egy 
ilyen ártatlan kisgyermeken meg a 
lipót kutyáján... 



... vagy azon az alant elterülő játéko¬ 
son, aki együltö helyéből próbálta vé¬ 
gigjátszani a HEART of DARKNESS-t... 



A sokat ígérgetett Eleveníti Hour igen sok kiadási 
dátumot megért már, és most mar on tartanak a Virgin 
népek, hogy nem mondanak inkább semmit. Minél ha¬ 
marább szeretnének végre készen lenni vele Erről Is 
tagadják hogy interaktív mozi lonne (ha a MadDog vagy 
a Crime Pálról az volt. akkor ez biztos nem az ) inkább 
olyan látóknak tartják, ami hasonto érzéseket tud kelte¬ 
ni. mintha egy videót néznénk 30 fps sebességgel ját¬ 
szódó. teljes képernyős animációt minden bizonnyal 
könnyű volt előállítani Ez nem MPEG, de attól még tő 
möntés. méghozzá mintegy 134GB-t nyomorítanak két 
CD re A |átókot 18 ember szereplésével el filmeztek 
Oregonban Hogy elkerüljék a játékosra kényszerítőit 
irányokat, mintegy 50 Irányból láthatjuk a jöomboreket 
A játék a "kicsit' sikeres ?!h Quest folytatása. A leg¬ 
utóbbi 70 év elég csendes volt amióta az a sorozat 
meglopó gyilkosság megrázta Hartey-t De most Cári 
Denning, a nyomozó riporter a faluba érkezik, mert szo- 
nnte a kollégája eltűnése kapcsolatban van AZZAL a 
házzal S íme — visszatérünk a Malovolenf udvarház¬ 
ba. 

Az agresszív játékok kedvelőinek igazi csemege lesz 
a Command and Conquer A harmad* világban tűrte 





len ogy új, furcsa fémből (Tribebum) hatalmas készlé 
löket tatáinak A Föld gazdasága űnásl zűrzavarba for¬ 
dul, ahogy mindenki rohan, hogy a tortából minél na¬ 
gyobb szeletel kapjon Néhány év haboiúzás után köt 
szuperhatalom marad: a kicsit fura nevű Nőd Testven 
ség (ez az Igen Rossz) amely egy lerrorsta banda OS 
monopolizálni akarja a Tribenum termelései A másik a 
Globális Védelmi Kezdeményezés (ez meg az Igen Jő), 
ogy békeharcos szervezet, ami egyenlő eloszlását sze¬ 
retne a Triberium-nak. A iátokban bármelyik hatalom 
oldalára beailhatunk A rendszer reál tlme, ami elég 
nehézzé teszi az amúgy jöl ismert feladatokat egyre 
|0bb bázisok építése, gerillák toborzása és kiképzése 
és az elleniéi minél nagyobb szívatása Soros, modem 
és hálózatos lehetőségekkel van megverve a drága 
így igazán az egész Főid harcolhat a hatalomért A zene 
és a grafika olyan, hogy muszáj volt ezt is kel CD-n 
kiadni (Tényleg lassan itt van az ideje azoknak a három 
meg tlzg-gés CD-knekj 

Commandolunk, conquerelunk. es 
közben a kis tankok is szaladgálnak... 


A Westwood csapat nemcsak Oune-kat meg 
CommandSConquerekot termel, hanem egy igen kivá 
16 RPG-sorozatot Is. nevezetesen a Lands Of Lore-t 
Ennek a második részére is igen régen várunk már 
Sa|nos most Is csak igen keveset árultak el a látekröi. 
de lálhaltunk egy futó demöt belőle Jó sokáig kellett 
nézni, amíg elmozdult az ombot mellőle A Lands Of 
Lőre merev, 90 fokos mozgását teljesen kidobták, im¬ 
máron bármityon szögben fordulhatunk Az ellenségek 
i* igen jől néznek ki. továbbá rengeteg ú| fegyve' és 
mágia adott a gyilkolásukhoz (DOS CD. október) 

Lánc of Lőre: teli van Ilyen rendkívül 
megnyerő külsejű lényekkel 


Tho Daedalus Encountet Végro valami, ami nem 
kőt CO-8 — hanem három Ugyanis mintegy két óra 
nyi digitalizált videó van rajta Hogy még jobb legyen 
mindjárt Windows alapú is a kis aranyos. A játék fősze¬ 
replője az a Tia Carrore. akit a kél Wayne s World ból, 
meg a True Lies-bót ismerhetünk Amúgy egy majdnem 
szokásos akció-adventure-rel van dolgunk (Windows 
CD, feltehetően megjelent) 

Szegény Daedalus! Ha ezt a piros izét 
meglátta volna, biztos nem engedi 
meg a fiának, hogy buszokat építsen! 


Most pedig emelkedjünk korlátlan magasságokba a 
Fllghl Unllmited szárnyain Micsoda dolog, hogy lehot 
egy mindössze 1 CD bői állá játékot kiadni? 1 Ennek az 
egy CD-nek alkotói korábban már letették a névjegy fi 
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Ez a 11. óra egyre szimpatikusabb neker 
en Is pont így nézek ki, amikor már egy 
hete le kellett volna adni a nyomdának a 
újságot... 


Az ELEVENTH HOUR tanulsága: sose 
olvasd a fürdőkádban a ‘Háború és 
békét! 

két nehány aprósággal a Chuck Yoager s Advanced 
Flight Tramer. az F-22 Interceptor. az Ultima Underwortd 
l-ll, a Cár and Driver, a System Shock A játék kezdő és 
haladó pilótáknak egyaránt ajánlható A kezdők érte 
kelni lógják a sokfele tanulási részét a játéknak A hala 
dObbak minden bizonnyal örülnek majd a szűk kanyo¬ 
nokban történő dogüghtnak Hálózatba is köthető, és 
akar 64 repülő alkalmatosságot is képes egyetlen világ¬ 
ban tárolni Az irányítás a legkülönfélébb alkotmányok 
kai történhet mindenféle bot- és egyéb kormányok, pe¬ 
dálok stb Az igazi repülési élményhez valnmliyen VR 
sisakot ajánlanak (DOS CD. fettehetöcn megjelent) 

Ez Itt egy uj upgrade a FLIGHT UNL»- 
MITED-hez. a neve Flight Upslde Down 


A Nascar Raclng úgy a szerzői, mint a játékosok 
szennt >s megérdemli, hogy kapjon még néhány pályát 
Például az az észak-karollnal pálya, ahol a valóságban 
a legtöbb Nascar tesztet hajtják végre Egy pálya amit 
egyszerűen Szörnyeteg Mérföidnok becéznek (Május. 
CD, talán floppyra is lesz) 

A Sensible Golf a nyugodtabb sportok kedvelőit fog 
ja szórakoztatni A legfontosabb tény a programmal kap 
csolatban. hogy Amigára (1MB) is lesz. Négy személy 
is játszhat egyszerre de a bajnokságban akár 72 em¬ 
ber is benne lehet. Van egy szép Induló meg klip hozzá 
a játékban Ez is öt nyelven bőszéi (Amiga május. PC 
szeptember) (Vart képnek egy nagyon Jő csirke 
(sas?), ami a Játék reklámja, de hova a fenébe 
fogyom, amikor mér amugyls comlcs lett ebből az 
oldalból?! - CoVboy) 

A Looking Glass Technologies Inc — Ultima 
UndorworkJ l-ll. System Shock és most már Flight Un 
limited is — legújabb terméké a Terra Nova Ugortál 
már valaha ki több ezer mőtor magasból, csak azé'!, 
hogy csatába érkezzél le? Nem" Meg nem - CoVboy 



Akkor csatlakoz! egy elit harcoló alakulathoz, a Stnke 
Forco Centaunhoz, hogy túszokat szabadítsál k. Most 
eppen egy önkényuralom kér lel harcra: a Föld Hege¬ 
mónia Az együttműködésért cserébe a Centaun roham 
osztag kiképez és utánad dob egy igen modern Powered 
Battie Armourt (motorizált csatapáncél) Ez a vacak 
egyetlen emberből egy nagy tűzerejű harcoló alakulatot 
varázsol. Egy kis játékidő után má' nem csak kétszer 
gondolja meg az ellenség, hogy belénk kóssön. hanem 
úgy megrúgjuk, hogy többé vissza se jön IDŐS CD, 
Septomber) 



Gokart szimulátor eddig elóg kevés volt, hiánypótló¬ 
nak addig is itt van a Superkarts Ennek ellenére akár 
120 knvti sebességgel is rohangálhatunk a gyönyörű 
30 texturázott grafikáin látókban Az elkinrolomk lehet a 
számítógép vagy egy barátunk a saját gépünkön — 
vagy. ha hálózathoz jutunk, akár hót barátunk is lehet 
ellenünk! Vannak boltok is a gokartunk tunlngolSsára 
Különleges csemegeként titkos pályákról is regeinek 
(DOS CD. megjelent, az USA bán a GT Software alatt) 
Jé, egy ujlajto liipperi A nőve Tilt (Találó név egy 
flippernek. Érdekes módon, en is mindig ebbe a tí¬ 
pusba bobom bele - CoVboy i Ezen üj nézet elmagya- 
rázása helyen pisiantsatok a képekre Az összes szo¬ 
kásos llippot funkció, csemege benne van a különleges 
bonusoktól a többszörös labdákon át a titkos pályákig 
Egészen realisztikussá teszi a meglepő grafika es a 
golyó pályájának igen pontos kiszámítása. (DOS CD, 
október) 



Ha a TILT csak fele olyan jó lesz, mint 
ahogy kinéz, akkor asszem megvan a 
flipperek új királya 

A Full Throttle ugyan LucasArts |álék. de a játék Intóia 
a Virgin anyagban volt (Talán az lobot a re|tély titka, 
hogy a Virglne az európai llcenc - CoVboy I Sivár jóvó 
a keret, az igazság és a tör vény már csak elmélet A 
játékban egy motoros gang vezetőjét alakítjuk, akinek 
meg kell menteni az utolsó igazi motorgyárai, a Corley 
Motorst Ez a gyár az utoiso. ami lenntarija az igazság 
és a törvény üljél De Makóim Corley-t. a gyár vezető 
lét sajnos meggyilkolták es minket, a Polecats (Göré¬ 
nyek) vezetőtől vádolnak ezzel Meg kell találnunk a 
valódi gyilkost, eközben egy ovális bandával, a Vultures 
szel (Keselyük) is le kellene számolnunk Sajnos ezzel 
sok gondunk lesz. mert menekülnünk kell a saját társa¬ 
inktól hogy el ne kapjanak gyilkosság miatt Ezenkívül 
még Corley lázadó lányát is meg kell győznünk igazunk¬ 
ról. és rá kell vennünk, hogy segítsen nekünk. No más 
dolgunk má> nem Is lesz 1 A kalandjáték igen változatos 
grafikát mulat lesz benne külső nézel, es első-ember 
(tipikus példa Doom) nézel is Lesznek 2D és 3D jele 
notek egyaránt és öbb mint egy tucal tutunszlikus jár 
gány Jelenik meg a játékban Szokásos digi zene és digi 
beszed (DOS CD. Időpont bizonytalan, de még az Idén J 



Sierra On-Line 

Na ők voltak a nagy csalódása a shownak Semmi 
újai nem mulattak, nem tudtak még egy Woodruftot sem 
utánunk dobni Persze a sajtóanyagukban sok minden 
rőt esik szó. de egyik sem az a kimondott nagy durra¬ 
nás (Bryan szavaival Sierra Ott-linó J 

Az Aces Collectlon egy pár nagyobb sikerszimuiator 
gyűjteményes kiadása AtO Tank Klller. Red Báron. Red 
Báron Misslon Disk, Aces Of tho Pacrtic WWII 1946, 
Aces over Europo, plusz mindezekhez Windowsos heip 
tormában a kezikűnyek. 

A Space Ouest 6-ban visszatér Roger Wilco, űrhaz- 
mostor. Egy CD-n van a DOS-os és a Windowsos ver 
zió Roger Wilco mostanra megtanult nemeiül es Irán 
ciául is. Megszállott Ouesl rajongóknak ajánlható (CD, 
első (élév) 

A Last Dynasty lehet hogy jó lesz. de egy szél kepei 
vagy demót nem tudlak mutatni róla Mindenesetre a 
Cocktel Vision fejleszti, ami már eleve Jól |e<ent. Ugyan¬ 
akkor az mlojában szerepelnek olyan Metolek. hogy kell 
nek- 2MB Mard Dnve hely. mástél oldallal arrébb az van 
odaírva, hogy Ptug and Play' nem ken vinyóra installál¬ 
ni Amúgy a mai CD-s játékok szintjét mindenképpen 
Igén. de majd meglátjuk (Föltehetően megjeleni) 

A Phantasmagaria jelzi hogy Slerraok minden o< 
zonnyai normálisak 7 CD"' Már írtam, hogy itt az ideje 
a 3 meg tOGB-s CD-knok, na de ennyire?' Emellett még 
8MB vinyóholyre is igényt tart. és csak Windowsos 
Meghogy hőt CD, és ezt még van képűk előnynek kiki¬ 
áltani merthogy így 800 szobában Járhatunk, meg több 
órányi videó, meg hasonlók Mindeneseire nem tartom 
kizártnak, hogy szép lesz. de a Hearl CM Darkness meg 


American Laser Games 

Most kivételesen nem egy szoftver, hanem egy hard¬ 
ver jön A Gamegun ogy pisztoly formájú beviteli esz¬ 
köz, a cég magas intelligenciái igénylő játékaihoz hasz¬ 
nálandó. (Magas intelligencia—emlékeztek a CoV azon 
leíráséra, ahol említene a 1 szerző, hogy próbáljátok 
meg a Crime Pattól t kikapcsolt monitorral?) Minden 
esetre adnak hozzá a régebbi ALG játékokhoz szolgáló 
vezérlőt is Az újabb játékok már kél Ilyen csodál is tá¬ 
mogatnak. kei játékoshoz A cucc nem csak egy game 
portot loglal el, hanem egy párhuzamost is Egy külön¬ 
leges meglepetés 486-os KELL neki Nem. nem aján¬ 
lón - kell (Feiiehetóen mar kapható, az arát 55$-ra te¬ 
szik. ügy 6000FI lenne átszámolva ) 

Vissza a játékokhoz, jön a The Last Bounty Huoter 
Na. ez tipikusan az az intelligens játék amiről oddig szó 
volt Ez az első. amit már két Gamegunnal is játszha¬ 
tunk. (Június. CD) 

A cég Games lor Her (Játékok nőnemű lényeknek) 
részlege adja ki ,i Madlson Hlghtt Az oddgi ALG tor 
mést figyelembe véve igen heves róhögöroham kapott 
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a Itth Hour valahogy pbonn izgat Egyeben pozitívuma 
van. hogy Robertn Williams követte el (Feltehetően 
megjelent) 



Az Allén Legacy Igen erősen Reunion utánérzés 
•Megindul az Émbenség-Cfniauhan háború. Mi a 
Calypso kapitány* vagyunk Évek múlva a Béta Caelm , 
55 fényévnyire a Fóidtól ébredünk fel hlbernetikus ál¬ 
munkból A küldetésünk egyszerű - az emben ra) tojió- 
déset biztosítani az úr eme ismeretlen szeletében Fe¬ 
dezzünk fel bolygókat es holdakat, hogy legyen hova 
telepíteni kolóniákat Irányítsuk népünkét, hogy energi- 


Ha jól 
valaki 


el ennok hallatán. Ezt a kalandjátékot kamasz lányok¬ 
nak szánják Hát mit Is mondjak? Egy Igen nagy nyugati 
játekiap felmérése szerint lapjának olvasói 98% hímne¬ 
mnek EbOen kei következésre Juthatunk — vagy a lá¬ 
nyok nem szeretnek játszani vagy szeretnének, de nem 
volt lányos játék (Augusztus, CD) 

Szeptemberben lön a Fást Draw Showdown, ami ogy 
újabb tipikus ALG darab 

A következő játék ugyan már a tamáziadús nevű OOP 
fejlesztései, de őket felzabálta az ALG 95 februárjában 
Ettől meg a játékaik nem romlottak el (Az ALG szerin¬ 
tem egy kis agyai is akart a játékaiba, azért vetto meg 
ókoti (Arc you sure? - CoVboyi Irtózatos mennyisé¬ 
gű különféle stratégiai dobnak ki ez évben is, méltóan 
eddigi munkásságukhoz 

A Peried General II bon a szokásos dolog történik 
Vala ogy sikeres első rész, ebből persze műszál máso 
dikat csinálni. Ebből két dolog súlhot el ogy majdnom 
azonos grafikájú, más szlonjú már unalmas játék vagy 
egy feltuningol! grafikával, képesOggei egyebekkel meg- 
áldoll még sikeresebb második játék. Nos. a PGM in¬ 
kább a másodikba esik mert a gralikán és a számító¬ 



ét és érceket találjanak. vedelem: berendezéseket épít¬ 
senek. szaporodjanak, és új technológiát fedezzenek 
fel ' Ismerős, nem? A Játékot mintegy 20, 30 videoklip 
színesíti (CD foltehotóen megjelent) 


gép intelligencián sokat csiszoltak És végre modemen 
keresztül is játszhatunk! (CD) 

Most jön egy olyan mű következik, ami eddig azért 
nem Jelent meg meri nem Ion rá a elme a dobozra The 
Puro Wargamo Vol. I: Doath írom the above Máso¬ 
dik világháborúban Játszhatunk méghozzá mindjárt 8 
csatát Amhem Maleme. Saml Mero-Eglise. Kanev, 
Gela, Heraklion, Syracuso, Folkoslone. Es végül egy 
elképzeli csata Mi történt volna, ha Hitler ejtőernyősei 
elözönlik Angliát? A QOP-től megszokott minőség Itt Is 
megioiemk az eredeteihez minél jobban hasonlító kör 
nyezet. meg a kódnevek is stimmelnek, szép grafika )o 
zene Mi más kéne ogy megszállott stratégának? (CD) 
A Zlg-Zag egy 'szójáték' Talán a valamennyi ismeri 
•Akaszlóla" és 'Mastermind" c játékokhoz hasonlíta¬ 
nám A leládai az. hogy adott egy titkos szó Ezt kell 
kitalálni rővidebb tosztszavak megadásával Nem lonye 
gél az veszély, hogy a Játék csekély szótára miatt egy 
idő után kívülről tudunk minden szót 51 ezer van belő¬ 
lük.. Ezeket mindeméi* küldetésekbe szervezik, amik 
elsőre furcsának tűnnek, de kozdjünk csak egy kicsi! el 
játszani .. (CD) 













Time Warner Interactive 



Bar 6k — úgy tűniK — Konzolokra, ponzoodobös au- 
tomataKra írnak elsősorban, néhány játékuk lesz PC re 
is Bar az ECTS-en Két külön standon vollak, de itl most 
egy kalap alatt tárgyasuk a TWI-t és PC-s fejlesztések 
re szakosodott leányvállalatukat, a Warner Interactive 
Entertalnment-ot 



A Prímái Ragé egyik főszereplőiével nozhotett elő¬ 
ször szembe az a szerencsétlen, aki a főbejáraton be¬ 
lépett (Mi mond|uk rendszeresen az Oldalbejáraton 
mentünk, mert ott kisebb von a tömeg | Amúgy egy igen 
közönséges verekedés létéknak tűnik A graiika naná' 
— igen szép, mog Őskori kreatúrákkal Játszódik Amigán 

Is lesz (Augusztus. CD) 

Wayne Gretzky's NHLPA All Stars — végre egy Jég 
hoki program' Ilyenből elég kevés van A játékot az 
NHLPA (Nemzoti Hokijátékosok Ligaja) is oiismorte. no 
meg a címe is mond valamit. Wayne Gretzky maga is 
szerepel a látékban Játszhatunk Slmuiation-mődban, 
amoiy jöi közelíti az eredetit Arcade-modban, ahol az 
akció kicsit bedurvul, vagy gyakorolhatunk P'acttso- 
mÓdban a Toumament-üzemmődra ahol 84 meccset 
kell lejátszanunk valamely csapatban Választhatunk 26 
eszak-amenkai csapatból vagy hal nemzetköziből Ezek 
több mint 600játékosát is megtaláljuk Itt (CD. oktúbet) 


Az Atmosphear The Harbrlngersben hal különle¬ 
ges kulcsol kell összeszedned megbirkóznod a Kapu 
Őrével és minden més ellentéllel, mire átjutsz a másik 
oldalra és elfelejtheted a rémálmaidat Ebbon akar hat 
ember >s részt vehet hálózaton keresztül Egy hátbor¬ 
zongató. gótikus stratégiának ígérkezik A kísérőzenét 
külön audio CD-n szándékozzák hozzá adni (szeptem¬ 
ber, CD) 

A Conqueror AD 1086-roi volt Szerencsem áradozni 
a CoV 53 PC News-ban így kerettörténet most nincs A 
Játék SVGA lesz, csak CD-n. de ennek is kell 20MB 
vinyöhely, és legalább kotszores CD. (július) 





Pár kép az AMAZON 


(ott van az a szösz! is, akinek a címét kértem!) 


Most ogy loo jön Strlker '95 tO tps sebességgel 
rohangálnak a focisták a képernyőn legalább nem kell 
P90 ahhoz, hogy egyáltalán játszani lehessen Van ben¬ 
ne vagy 5000 játékos meg 300 különböző csapat A 
játék különlegessége meg* a hangja valódi stadionok¬ 
ból, valódi meccsekről felvett bekiabálások, nóták szí¬ 
nesítik a Játékot (Miért, vannak hamis stadionok le, 
ahol az ember elószór lóéira számit, aztan meg kl- 
dorul róluk, hogy oz csak egy McOonalds?! • 
CoVboy i A CD-n eseményekéi Andy Gray kommentál¬ 
ja. de lesz ttoppys verzió is’ (Május) 

Tengeralattjáró szimulátor a Fást Attack A lejlesz 
lök ugyanazok akik a Conquerort írják Több. mint 100 
különböző csatában vehetünk részt a Perzsa-öböltől az 
Északi-sarkig Eközben a saját legénységünkéi is be¬ 
szélhetünk — végre nem egy személy irányil egy ekko¬ 
ra hajói Az eseményeket minden játékban üjrakove'i 
hogy sose jöjjön ki ugyanaz A grafika jellemzése min¬ 
denütt ugyanaz: 3D rendoroU. mondjuk Itt SVGA. tilm- 
rnszlnlek stb (Július, CD) 

Mosl akkor jönnek a WlE-|atékok. elsőnek rögtön a 
Fllghl ot Ihe Amazon Oueen ami ogy klasszikus 
Lucas Arts-féle mtoflace-szol birő kalandjáték Egy pi¬ 
lóta. Joe King szerepében rohangálhatunk a képernyőn 
lei s alá Egy lilmszlát béreli lel minket, hogy legújabb 
forgatása helyszínére repítsük — a dzsungelbe No 
persze a repülőgép lezuhan Itt aztán találkozhatunk 
amazonokkal i Pillanat, pontos címmel nem tudnál 
szolgálni? - CoVboy* pigmeusokkal és egy gonosz 
doktorral. D* Frank Einsteinnel Ö az amazonokból akar 
télig dinoszaurusz, leiig ember lényeket varázsolni (A 
francbal Tartsd meg á címet - CoVboy) A feladatunk 
ennek mogakadályozása, az amazonok megmentése 
és szépséges hercegnőjük szivének elnyerése Mint 
programnál, az a legjobb, hogy a CPU ajánlatna! 
386DX40 vagy magasabb szerepei' Ennek ellenére is 
a graiika 256 színű SVGA Richard Joseph szép zenéje 
es etfektjoi leszik még élvezetesebbe a Játékot A CD- s 
verziön a dialógusokat valóban ki is mondják Ezek így 
összeségében egy nagyon (6 kalandjátékka teszik (Ap- 
nlis-május. floppy. CD Amiga iS) 

A The Vortex Quantum Gate II mar nem olyan ala¬ 
csony igényű játék, mint az előző 3 CD n jön k* a picike 
és Windowsos. Amúgy meg egy interaktív kalandjáték, 
ennek minden megfelelőiével együtt Azt igénk, hogy 
mégse válik hamar unalmassá, mert több tucatnyi vég¬ 
kifejlet van többszáz lélo játékmóddal (nyár WIN CD) 
T-MEK tankokat kolMelövöldözni (CD, október) iNa¬ 
hát. hogy zúdul az Információt -CoVboy * 

A Vlrocop egy Amiga (t MB) Játék Pontosabban nem 
is egy A világ első virtuális szabadidő parkját elözön- 
l*K a vírusok, in az idője ogy Digitális Páncélozott Vírus 
Megsemmisítői (D.A VE) küldeni. 4 pálya van sport, 
platform, katonai shool om up Az A1200-as verzióban 
még egy adventure is van Akar két ember is játszhat a 
mintegy 60 különböző ellenféllel szemben A szép ani 
maciókban még poén is van bőven 


Még egy Amiga (1 MB) gamo The Chaos Engine II. 
Az elsőtől leginkább a két játékos üzemmódban tér el 
Van még AA-ra irt verzió is. 


Z! Többet már nem Is Kell mondani... 

JO bonyolult neve van a 2 névre keresztelt játéknak 
Harci startégia. ahol robotokat kell gyártanunk es utána 
özekkel ki kell nyírni az ellenteteket, elfoglalni a bázisa¬ 
it. stb A jó t'éta az hogy a robotoknak megvan a saját 
egyéniségük. így néhány nem riad vissza semmitől, de 
van olyan ami már a saját árnyékától is megijed igen 
kellemes módon több játékos üzemmód Is van (soros 
kábel v modem) — hálózaton át meg akár négy ember¬ 
ke is őlhoti egymást A Z igen könnyű kezelést ígér. 
SVGA grafikái kellemes zenél. Lesz tloppys verzió is a 
CD-n csak "kicsit' több hang van (ősz) 

A Hart1b.il 4 egy baseball szimulátor '95-ös minőség¬ 
ben. (CD, floppy, megjelent) 

Még ogy hokiszlmuiátoi Brett Hull Hockey '95 Az 
előzőtől tálén csak annyiban különbözik, hogy Itt az 
Emmy-dljas Ai Michaeis kommenlálja a banzail (CD. 
floppy, megjeleni) 


Azért egy 
nyomatunk 


mindenkeppen 
AD 1086-ról 


and the othew 

A cím itt most ne tévesszen meg senkit: nem az Andy 
Udders altat alapított fenomenális softmilk-lejieszlő tor 
mákéi kerülnek bemutatásra, hanem néhány kisebb cég 
Újdonságai de most mar élesztve 

Viacom NewMedla. Illetve a CIC Interactive Media (A 
CIC az európai terjesztő) u| játéka a Jump Raven, ami 
egy arcado-action Természetesen a bnllians grafika és 
a hasonló kis sallangok teszik jobbá a játékot. Érdekes¬ 
sége. hogy Macintosh (I) átirat, (feltehetően megjelent. 
CD) 

Szmtén VNM-termök a megkapó clmii Arc you afroid 
ot the Dark? The Tale ot Orpheo s Curse A huszas 
evekben von egy népszorú bűvész, a Nagy Orpheo. aki 
annyira népszerű volt. hogy sajat színhazai nyitott 
(Színhazat? Inkább árult volna nyulat kalapból! - 
CoVboy) III Orpheo a közönséget különleges illúzió 
trükkökkel vakította Minden este, óriási tömeg gyűlt 
Össze, hogy lássa a misztikus mágusl Egy szerencséi 
len éjszakán. 1928 oki 31-én. Orpheo sogitóje a sajat 
lánya, ahelyett, hogy az egyik dobozból a másikba tele 
portálodon volna, eltűnt Ekkor Orpheo is eltűnt a szín¬ 
padról. és sose látták többé Most oz a Chicago* szín¬ 
ház üresen all. de az elmúlt idők előadásainak szelleme 
mög ott kísért a Nagy Orpheo vezetésével Éjiéikor pe¬ 
dig megkezdőd* az előadás Valamikor már a mai dók¬ 
ban egy testvérpár Tern és Alex csapdába esik ebben a 
szellemjárta színházban Orpneo gonosz szelleme tel 


akarja használni Okol a mindig leír esikeni 10 trükk|ei egy* 
kében Ennek elkerülésére a testvéreknek végig kell 
monm a színház titkos reszom és megoldani a te)tő«ő- 
kot Egy gyönyörű, titokzatos kalandjátékkal lesz dől 
•gunk CD-n még a tavasszal. 

A Musc Televislon által támogatón scl-li kalandjáték 
lesz a Club Dead ami 2024-ben játszódik. Csak CD-n 
várható, mert mintegy 90 percnyi akció-videóval lesz 
dolgunk (tavasz) 

Mtchael Cflchton a világ egyik legnépszerűbb írója 
Az ö könyvéből készült a Congo című kalandjáték, tó¬ 
nál az izgalmas sztori már adón 1&. A bajom mindössze 
oz. hogy lObbtélo konzolra is létezik a játék — ez pedig 
áltulában nagyon rosszal |e!ent 

Az SCI-löí (Sales Curve Interactive) i.sak CD s já¬ 
tékokkal Jöttek, és hangsúlyozták, hogy ök CD-ro ter¬ 
veznek. nem pedig tloppyról konvertálnak 
A Kingdom ol Magle ogy Idióta kaland 3 loholséges 
főszereplővel, felenként 3 küldetéssel, és rengeteg po¬ 
énnal A Mágia Királyságában járunk, ahol a lárfi térti, a 
n6 szőke, a sárkány mog egy nagy. zöld. pikkelyes lüz- 
okádó rondosag Se robolok. so űrhajók még fantasy- 
szereplök se igen. legalábbis nem olyanok, akik komo¬ 
lyan is veszik magukat A kaland rendkívül szimpatikus 
módon a kocsmából indul, de amint elhagyjuk e kello- 
mos helyet, mans kezdődnek a bajok, a iátok fokozato¬ 
san egyre hülyébb lesz. Augusztusban jön a játék, sok 
szeretettel várjuk (Mukk! En elakadtam már rögtön 
azele|én...-CoVboyI 


Lawnmower Mán 2 — a Mm készítésével egyidóbon 
leiteszti az SCI Az első rész ostoba, ámde tanulékony 
mellék-. majd főhősé. Jóba lesz az ellenfelünk a máso¬ 
dik részben aki a virtuális valóságon keresztül akar vi¬ 
láguralmat szervezni, akárcsak a Cyberwarban Az ok 
toberben megjelenő játékot az előző game-hez hason¬ 
lóan többen Is látszhatják a grafika pedig minden bi¬ 
zonnyal fenomenális lesz 
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Az SCI-től jön egy atotó is Shlold Up — Flghl Back 
címmel Isméi egy CO-re Készített iatéK. amelyet Silicon 
Graphics gépen terveztek 90-leie elleniéi. 20 pálya, és 
ráadásul látszható tODbon is (négyen), hálózaton vagy 
modemen Keresztül. Októberben leien* meg 

Szintén több személy által játszható arcado a Gender 
War* a nők háborúja a férfiak elten A szóban forgó 
háború már vagy 2 évszázada folyik, és mindkét félnek 
vannak mesterséges szaporodási módszeréi. Csak tor 
mészetes, hogy a szintetikus egyedek elóbb-utóbb kis¬ 
sé ütődötlek lesznek A játék is elég ülödött. novem 
bér elejére várható. 

A Metropolis játéka a Teenagent főbb. »gen sikeres 
lálékot láthattunk már úgy terjesztve, hogy az első szintje 
Shareware, a többit meg meg kell vonni A DOOM jó 
példa erre (meg a legtöbb kiónja) Most végre egy ka¬ 
landjáték is erre a sorsra jutott A készítők lengyelek A 
játék pedig nagyon kellemes Nincsenek digi videók mog 
ilyenek, de kellemes hanggal, viselhető grafikával és JŐ 
JÁTÉKKAL kárpótol Borzasztó súietlen poénok vannak, 
az egész sztori maga Is kicsit abnormis Van ogy RGB 
nevű cég — akinek a vezetője se tud|a mlért hívják RGB- 
nek. annyira titkos Ez a cég a világ összes megoldha¬ 
tatlan ügyét kisérti meg mogoldan. — amikor a rendőr¬ 
ségek. titkosszolgálatok mar csődöt mondtak akkor ión¬ 
nak ók Most éppen egy igen fura ügyön dolgoznak — 
lásd még az tótról — és egy félév alatt sincs megoldás 
Erre hivatnak egy kicsit raccsolő jövondőmondót, hogy 
bökjön ki a teiefonkőnyvből ogy megfololő embert Ezt 
az embert játsszuk mi A programhoz abszolút nem koll 
486 — ugyanis 100 % assembly az egész, ogy jó Öreg 
286 már elég is a játékhoz A zene ts jól illik a |átéknoz. 
GUS-n sztereóban szól (Megjelent, a cég adatai 
mpolis<3>rnaioka waw.pl Metropolis Software House 
ui M C- SkJodowskíoj 92. 59-300 Lubtó Poland Tol -48 
76 478581. Fax .48 76 478582) 


Az ott egy roppant titkos házikó! 



GT Interactive Software európai részlégé csak nem- 
rég alakult, így a shown nem túl nagy durranást tudlak 
bemutatni. Igaz. nem is vártunk még semmit tólük. Csak 
tömör címszavakban Doom II Screen Savéi Ooom II 
Extra Levői laz amonkai listán ez két kötőiben szőre 
pel|, Heretlc Full Version és egyetlen Maces hír. ami 
szerepei ezen beszámolóban Ooom II Macintosh 
Ezen (elül szintén az amonkai listán szeptemberre je¬ 
lezve vannak Horetlc Extra Levelek Is És persze, mind 
az európai, mind az amerikai listán ott a Quako 
Shareware, decemberre jelezve A Mortal Kombat III 
al is ők lógjak kiadni, úgy tűnik, hogy nem sokkal a Sony 
Playstation verzió ulán. most októberié jelzik Még kél 
Cimszé Vámpíré The Masqucrade '-3 tce & Firo Ezek 
ről semmilyen információt nem adtak ki 

A Mirage Rlse 2: Ressuroctlonjeben még több olaj- 
kélyha, tulmelegedett bojler, meg egyebek zúdulnak 
nyakunkba, ugyanis ez a Rise O! The Robots második 
része. 18 alaprobot, és ogy csomó kiónjuk, hogy kicsit 
pontosabb legyek. Magasabb szinteken már láthatatlan 
rakétákkal kedveskednek nekünk Ráadásul kettőn is 
játszhatjuk akár saját magunknak módosított robottá)- 
Iákkal is. (ősz) 

A.- Adrenalin Factorl egy cyberpunk stralóg «nak és 

gyilkold-lo jáléknak definiálja a Mirage A nézel 
izometnkus A 21. században az emben kézimunka tel¬ 
jesen eltűnik, és Bio Mech nevű kreatúrák vesz* ál a 
helyüket Ezek persze olyan erőre tesznek szert, hogy 
ol akarják söpörni az emben la|t Ml más Is lehetne en¬ 
nek a vége. mint az. hogy nekünk koll beszáilnunk es 
megakadályozni ezl7 5 robotot irányíthatunk Davies had¬ 
nagy szerepében, amelyeket akár magukra is hagyha¬ 
tunk, ekkor maguktól cselekednek Egy színi 25x25 kép 
ernyőből áll Persze rendereit moziszorü klipek dúsii|ák 
a látékot, mint mindent manapság (év vege. CD) 

A BiueByte is előrukkolt pár újdonsággal az ECTS- 
re első darabjuk a Dr. Drago's Madcap Chase. Ez va 
lami nagyon lökön darab, max 6 játékosnak egyszerre 
A játék tárgya az, hogy elérjünk bizonyos célpontokat 
és minél több pénzt szedjünk össze Mindenféle útvo¬ 
nalon mehetünk, van amelyik igen kockázatos, van 
amolyik szinto Biztonságos. Mindenfele szorencsekár 
tyákkal hátráltathatjuk az ellenfeleinket — vagy saját 
magunkat. Ne hagyjuk azonban, hogy Or. Drago elkap¬ 
jon minket. Elszedi a pénzünkéi eladja az ingóságain 
kai. a nehezen szerzőit pénzünkön ped-g maginak vesz 
mindenféle kocsit (Jellemző, hogy az ECTS-n is kint 
sétán az ürge, és meglepő módon pont engem kapott ol 
— szerencsére nem rabolt to) (WIN CD. június) 


Ahogy mar a CoV 50-ben is említettük. azAlblonegy 
RPG lesz 30 rendereit grafikát ígér. ami meg akkor is 
gyors, ha nincs Pentiumunk. (Óh hogyne, már egy DX4/ 

100 elég...) 2D részek is vannak benne, hogy változato¬ 
sabb legyen A felbontása Is Igen szokatlan 360x240. 
A sztori maga egy kelta törzsről szól, amelyik Altxonra. 
egy más* bolygóra meneküli. 2000 év leforgásával meg 
jönnek vissza — mog kéne áiklaru Okol (3 negyedév. 
CD) 

A Shadow ol the Empire húsz evvel a Titán s Legacy 
után játszódó stratégia A szokásos Baltié Isié stílus 
bán za|lik az egész 10 ellentől lehetséges ezekből 6 
lehet ember Sajnos Windowsos. de már WinG: ez az uj 
Windows grafikus könyvtár, hogy valami emoon sobes 
sége lehossen (WIN CD. 3 negyedév) 

A Chewy. Escape írom F5-ről első ránézésre a DOTT 
jutóit eszembe 1 Miért? VGAA a dolog? - CoVboy > A 
sztori eleg bonyolult Chewyt elraboljak a Borkok ogy 
más* bolygóra, az F5-re Először segítenünk kell neki 
kiszabadulni Ezután egy koliégaiankal kell megtalál¬ 
nunk, aki velünk együtt szabadult, de véletlenül t500 
évvel korábbra érkezett — és most a szobrai megtalál¬ 
hatók Déi-Amerika titokzatos dzsungeieibcn. Ehhez is 
elegendő egy 3860X40.(4 negyedév) 

Az előző számban má' hírt adtam a Domark Tank 
Commanderjotól A sajtóanyagból se derül ki, hogy va¬ 
lójában milyen lesz a grafikája a képek lele igen öcs- 
mány. a más* pedig igen szép Mindenesetre 16 em¬ 
ber ts látszhatja hálózaton át A texturázott tájat előre 
felderíthetjük helikopterrel (Megjelent CD) 

Mike Singleton úr eddigi két sikeres lords ol Midrwght- 
jának a harmadik része lesz a The Ciladel Sikerült 
bekét teremtenünk Luxor a Holdhereog szerepeben 
Midnight földien De most uj gonosz támad, aki túszo¬ 
kat gyűjtött be, és teftehotöen ellopott ogy nagyhatalmú 
gyűrűt Hajrá' A 80 as 6vek elejének két legnagyobb 
sikerű kaiandjanak jön a harmadik része májusban PC 
CO re 

Az FI World Champlonship Edition egy kifejezet¬ 
ten Amigára megjelent Forma -1 szimulátor 

Az Absolute zero egy sci-fl szimulátor, ami tulajdon¬ 
képpen egy igen elvarázsolt rop szírnél |elont Egy do¬ 
log a ledöbbentő az 1024x768x256-os felbontás Meg 
ami ebből meg kóvotkezik: az eddig ismoretlen grafikai 
színvonal Jellemző, hogy PowerPC játék is PC-n pe¬ 
dig bizonyos gralikai gyorsitóchipekkel működik együtt 
Nagyon súlyos darab lesz májusban. CD-n 

Az Orion Consplracy egy SVGA sci fi kalandiatek. 
ahol a hattorek pedig kczzoi festőitek (CD. ápniis 21) 

Orómmel jelenthetem, hogy az ECTS-n bár Igen sok 
minden kint volt. mi mégis tudunk szolgaim néhány — 
egész pontosan két — olyan hírrel, ami nem volt kint 

Julián Gollopot es testvérei Nicket meg 8 bites ae 
pokrói ismerhetünk igen Jó Chaos és Laser Squao c 
programjaikról A PC világot is megráztak X-COM e 
programjukkal Az előző Beszámolóban olvashattatok 
már az X-COM második részéről, amiről nem voltunk 
túl jó véleménnyel Ezt ugyanis a Microproso fejlesztet¬ 
te házon belül, az eredeti engine segítségével. Julián 
és Nick -csak' a kerettönenetben segítőn Azonban az 
X-COM3 már újra lesz Írva. es nagyon sok újdonságot 
tog hozni! Sokat fog javulni a grafika — például 
640x480x256-as felbontása lesz Végre többen is látsz 
hatjak — soros kábel, modem, es hálózat várható Hogy 
meg élvezetesebb legyen, valamilyen tajta világszer 
kesztö is lesz Benne Azonkívül valós idejű strategiai- 
csala részek kerülnek a programba — de ezek álkap 
csothatóak lesznek a szokásosabb körökre osztott rend 
szerre Az egész játék ló vonása a nagyfokú rugalmas 
Ság tesz Ezen felül nem-játékos karakterek is lesznek, 
akiknek megvannak a maga céljai egy jövőbeli 
mogatopoíisban A kozoies a nehézkes menürendszer 
helyett drag-and-drop stílusú ikonrendszerrel lesz meg 
oldva Sajnos csak CD-re szánják — kis videofilmekben 
kapjuk a híreket, lesz egy teljes, agyonillusztrál! 
UFOpodia is Új hírlik, hogy karácsonyi ajándék lesz — 
ha tesznek képeink, majd visszatérünk a témára. 

A SmTox -gén jó stratégia programjait — Mester Of 
Ónon, Maste' Of Magic — eddig a Mictoprose adta ki, 
most azonban a New World Computing— Might S Magic 

— togia szárnyai alá venni a McchloVds c programju 
kai A szokásos SimTex minőség ogy Battlotech stílusú 
környezettjén Egy ú|-feudálrs birodalom hercegévé kell 
válnunk kiváló katonai és poigán stratégiai érzékeink 
csillogtatásával. A játék indulásakor ki keli választani 
Házunkat, aminek megvannak a maga ollonlelol és 
maga előnyei Az eddigi játékoktól eltérően innentől nem 
mi irányítjuk a tudományos fejlesztést dijjtomátiát, és a 
katonai stratégiái Helyettünk sokkal rátermettebbnek 
gondolt, számítógép állal irányitóti személyisegek vo 
zetnek— mindaddig, amíg be nem bizonyítjuk, hogy ml 
vagyunk a jobbak Ehhez mindenféle küldetéseket kell 
végrehajtanunk, amelyek az ogoszon egyszerűektől — 
például egy bolygón bázis torepllése —. a majdnem le 
hetetlenig terjednek (mint például egy másik Ház léte¬ 
sítményeinek lerombolása) Minden küldetésre kapunk 
Hazunktól némi pénzt, de sajnos némelyikbe saját pénzt 
is bele koll ölni a síkor érdekében. Egész reálisnak tű¬ 
nik, hát nem? A harc nagyon hasonlít a MOM csatáira 

— ami szerintem nem a legjobb, mert tgon unalmas volt 
egy Idő után A fegyverek a MOObol körűnek át. no 
persze rengeteg továbbfejlesztés van (Hej, azok a régi 



Michael Crichton után szabadon: CONGO 
(Kiváncsi vagyok, hogy a Dlsclosure-t 
megszámitogepesitik-e? Mozifilm ugyan¬ 
is már van belőle ('Zaklatás'), a jövő hé¬ 
ten kezdik el játszani a mozik. Michael 
Douglas es Demt Moore főszereplésével.) 


szép idők, amikor ogy közepes csatahajóval le lehelen 
nyomni az Orion Önzőjét..) Ha a SimTo. Ház és a New 
World Computing Ház egyesíti erejét, akkor a stratégiai 
látékok univerzumának egyik legerősebb Játékosává 
válnak 

Végül egy köves hardverhir 

A múltkori szambán említettük a CreanveLabs 
SharaVIslon PC3000 nevű kűtyű|é! Hát valóban léte¬ 
zik, és 'vldookontoronciáf lohol vele tartani telefonon 
Bt csak előbb a gatyánkat is ráfizetjük a hardverre — 
ós utána bélyeg nagyságú. 10 fps sebességű mozgó 
képekkel leszünk megáldva 

VR-sisakokkal zárnám a beszámolót Mik is ezek? 
Ha a kél szemünk nem coészen ugyanazt lát|a. akkor 
melységet fogunk érzékeim Tehát a virtuális valóság 
lUűztójához két különböző képet kell a szemünkhöz el 
jultatnl Ilyen sisakból vcilt tant kettő, a Forte VFX 1 . és 
a Virtual IO l-glasses 1 névre keresztelt eszközök A VFX 
1 viszonylag alacsony arában, mintegy $1000 ben egy 
egyszerű irányító eszköz is benne foglaltatik Ez tetsző¬ 
leges 3 irányú mozgást képes érzékeim, de sajnos dó¬ 
lest. fordulást nem, így csak egyszerűbb alkalmazások¬ 
hoz használható A 1 glasses! még olcsóbb, és még 
sokkal könnyebb is. úgy néz ki, mini ogy túlméretezett 
napszemüveg Itt magán a sisakon van egy hasonló 
detektor, mint amit a VFX t -néi a kézbe kell vonni. Ez Is 
csak három irányú szabadságot biztosit (Vonnak 
$10 000 kesztyűk, amik igazan hat szabadsági fokot biz 
tositanak. és a legkisebb uurezdúfest is átviszik a gép 
be.) Mind a két sisak hasonló LCD ernyőkkel dolgozik 
t80xt00-as felbontásban Egyenlőre nem lehet jobbat 
csinálni, mert az ernyők átmérője 0 7 inch (Ez nincs 
két centi I 

igazan sajnálom, hogy helyhiány miatt most véget kor 
vetnem a Beszámolónak, hiszen még ogy csomó olyan 
apróság nőm került ismertetésre, ami ezért megérde 
molné. hogy foglalkozzunk velük (nem baj. a jövő ho 
napban valószínűleg kiterek rájuk) Szintén nem fért bele 
ebbe a számba az az interjú amit a számítógépes jate 
kok egyik legnagyobb egyéniségével. Mike Smgietonnai 
készítettünk az ECTS-on Sebaj, majd talán a követke 
zó CoV bán lemobet Végezetül pedig szőreinek köszö¬ 
netéi mondani Bryannek azért a segítségért, amit az e 
havi News nagy részének az elkészítésében nyújtott 
Viszlát logközeiebb' 
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Mivel már volt cakk tölo a CoV-ban, most nőm ismor- 


lequk a kerenörlOnotet és az irányítási, inkább a teen¬ 
dőkre koncentrálunk Mivel a |átek rendkívül tág teret 
enged a cselekvésnek, gyakran a tennivalók időbeli sor¬ 
rendje sem kötött, így nincs értelme egy 'menj ide, vedd 
lel ezt. - típusú lolrást készítem rbla Célszerűbb inkább 
egy nagy adag tippet közölni, melyek ismeretében a já¬ 
ték végigjátszható, de ugyanakkor a játék és a tolfedo 
zés öröme is megmarad 

Erodotilog mér megvan a gépkarabély szaktudásunk, 
ezért felesleges más lőfegyvereket vásárolnunk (drága 
pénzért) és ezekhez szaktudást fejleszteni Kezdetben 
tökéletesen megteszi egy balta is Ehhez a kézifogyver 
szaktudást Sepp tudja fejlesztem, miután a műszerész 
szaktudásunkkal megjavítottuk az Óráját 
Jelvény nélkül az Őrök nem engednek át a kocsma 
előtt Jelvényt találhatunk az Óvoda melletti zsákutcá¬ 
ban tanvázö púnknál (miután lobaitáztuk). do szerez¬ 
hetünk MurdocMty is rögtön a |álék -tejen ha megem 
Ütjük neki, hogy "Úgy hallottam bajom 19 eshet itt., ' 

A Rocker Negyedbe csak roekemihában lehet át 
menni egyébként balhézni kezdenek Persze később 
az akade-oskodök "kiiktathatok*, hogy ne kenjen annyi 
ruhát cipóim Rockcrruha a vegyesboltokban kapható 
Ma az 6 ra, iránytű, Geiger-műszer és 'ádiú tárgyakat 
•■jelöljük hordásra, akkor ezek képe megjelenik a tárgy- 
ablakban és mindig az aktuális adatokat mutatják (kivé¬ 
tel a rádtö. ez gőzöm sincs mire szolgál) 

A temető nyugati sarkában találhatunk egy álkulcsot. 
a zúmyités szaktudásunkat pedig a kende rszivó tudja 
trénelni, miután képzés telöl érdeklődünk nála Egyéb¬ 
ként célszerű akit csSk lohot megkérdezni a "képzés'- 
röl. így gyakran Kibújik a szög a zsákból 
Ezt nem írom le mindig külön, de ha egy vásárláshoz 
vagy képzéshez pénzre ven szükségünk, akkor több 
(élőképpen 5 szerezhetünk mehetünk dolgozni uz Agro 
Szekcióba illetve a Telepen az Ültetvényre, eladhat¬ 
juk a szükségtelenné vált felszereléseinket, fegyverein¬ 
kül (ami boltban nem kapható, azt inkább tartsuk meg, 
ki tudja, nem lesz-e még szükségünk rá), do gyakran 
az áldozatainknál Is jelentős összegeket találni A 
Rockét Negyed északnyugati sarkában el van ásva egy 
csomó TNT, ebből is bátran eladhatunk néhányat, a jö¬ 
vőben gyakran lógunk még TNT I találm Ja, kártyázás¬ 
sal is próbálkozhatunk 

Ha kellően fejlett a zámyitás szaktudásunk, hozzá 
unhatunk végre egy Gáli! gepkarabélyhoz. ami a hindu- 
kinai páros házától északra levő zárt szobában találha¬ 
tó (itt is van nemi eladható TNT), 

Ma Tim bárjában szemügyre vesszük a zenegépet, 
egy csomó zenekar nevét láthatjuk rajta. A különös rit¬ 
musú zenéhez azonban csak a Run DMC passzol, így 
erről érdeklődjünk a jelenlevő szamai Végre megtudjuk, 
hogyan juthatunk szexlaphoz Ha megvan, vigyük 
Sanchonak fa drogos spanyol), hiszen nála láttunk ilyes¬ 
mit a (álon Erre valami falfirkáról kezd beszélni Rene 
kaszinójában A falfirkákat csak akkor tudjuk szemügy- 
re venni, ha kiírtjuk a kaszinóban tartózkodókat (kezdjük 
a nyálas franciával). A talUrka elolvasásához költ egy társ, 
aki ért a szővegtejtéshez. a izeiben viszont találhatunk 
némi pénzt, valamint ogy gyűrűt A puskagyü/tő kínai 
szerint a gyűrűbe a W.LCltang név van belevésve Vigyük 
hal a Rock Szalonban kártyázó kínainak, aki ötömébe 
nekünk adja a Magnumjál. képez kártyázásból, valamint 
elárulja, hogy a barlanglakoknak hasis kell. Hasist az 
Agro Szekcióban található növényekből (a hindu sze 
hnt indiai kender) tud Juha csinálni a Céhben 
Az Óvodánál a gyereket akarjuk tatni Az ezt kővető 
jelszöt a kápolnában mondják meg, ha Cartosrbi érdek¬ 
lődünk Ezután bomonotünk az Övodába ét ha eleget 
adakozunk, a gyerekekkel is beszelhetünk A srác be¬ 
szél ogy titkos Tejárairól az Agro Szekcióban 

A kápolna pihenőszobájába bejuttató jelszót Jones 
testvér. Murdock tanonca árul|a el, ha adakozunk az 


egyháznak A pihenőszobában egy Wipszet találunk Ezi 
vigyük el Bevedynek (a Rocker negyed bordélyába) 
és telvilégositást kapunk cserobe Szintén ő beszél no 
künk egy kis hízelgés után a kenyai barátjáról A fiú az 
Óvoda mellett lakik és csatlakozik hozzánk, ha Bevertyxe 
hivatkozunk. 

A szerzetesek Kertjében találunk C vitamint, ogy 
agyart, valamint a modiétomél jógi könyvet, miután pa 
naszkodunk neki, hogy 'Nem bírok a szigeten élni ' Itt 
van még olrojtve egy NYAk is (ennek megtalálásához 
magasabb észlelés szükséges, jöjjünk vissza később 
valakivel). 

A C vitamint adjuk Tlm bárjában a skorbutos Ottóm¬ 
nak. mire elárulja KoncHov jelszavat öt a Rock Sza¬ 
lonban találjuk magányosan Iszogatni. Ezután már 
szóbaáll velünk es robbantam is tanít 
Az agyarért Matt. a Céhben lakó szobrász lesz hálás 
nekünk, s híreken kívül egy paiszert rs ad A pajszerrel 
ki tudjuk nyitni Pmrovtcn testvér sírjál, s miénk lehel a 
csuhája 

Az Agro Szekcióban a középső óiban fölmászva ta 
iái|u» meg a Getger műszert A foszorbon csavamúzó 
val leszedhető egy lemez, s ezután a műszerész szak 
ludasunkkal zártától tudunk csinálni Ha végeztünk, a 
lemezt rakjuk vissza Ezután az örök már ol vannak fog 
lalva és nőm veszik észro ha a takarmány halomnál 
keiesgéiünk A falait betonlap a pajszerrel elmozdítha¬ 
tó 

A barlangban egy >oharapott kézen kívül találhatunk 
fogyvoroket is. valamint ogy titkos ajtót, mely a kúria 
börtönébe vezet A börtönben levő foglyoktól informáci¬ 
ókat kapunk es Shella csatlakozik is hozzánk. Az is¬ 
mert utón hagyjuk el a barlangot, de előbb a kapcsoló 
szekrényben csináljunk újra zárlatot, hogy feltűnés nél¬ 
kül ki tudjunk mászni Ha Sheiw magára ölti a csuhát 
az Agro Szekció elhagyásakor nem ke" harcolnunk 
Sbar'la képes megtalálni a NYÁK-ot a kertben, s 6 tud¬ 
ja elolvasni a kaszinó talán levő szövöget is Ebből tud 
juk meg a jelszót a vadásztáborba 

Az Ezredes negyedének orvosa kopez elsősegélyre 
Jalreya vadász pedig puska-szakismeratte Nek, van 
eladó fegyvere is. 

Ha a puskagyüjtö kínait megajándékozzuk egy va 
dászpuskéval némi információt kaphatunk a temetőről 
Ha visszamegyünk az Agro Szekcióba es elintéz¬ 
zük az ötöket, a szerzetesek bezárkóznak TNT-vel 
Kopogjunk be hozzájuk, igy nem okoznak több galibát 
A fiatal szerzetest engedjük el. ekkor beszél nekünk egy 
csapdáról. Ha lomászunk a kötélen a verőmbe, rakétá¬ 
kat. boronruhát és egyéb fegyvereket találhatunk A 
másik szobában egy kis pénz var ránk, 

A Rocker Negyedben adjunk a koldusnak 50 credi¬ 
téi s ezek után mar készségesen ad felvilágosítást 
Nézzük meg a sztnptlzshowt. majd szabadítsuk ki a 
lányokat Pénzt is kapunk, a pincében pedig a tegyve 
reken kívül egy térkép is van Ha ezt a térképet odaad¬ 
juk a vadászoknak, szintén beengednek (fontos, hogy 
az aranyat ne ássuk ki olóbb. mert esetleg ellopják) 

A Rock Szalonbán találunk egy levelet A címzettje 
Smtór akt "mindég"szivart rág, ahogy Konchev mond¬ 
ja a k égelt háztól északra lakik ogy társával Ha átad¬ 
juk neki .> levelet nem lesz kedvesebb, de érdekes dol¬ 
gokat mond egy bizooyoá Meckermsnntöl Ha kinyírjuk 
Sirtfétókei. találunk náluk többek között egy búrtarka 
per a mocsárról 

Ha fíutn Camo-1 kiszabadniuk, elárulja a jelszót a Ki¬ 
rály nő palotájába 

A bordély közelében lakú kei fickónak mondtuk, hogy 
lóvovények vagyunk, mire üzletet ajánlanak Harison fia 
kell nekik Fogalmam sincs ki 6 és hogyan lehet elhoz 
ni. így inkább törjünk rájuk Taia/unk egy szúp össze¬ 
get ogy térképet valamint Darren Perry naplóját dóla 
ás A*ei(ől a Rock Szalonban hallhatunk egy beszélge¬ 
tőst). A térképét megtekintve egy u) helyszín tűnik lel 


Ha a |ógi könyvet odaadjuk a hindunak, megtanít a 
totopáiia alapjaira Vigyázol 1 Ez csak akkor lehetséges, 
ha már zsenik vagyunk! Igy megtudhatjuk a vegyesből 
tos nevét Misternek mutatkozzunk be ezen a néven, s 
Így beenged. Amikor nekünk esik fenyegessük mog 
mire elárulja a széfé kódját, valamint a lélsxőt az Ura¬ 
dalomba Egy gombot is találhatunk, őzt hagyjuk bé¬ 
kén mert ogy csapdát működtet A szoba elhagyása 
kor harcolnunk koll 1 

A vadászláborban megtaláljuk a már említett 
Hackamianrn. aki rögtön csatlakozik hozzánk Ezután 
az in élők már kevésbé lesznek beszédesek. így inkább 
előtte laggassunk ki mindenkit Egyébként Da Clark 
képezni b tud mászásra és nyomkövetésre, az orvos¬ 
nak pedig van egy védőoltása a Telepre Mindenkit ol¬ 
tásaitok bei 

Az oltás után különös látomásunk támad Hasonlót 
tapasztalhatunk egy pohár Beettoju.ce elfogyasztása 
után is. valamint ha engodűnk Sancho unszolásának 
es narkózunk egyel Mintha valami elnyomott emlekek 
tömének tol ilyenkor Ja. elgondolkodtál már ra|ta. ho¬ 
gyan gyilkoltál puskával, amikor nincs Is Ilyen szakér¬ 
telmed 1 Lehet, hogy in sommi sem az. aminek látsz*? 

Mielőtt elmennénk a Telepre célszerű csináltatni egy 
portrét Júrgarmei mert később már többe kerül 

A Telepen Sárán csatlakoz* hozzánk, ha megígér¬ 
jük. hogy kiszabadniuk az öccsét 

Rbaa Waltbars megkérne, hogy szabadítsuk ki a ba¬ 
rátnőjét. SbO'lai az Ezredes börtönéből, de ha már ve¬ 
lünk van egyből egy Ingramot ad 

A vudu szentélyben találunk egy porcelánt. 1 
a Legvégső Hatalom nevét Ezt Sarad öccse. T 
ja ma|d elolvasni. 

Theresa, a jövevények fogadója meggyőzésből vénei 
és érdekes dolgokat mond a Remetéről, valamint 
Gwandohnatőt 

A doktor az orvosi tudási fejleszti, az öreg a telepáti¬ 
ái, a fagyvarboltos pedig a robbantási és oépkarabéty 
szakismeretei Nála erdemes lőszer után is érdeklődni 

Son/a papnő házában irtsuk ki a csavargókat, s a kép 
mögött egy erszényt és ogy epromot találunk Az er¬ 
szény Janóié, a használtcikkkeroskedöe Nála lehet 
vonni bomberdzsokll. ami Félix kártyabarlangjába kell 
a belépéshez 

Félix és a barátnője Manón Fischer ellenszenves 
nácik és hamiskártyások, de a csaj ad néhány érdekes 
Ötletet, pl hogyan lehet bemenni a pusztába lakó nő¬ 
höz 

A magányos nő nagyon ronda, do miután adunk neki 
eleg pénzt aremútétra. beszédessé válik és még smin¬ 
kelni Is tanít 

A martalócokboz nekem csak erőszakkal sikerűit 
bejutnom, mindenkit meg kellett ölnöm. A vezérükből 
sok információt nem lehel kihúzi. mindig csak a szexen 
jár az esze Találunk rengeteg lőszert és csúcs fegyve¬ 
reket. valamint egy áldozati tört és egy témlomczl (vész¬ 
helyzet ellenőrző panel?) 

A Telep ültetvényének délnyugati sarkában egy nyak¬ 
ék található, ha odaadiuk Tosykonak, szöbaáll velünk 
Ha minden tclszorolesűnkot átadiuk a csapatnak, be¬ 
menetűnk vele a házba egy kis szexre Miután elaludt 
vegyük ol a fegyverét és nézzünk szót a széfben A sav 
elrondit ugyan de találunk egy negesztóp<sxtolyt és he¬ 
gesztőelemet A zár így mar leolvaszthatö az ábrázz 
tunkal pedig az arcsedesz tudja renoválni a portré alap¬ 
ján Amikor kijövünk harcolni kell. do így mar hozzájut¬ 
hatunk logalább a szomszédban lövő börhöz (ember- 
bőr?). amiért a Céhben a cserzd sokat llzot 

Ha átmegyünk a Telep másik negyedébe. Sbaila 
maszkolja ol a férfiakat nővé Úgy tapasztaltam könnyeb¬ 
ben megy. na karkötőt vagy kúpszél viselnek Makeup 
kit Janefhél vásárolható 

A vegyesboltban megtaláljuk a Muzoum riasztórend¬ 
szerének kapcsolóját A csapat villámgyors tagja ki tud 
ja kapcsolni Ezután a Múzeumban a pajszerrel a Kó¬ 
bor elmozdítható és kötélen le lehel mászni A tootvnsz- 
tott ajtókat nem lehet kinyitni ám egy ládában murád 
1 sugárvédől ruhákat találunk. 

A patikusnak adjunk ogy G-111 -el, mire elárul|a a /őr- 
őr jelszavát Szabad az ut' 

A kocsmában a falra van felírva a papnőhöz vozetó 
jelszó A görög nő meggyőzhető, sőt ha megcsókoljuk 
érdokos totóval szolgál a palota riasztórendszerét illető 
on A másik szobában úUó őrnek mondjuk, hogy egy 
tér« von kint, s így felvehetjük a dartot 
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leges igái tagol a Szigetel illetően (Természetesen a 
számítógép jelszava van Murdock tüzűiében.) innen 
tudhatjuk meg a vasútállomás ajtajának ködjét is. ez 
egyébként a tálra is tel vart Írva 
A Oézls másik telében szigeteljük a zárlatos vezető 
keket a porcelánnal, valamint keressük meg a jelszót 
az egyik Irodában A jelező a számítógéphez JO, amely 
a személyekről tud információval srolgálm Ugyanez 
képez műszerész és elektronikai szaktudásokra is- A 
délnyugati sarokban levő lelvonút elektronika szaktu 
dással lehel mogiavltani 

Az alső szinten a számítógép mellett egy ID gyűrű 
található, ez a biokerteszotet nyitja Odabent egy ajtó 
nyitó ködöt találunk, mely a laborba biztosu bejárást A 
labor,elölt szobájában használjuk a biotechnika szak 
tudást és sejttenyészotet találunk Egy másik szobában 
á computer szaktudás segítségével uiabb a|tóködot 
szecBtetunk k, a számítógépből AzEMIAboúWrtőacom- 
putor szaktudással EMIA -kiullelóvé’ alakítható ai Ezu 
tán használva a tenyészeteket, minden csapattag meg 
szabadítható a ketyeréjótől. s egyúttal tény do'úl az ille¬ 
tő valódi múltjára is A róntgenszobában ellenórlzhetjük 
a műtét smerét. a regeneráiogéppel pedig harci sénjie 
sóinkét orvosolhatjuk, 

A reaktorhoz az ID kártyával mehetünk ai Az eMon- 
őrzűszobában levő kapcsoló nem igazán tudom mire 
szolgál, de sebaj kapcsoljuk be A szomszéd szobába 
egegyszorúböon plasztikkal juthatunk be. Odabont egy 
lézer diszket találunk 

A laborban megtudoti koddal most már bemenetűnk 
a parancsnoki hidra is A jobb oldali szobában a 
lézerdiszk tartalmát tudjuk leolvasni, a bal oldaliban pe¬ 
dig a bődön ajtaja nyitható ki a cartndgo segítség evei 
A börtönben egy magyar pilolalányt találunk, valamint 
kél plnzmavetőt Ezekkel a tegyvorokkcl már a 
Dragonovokat is legyőzhetjük >gy bejuthatunk a kap¬ 
csolóhoz mely a intet nelyozi üzomoe A lifttel a hangá¬ 
rokhoz Jutunk, ahol szerencsére maradt még hajó a szá¬ 
munkra Irány a Föld 1 

Kit miről kérdezzünk? 

Peter Waarden: orvos, Jü'gen, jelvény, sziget 
Timothy Banks: sziget, Murdock, Kmrtson, gnöm, kapu. 
Rock Szalon 

Guldo Ferrari: M200, képzés, kurta. Murdock. temető. 
Caldyn Ezredes 

Semlr Jafar: Murdock. USA. Telep Kína. kondor. Ezre¬ 
des, Sepp.képzés 

Jeftrey Hawk: mocsár, sziget, fegyver, kapu. arc&ebösz. va¬ 
dásztából démon, vadon, Murdock. Jurgen. képzés 
Sepp Rlegler Amanda. Telep, sziget Karlson drog 
ezredes, börtön, Carlos. Marcos. Murdock, JUrgen, 
Alllster. Ruth 

Louis Arbey: Caldyn, sziget, Murdock. Jones, temetó, 
Potrovtch Agro Szekció, munkabiztos, kod. Cartos 
Mlllle Slmpson: drog, Chnstos. Boverly. Telop. Király 
nő, Rene 

Beverly Mlles: Telep. Királynő Mnogo, McRonald. Miibe, 
Parancsnok, Ruth 

Sámuel Proston: sziget, madalóc. Wilder, Alllster, 
Karlson. Amit. Perry, Ezredes. Céh, olasz 
Ruth Calne: Telop, Királynő. Rene. Karlson. Jetire/, 
Sancho. Guldo, Sarah, Ruth. Caldyn 
Iván Konchov: bélét, sziget. TNT, Axol, Perry. Smtér. 

kapu. Céh. beetlejwce. Felüt, Chang, Kartton 
Helnrtch Klein: képzés, sziget. Karlson, Telep, barlang- 
lakó. Murdock android, Főnök 
Theresa Bradtord: remete, sziget Raven, Királynő, 
palotá Papnő. Főnők. Parancsnok Qmendofcno. ama¬ 
zon. képzés. Kigyóbüvóló 

Axol Wyndham: Marcos. Kanson, Murdock, Ezredes, 
Wilder, Céh. Agro Szekció 

FabrlcioCerloni: sziget, kapu. Tolop, vwánusz, varos, 
temető. Cenonl képzés. Főnők, android. vszeték. 
barlang 

Mai Jordán: szgei. idegen. Telep, Theresa, kapu. Vá¬ 
rba. Raven. pete f-roster 

Quar (Mr Sllme): sziget kapu tölcsér, monolit Perry, 
Marcos, idegen, vudu. Daiyk, Noryk. Luar, Stryk 
számítógép: Sziget. TWM. EMIA. Ciaude Faoor. tan Johnton. 
adamRichardson. allred Thom Caldyn. IMéiIOuiot 
Mint azt mindenki tudja , a Játék tantasztikus, ész¬ 
bontó és tényleg csak Jól lehet róla mondani Egyetlen 
dolog van csak. amit nem ériek igazán egy magyar 
nyelvű kalandjátékhoz miért kell angol nyelvű 
zarószóvegot Imi? (A bevezető benne van a kézikönyv 
ben is, gy ez kevésbé zavaró ) Talán elkopzelhetelien. 
hogy van meg Magyarországon olyan személy aki nem 
periakt angol 9 Azt hiszem pont nekik készült ez a prog 
ram. hiszen angolul é/tök remekül el ludnak szórakozni 
a kúltöldi készítésű játékokkal is Biztos vagyok benne, 
hogy mások Is értetlenül állnak a dolog elölt és sokan 
fogják még ostorozni a készítők ezen döntését Az an¬ 
golt alapiokon sem értők kedvéért most közlöm a 
z.uoszoveg fordítását (sajnos én sem dicsekedhetek 
magossziMú nyelvismerettel. így az esolleges pontat¬ 
lanságokén előre is elnézést kérek') 

Visszatértéi a Főidre ahol a sajtó világméretű bot¬ 
rányt robbantott ki a történeted nyomán. A különböző 
kormányzatok es közösségek nyomására a TWM md- 


A barlanglakoknál csináljuk meg a vezetek®! a ne 
geszlőpisztoilyal (közben viseltük az anbrad ruháti) 
Hálából adnak egy gumicsónakot is egy eb dolgok mel¬ 
lett a hasist adjiÁ Certonmak a cserébe fejleszti az 
észlelésünket A nyugat' láratban egy ID kártya találha¬ 
tó. A konyhában van egy inle Uganda központ Ihasonlö- 
kat találni minden elpusztított androidban. do nem tu¬ 
dom Jók-e valamire Az egyik baziliszkusz alatt égy kő¬ 
lap van. mely fegyvereket rejt 

A gumicsónakkal és légpatronnal bemehetünk a mo¬ 
csárba. de előtte mindenki vegyen fel gázálarcot A ke¬ 
leti bejáratot használjuk és kerüljük el a mocsár köze 
Pét A barlangban osonjunk Raw fiáta mögé s üssük 
le Kegyelmezzünk meg neki (barmit is mond Haris). 
így elmondja a Királynő drogmüholyenek kódját Talá¬ 
lunk még egy kapcsolót, me-'y a másik szobában levő 
-áda védelmet hatástalanítja A ládában van egy csap 
da. fejdisz. stb Atejdlszőrt a Telep parancsnoka oieg jo 
pénzt fizet 

A Királynő palotájába a Rufb-tól halion jelszóval tu¬ 
dunk bejutni A riasztórendszert tegyük tönkre a dárdái 
A togyverraktárakban töltsük lel készleteinket - a roham- 
páncél különösen jól JŐn A Királynék egy villámgyors 
csapanag tudja kivonni a forgalomból, s így Huss már 
kiszabadítható A drogmühelybe a Királynőnél talált kod- 
kulccsal menetünk be. a számot Raven árulta oi Oda¬ 
bent egy kontroUkártya található, na használjuk a mű¬ 
szerész tudásunkat Kileié monot felesleges Harcba 
bonyolódni egyszerűen fussunk el 

Miután Russ-I nővé mászkáltuk, látogassuk mog a 
Papnőt Sok érdekeset nem találni itt. do ha ettesszűk 
láb alól. lemebetúnk megnézni a gyűjteményét Nlcsak 
itt van egy rádlő es egy mikroöngyújtő Valaki omlltone, 
hogy ez romok fegyver androldok ellen 

fluss el tudja Olvasni a vudu szontoiybon levő felíra¬ 
tó! Adjuk ezl a választ a Rocker Negyedben a Leg¬ 
végső Hatalom kérdésre, ekkor beengednek Ha oko¬ 
san Viselkedünk elhozhatjuk a mintás követ Ez alapján 
tetováltassunk k. mindenkit az Uradalomban, s a (Old¬ 
alam vudu telep megnyílik elöltünk A két ajtű között 
osonva lehet áljutni A pappal mindenképpen meg koll 
kúzdemTnk csak (gy vehetjük fel a gyémántot és a 
zanzát. Menjünk le a litttel. s odalent szabadítsuk ki a 
dokk (valószínűleg okkor már nincs szabad hely, így 
Hansat célszerű még odakint szélnek ereszteni) és 
vegyük tel a medált Mivel a int már nem használható, 
robbantsuk tel a vízcsapot TNT vei és meneküljünk a 
gumicsónakkal Odafent kaszaboljuk le a híveket es 
vegyük magunkhoz a korbácsot Ha újra le akarunk Jön¬ 
ni. az áldozati tőr nyitja a haput 
A korbácsot vigyük az Uradalomba ajándékként 
Kansormak Találjunk ki egy mesét egy lázadásról, s 
számíthatunk némi Jutalomra Innon azonban nem tud 
tam továbbjutni, csak miután kiirtottam az Uradalmat 
A trón mögötti lejárat egy drogmühelybe vezet, szép 
pénzeket lehet ennyi narkóOrt kapni Az ajtón lovább- 
menvo viszont o tegyverraktárba Jutunk 
Az elhagyott laluban van egy sima tekoto monolit A 
gyémántot beillesztve a monolit mélyedésébe egy lejá¬ 
rat nyílik ki Odalent a gyémántot átadhatjuk az őrnek, 
később úgyis visszakapjuk. Styrk nagyon megörül a 
medálnak, hálából treneli a telepátia és orvosi szaktu¬ 
dásunkat. A zanza is igon meghatja Joshua a rakéta- 
vető szaktudást tudja trinelni, Attila pedig szívesen csat¬ 
lakozik hozzánk Az idegenek vezetőjét kérdezzük 
Morcosról, s márts megtudjuk a kulcsszót 
A Rock Szelőn raktárában meditáló klruiá na meg¬ 
győzzük. egy érdekes tőrténetol rtailhatunk tőle Kereá- 
súk meg a sziklat és ássuk elő a lézerpisztoryt Egyúttal 
Havon csapdáját is elhelyezhetjük a (orrás mellett ahol 


a rágcsálószert találni Hagyjuk ott. amikor belesétől a 
pele valakinek a csapatból eszébe )uf a csapda s rá¬ 
érünk ekkor visszamenni érte A petét vigyük et a reme¬ 
tének. s ő fejleszti a szöveglejtés tudásunkat 

Oarren Perry jegyzetfüzeiében szerepet a |elsző 
melyei Amáioz bemehotünk, Ad|uk oda neki a füzetet, 
s miután meggyőződik ártatlanságunkról beenged 
Martoshoz is Tőle olkérnotjük Murdock atya lüzetét. 
ha megmondjuk az idegeráó l hallott jelszót A tűzet is¬ 
meretlen nyelven íródott, de mi tudunk egy tolmácsol a 
Telepen. Gwendoltre a tudományos szöveget nem érti 
csak egy szőt ismer tői, de nekünk ez is elég. 

Morcoshoz be lehet Jutni ogy barlangrendszeren ko 
resztül is, amely a2 Ezredes negyedének bejáratától 
északra, ogy ko alatt nyílik, ám ekkor a tüzetet csak 
erőszakkal tudjuk elvenni és ez nem túl elegáns megol¬ 
dás A Kapunál előbb használjuk a csávái húzói, majd 
a computer szaktudást, s az a|tö feltárul - majd miután 
bementünk, rögtön be is csukódik. Odabent találhatunk 
néhány elgondolkodtató dolgot. Szedjük össze a relét 
a kondenzátort és a tranzisztort, valamint a robottűi á 
sokkotűt. Ha valamelyik ajtót nem tudjuk kinyitni, pró¬ 
bálkozzunk az elektronika szaktudással, na így som 
megy, jönei a TNT Egy helyen csak kötéllel tudunk át 
|utm a csapdán, egy másik szakaszon pedig magunkra 
koll ölteni az árttirad ruhát A védelmező ellen csak a 
lézcrpisztoly (Amiéért hozzá) rakütavető OS sokkoló 
násznál. Az utolsó szobában használjuk az összegyűj¬ 
tött elektronikus alkatrészekét, s a panelt megjavítva a 
kiiarat szabaddá válik Kitele lövet a meghibásodott ro¬ 
botot elektronika szaktudással lehet hatástalanítani 

A petés öreg elárulja meg nekünk a lemel óben lévő 
háá/náihntatlannnk tűnő fogantyú rejtélyét la legalább 
öt embérnek kéé etéááma a egy kötelei keli rákötni, hogy 
a visszaút is biztosítva legyen Ha így mázunk lejutunk 
agy barlangba, ahol egy elhagyott Sírban fegyverekét 
és oanoélt talárunk. Egy másik tülkében pedig a <al re 
seben egy viperán kívül a bioozfiu ujját « megtaláljuk 
Miután tvimentünk a temetőbe, csavarjuk vissza az ül¬ 
lőt a helyére és máns elérhető ogy titkos rekesz moly¬ 
ben egy különös üzeneten kívül egy CPU is lapul. 

Mielőtt bomonnénk a Kurtába célszerű kicsit 
telluningolni a fegyveres szakértelmeket Shara tanul¬ 
hat rakétavetőst. Huss legcélszerűbben kézifegyverek¬ 
re képeznotő (a sokkoló ideális legyvor a lejlo'os szájú 
kezében), a többieket pedig lássuk el M-200-assal G- 
tl I el a szakértelműknek megfelelően Odabent kemény 
dolgok várnak ránk 

A Kúriát délről közelítsük meg. az aknákat pirotech¬ 
nika szaktudással Ionét hatástalanítani A Jelzett helyen 
átmászhatunk a talon, s innen már nincs visszaül' Oda- 
benl beszélgessünk el az Ezredessel, majd vegyük fel 
az ál ködkulcsai Az őröket le koll mészárolni, az egy 
Ilyen profi halálosztagnak nem jelenthet gondot. A10- 
szerraktárDan megtaláljuk a lejáratot, mely az ál kod 
kulccsal nyitható 

Odalent egy szeméttárolóban találunk egy használ - 
hnio onergiatárst (lozerp-sztolyhozj. majd sor kerül a 
szembesülésre a valósággal, s a végső összecsapás¬ 
ra. A harchoz nem adok tanácsokat, mindenki taktikáz¬ 
zon kedvére, amíg rájön a helyes stratégiára 

Az egyik szobában lozertegyvereket es úrpancélo- 
kat találunk, a másik helyen pedig egy számítógép ké- 
pez lézer és szőveglejtés szakismeretre Tréneijük a 
csapatot, míg mindenki 4-5 szintű lesz. így már van 
esélyünk a robotok ellen A műhelyben egy cartndge-t 
rakhatunk össze A NYÁK bot, epremből és a CPU bol 
Az mteligoncia központ tesztolőben érdekes adatokat 
tudhatunk meg egyken android ellenfeleinkről, .Johnson 
szobájában pedig e számítógépből megtudhatjuk a vég 


Már megint egy barátságos emlős háziállat akadt az utunkba 
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Kócosét azonnal függesztette* es a CakJyn ürakomasl 
felszámollak Az ügyben visszamenőleg, minőén fele 
kis személyi nyugdíjaztak. 

Clauóe Fabrer a TWM vezérigazgatója egy Ongyil 
Kos cselekedem iiatatozta el magái ás elrendelte, hogy 
különítsenek el egy nagy területet a washingtoni 
fóhadiszálása körül, köszitve egy teljesen elszigetelt 
populációt a további tervei számára Senki sem lephe¬ 
tett oe arra a területre es meg tudtak előzni minden pró¬ 
bálkozásl lan Johnson eltűnt. 

Biztos vagyok benne, hogy a |atek még tartalmaz lel 
nem derített meglepetéseket Például mire jók egyes 
tárgyak (rádió, kontiotlkártya. catoye intelligenciahóz- 
poniok stb ) Vagy mi van, ha nem szedtük ki az EMIA- 
kat és úgy próbálunk meglépni’ Megannyi kérdés-. 

Végezetül elismerés illeti a tétek védelmét is Tényleg 
komoly fejtörést okozhat az lllogáks másolatok készítő 
mek Igaz egy 1989-ben megjelent könyv ismerteti ezt 
az eljárást és közöl egy nyúlfarknyi programot is, mellyel 
a védelem reprodukálható a másolatokon A könyv el¬ 
mét inkább nem közlöm. elvégre ez itt nem a reklám 
helye Ja. mielőtt bátkl a rendőrségre rohanna, eláru¬ 
lom. hogy nekem gyén példányom van (mint mindönki 
nek • nem igaz?) 

A Város 

I. Lágy talaj. 10 dD elásott INT 
2 vegyesbolt 

3. Mi”* Simpson 

4 Christos bordélya 

5 Hunky Punky Sltóp (Szabó Benedek i 

6 1-e‘iK kártyabariangta. Manón Fisher is itt van 
7. golyóálló mellény 

8 Bovoity Milos 

9 bejárat a cónbe 

10 Smiér (Alfréd Thompson) és Vetőt Van Rljn Puska 
és bórtérkép található náluk 

II . kinyimatailan lejárai, a szekrényben makeupWt 

12 balta. 1500 credit 

13 McRonakt snack béna 

14 Stuart Clair legyveibolfja 

15 csapdával védett doboz 

16 meditáló kínai 

17 balta, pénz 

18. az Uradalom bejárata 

19 lev Peshetnlkov tetováló 

20 lábnyomok vezetnek az 1 helyszínre 

21 sóntés. beetléjuice 

22 Iván Konchov 

23 Michael Radeau.flr 

24 A»el, lóiéról Marcoshoz 

25 Matt Rice szobrász pajszsr van nála 

26 Jose Orlaodo, börcserzö 

27 szlftplizbár titkos pince, benn# ládában térkép 
Magnóm, gránát 

28 két rocker A«olról beszél (Réy Hantion. Slephen 
Oueent 

29 Rock Szalon bejárata, zenegép levél 

30 két kártyás (egyikük Wang Cao C-hangj 

31 Sámuel Preston, koldus 

32 Juüe Bertrand hasukészilő 

33 Johnnle B Goodo szobra 

34 a sztrlptizbár órel 

35 Wilbur Monty tegyverbollos, Gaul. Slayor 

36 roc kenuba nélkül belénkkötnok, pénz van nála 

37 Itt csak Kartson közeli ismerőse mehetne át 

38 Lonnart Kartson, lejárói a trón mögött 

39 vudu hivő. mintás kő 

40 Matthew Abrams, arcsebész 

41 drogmühely, narko 

42 legyvorraktár, Slayer, M 200 stb. 

43 RuthCaine 

44 Carlos Pereira, Óvodavezető 

45 kölykök (Tommy, Johnny) 

46 Mnogo 

47 jelvény és óra van nála 

48 kápolna (Louis A/boy és Seamus OConnorj 
49. pihenőszoba, kllpsz 

50 William Blake. modllálor. JOgi könyvek 

51 a bordély őrei 

52 aolyóalió mellény, C4 

53 Klalban AHlster, szélben narkó 

54 C vitamin 

55 két sötét alak (Frank WmMon, Rónáid Clayton), a 
Hozóiban Porry lüzete. térkép, 10000 ered i 

56 Milán Spesich. orvos elsősegély képzős 
67. NYÁK 

58 Galll, TNT, gránát stb 

59 Jalar Sémir, kenderszlvő, zámyitáé képzés 

60 agyai 

61 Li Juon Tang puskagyűjtö és Dalip Surinder, 
botanikus jogi 

62 Bnan Fon. rap rajongó 

63 Patnck Jones, szerzetes 

64 jelvény nélkül nem engednek « 

65 Timothy Banks, kocsmáros ét a grtóm 

66 Poter Waarden a jövevénye* fogadója 

67 Phil Murdock. pap 

68 Guido Ferren tegyvorooltoa 

69 Jotfrey Hawk. vadasz 

70, Sepp Hiegler, III eoy rossz óta 

71 a kúria bejárata 

72 Van Kneg ezredes, ál kódkulcs van nála 

73 vegyesboltos. Allistor borálja 

74 Horace Chandler, sírásó 
75. Jürgon Thaeler, telítő 

76 lőszerraktár, titkos lejárai 
77, a tál itt átmászható 


78. krematórium. 2 db hogosztöelom 

79 kapuőtség. boronmeiferiy 

80 kinyilhatailan bórtöntelárat 

81. Re ne kaszirtótulajdonos. a szélben gyűrű és pénz 

82. kártyaszalon két kártyással, a talon felirat 

83. bejárat az Agro Szekcióba, munkatelögyelő 

84. Wallher pisztoly 

85. Sancho Gomez, drogos spanyol 

86. Geigot műszer 

87 álkufcs 

88 klgyómarás 

89 munkahely 

90. bronztiu. a titkos rekeszben CPU 
9t Ibrahim Malter és Laurence alya, a veremben 
boronruha, Slayer stb 

92 fiatal szerzetes, pénz 

93 diótvégó. (ranciakuics vozetékek a lemez mögött 

94 a takarmány alán lejárat 

95 kender 

96 Petrcivtch testvér sírja 
97. a kóLárry 

98 a fogantyú lejáratot nyit 

A Város alatti barlangok 

99 leltárát Axdhcz 

100 lábnyomok vezetnek a 103 rn 

101 Morcos Juarez 

102 tollárat a lalon hívül 

103 titkos átjáró 

104 Sheila Rodgravo 

105 Bhívzaü lotováil vudu hívó 

106 Marcos régi coMja 

107 feljár al a kunéba 

108 Jessica Dowming 

109 titkos*,tó 

110 a szerzetesek voromcsapdSja 

111 feljárat az Agro Szekcióba 

112 az által mögött kapcsolószekrény 

113 lyukak a lal alatt 

114 leharapott kéz, nyomok vezetnek a 113-ta 

115 elásott magnum, gránát, kóbevésett té'hép 
116 . leomló motinyezot 

11 7 a tol rósóben vipera és a szobor bronzujja 

118 a sírban rohampáncél. lőszer stb 

119 feljárni a temotábe 


A Telep 

120 a néma ftu 

121 egy bőr 

122. Arkhana Smgh a KigyóbuvökJ 
123 vudu szentély, benne porcelán és a Legvégső 
Hatalom neve 

124, Rhoa Wnlthers Sherte barátnője 

125 Elspelh Cooper az ültetvény Főnöke 

126 Joana Ftebbles 

127 a Parancsnok, itt egy kőrózvény 

128 Chen San-llang, doktor 
129. Theresa Bradtord 

130 a szélben hegesztöpuztoly és hegesztőelem 

131 Tosyko Natsumo őrhelye 
132. Sarait Wattén 



133 Fannie Fahnn, íegyveibollos 

134 a kép mögött eprom és erszény 
135. csavargónők Sonja papnő házában 

136 Janót Howard használtcihk üzlete 

137 boronruha (ha JOt emlékszem) 

138 nyakék a szemét alatt 
139. Memncn Klem 

140 Sitvia Caiáou vegyesbolttá a lalon kapcsoló 

141 Gwondoiine Hon, a lasman tolmács 
142. legyverraktar rohampáncél, lőszerok stb 

143 kitelő lövet tutni kell! 

144 Júlia Monni. orvos 

145. itt raboskodik Russ Watton 

146 a Palota bejárata, hangszóró a iBton 

147 Múzeum a szobor mögött lejárat 

148 droggyár. kontrollkádya 

149 Elisabeth Fmley. a Királynő, nélá a kődkulcs 

150 a riasztó kapcsolópanelja 

151 Aabel Norton, fogoly 

152 kocsma a Hasfelmetszöhőz. a falon toliral 
153. Elena Kuznocova, itt egy dart 

154 Cathrlne Rider, dajka 
155. Aspasie Vatiadis 

156 Crystal Eye 

157 bejárat a Papnő házába teleié futás' 

158 Sammy 

159 a Papnő, a pincében rádió és mikroöngyujtó 



A TELEP 
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A Kapu 

160 ösztöke 

161 hegesztőpisztoly 

162 visszalel# Jövel egy meghibásodott lelkűt*tó 

163 energiafal 

164 tranzisztor 

165 RPG 

166 veremcsapda 
167. rel# 

I6ö a kapcsolószekrényben kondenzátor 
169. megjavítható ajtónyitó panel 


Az erdő 

170 lábnyomok vezetnek a 17i-io 

171 délre barianglejárat 
172. elásod lézorplszloly 

173 a nagy szikla 

174 pele'nyomok* 

175. boronruha. pénz 


240 a naptáron egy leiszó 

241 megjavítható lelvonó 

242 a kutatószobában kódszám 

243 plazmavetők 

244 ha megpróbálunk befutni, áramütést kapunk 

245 Vershegi Rita. pllöta 

248 lőszerraktár úrpáncél. energiatar 

247 inteligencia-központ tesztelő 

248 számítógép, ajtónyltó kód 

249 energia lőszer 

250 kötszer 

251 trénelő számítógép 

252. energiatar 

253. lejárat a kúnából 

254 elektronika műhely 

255 kapcsoló 

256 lezerdiszk 

257 a ládában antlrad ruhák 

258 fetjárat a Múzeumba 


263. róntgonszoba 

264 ösztöke 

265 lelvonó a lelső szintre 
286 . ajtónyltó kód 

267. szenzorok (?) 

268 . (elvonó a letsó szintre 
289, egy űrhajó 


A térképeken szándékosan csak a legfontosabb 
objektumok lettek feltüntetve igy mindenki találhat meg 
érdekes dolgokat. Van egy néhány dolog, melyek nem 
tudom mire szolgálnak, lehet hogy csupán 'tálból' 
vannak a játékban, ezckot kérdőjelek jelölik Egyes 
kapcsolókról nem tudom biztosan mit működtetnek, én 
minden esetre, a biztonság kedveert mindet 
átkapcsoltam, s igy nőm találkoztam ko'temotlon 


korbács 


A vudu-barlanq 

176 Philipp Do WSlI 

177. leijárat az erdőbe 

178. egy kenyai hivő és egy 

179. Georgi 0 Ortov, topoly orvos 

180 medál a maradványokon 

181 vízcsap 

182 osonva lehet átjutni 

183 ktgyömarás 

184, vudu pap. zanza és gyémánt 
185 szobrok a bejáratnál 
*. áldozat, 


269 regenerélógép 
EMIA bcúltotö 


260 

261 lenyészet 

262 ID gyűrű ^ 


Bízom benne, hogy a tippek közöli minden elakadt 
látékos megtalálja a továbblépéshez szúkségos 
ismerőieket, s így a kevésbé kitarlóaknak sem megy el 
.» kodvo véglegesen ottö 1 a nagyszerű játéktól egy-egy 
átmeneti fennakadás miatt ■ I 


Rücsök Pál 


186 vudu hivök 


Hőr 


A mocsár 

187 rovarcsípés 

188 a csónak itt elsüllyed 
189. pókcsipös 

190 lejárai Ravenhez 

191 a ládában tejdísz. csapda 

192 Whiie Raven, iQ egy kapcsoló 

193 leljáral a mocsárba 


Az elhagyott talu 

194 fekete monolit, lejárat az idegenekhez 

195 légpalron 

196 Luar tegyvorboája. C4, TNT. RPG slö 
197. Mr. SUme (Ouai l 

198 teljárat a laluba .tt egy r 

199 Joshua Palmer, Kiss Att 

200 Stryk 

201 Neryk 


Attila 


A buckák 

202 Max Jordán, remote 

203 felmászni a buckáié 

204 törött csővezeték 

205 ide vezetnek a lábnyomok 

206 Martin Kessler 

207 intelioenda központ 
209 Georgo Williams 

210. örsóg 

211. Fabr-cio Ceronl 

212. őrzött raklár. gumicsónak, cateye stb 

213. Alexander Snsgov 

214. ID kártya 

215 a szikla tetején kapcsoló 
218 lábnyomok vezetnek a 205-re 

217 leljáral a buckákhoz 

218 kőlap alatt TNT. Slayor 
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AZ ELHAGYOTT FALD 
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Elnézést a zűrös térké¬ 
pek miatt, de nem na¬ 
gyon akartak beférni 
(van egy pár kisebb, 
ami most hiányzik). 
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A VUDU-BARLAN6 
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A vadasztaborban 

219 Örök a vadászláborMn 

220 pajsze' 

221 Angus Whűe, boltos 

222 Zonca Mandich 

223 voremcsapdo. nyomok vezetnek a 226 -ra 

224 Nell Bolts. orvos 

225 Hans Heckermann 

226 Paul de Clork 


A martalóceröd 

227 Lucia Fernandcz. itt egy lémlemez és egy áldozati 

228 legyverraktár C4, M-200 G-111, boronruha slb 


A magányos kunyhó 

229 elásol! arany 

230 nyomok vezetnek a 229-re, víperamarás 

231 Marta carpenter 


Az űrállomás 

232 a kapcsoló a 233 felvonót indítja 

233 Ült a hangárokhoz 

234 zárlatos vezoték 

235 lézerlemez leolvasó 

236 számítógép 
237. parancsnoki híd 

238 börtőhtnyitó számítógép 

239 hüllői?) 











































































































































Otón-kcpott autó tikáron le u PECSA bejárata élön 
ahol mii tavában folyt a razzia Rendőrök rohangáltak 
lei álé megtincseit. sokkos állapotban lévő software 
kalózokat tasz.giltak az ékes rondőrkocsik gyomrába 
Sokan próbálkoztak meneküléssel. »Okan próbálkoztak 
verekedéssel, de csak a inját helyzetüket rosszad toruk 
velő- Egye sokol mágneslemezeikhez láncolva hurcol¬ 
lak ei a helyszínről. másokat arra kényszerítőitek. hogy 
egyék meg a linón árul. A káosz napja volt ez. és az 
igazságé' 

Az útón-kopott autó ajtaja lassan kmyOt Egy ballon- 
kabátos, 50-60 év körüli férd lépett kJ belől* Uvogszo 
mévol végigpásztázt* a helyszínt majd elégedőIten el¬ 
mosolyodott Hét sikerűit' Nem véletlenül hívják 
CoVIurnbonak 

Mér majdnem elindult, hogy végigböngéssze a tem¬ 
pót. amikor tolledezet! a 'aba ölön egy lapos valamit 
Egy lemez volt az. HIÚ. STREET BLUES felirattal Alat¬ 
ta egy ű| CoV hevert a Játékhoz tartozó leírással 
"Micsoda disznó méztr-gondottá CoVIumbo hadnagy 
Lassan felemelte a lemezt és zseb'evágla. Csak nőm 
jönnek rá. Elvégre tu merne Ilyet tetlételeznl a nagy 
CoVtumboról? A leírás pochg nem keH Annál okosabb¬ 
nak tartolta magát Égé cigarettáját a CoV-rn dobta 
Nénénénönénö' Örömmel köszöntünk mindenkit o 
havi Amigás kőrútunkon, amelyben ezúttal alkalmat 
adunk Noktok arra, hogy beleéljétek magatokat egy ret¬ 
tenthetetlen software hekus (nőm) mindennapi éteieoo.A 
HIIL STREET BLUES-ban ugyanis -rendörködn.- kell, 
méghozzá egy egész városban lesz a leiadatunk a nyu¬ 
galom és a béke biztosítása. 

A “rövid" bevezető után vágjunk bele a munkába 
Bejelentkozéskor az Ilyen stílusú játékoknál hagyo¬ 
mányosan jelentkező nyelvválasztást ceromöma elé 
kerülünk (ajánljuk azt, ami a szánkban van ), majd a 
nehézségi tok beállítása következik. 

Ezután kell kiválasztanunk ténykedésünk körzetét, 
amit egyébként a játék során bármikor változtathatunk 
(Ha mögsnm ezt jelenten*, akkor bocsi, de nincs is kü¬ 
lönösebben nagy jelentősége!) 

Ha túlestünk a fent említett baromsághegyen, akkor 
kerülünk tulajdonképpen ajáték közepébe! A képernyőn 
látható forgatag felső területe a város aktuális részét 
mutatja ahol az általunk kiválasztott zsaru éppen tény¬ 
kedik A játéktér alatt egy rajzol láthatunk Ha ez egy 
lalécen légé kukxáomot ábrázol, akkor rendőrünk gya 
logos állapotában romja a város levegőjét, ha viszont 

S í kormanyke-ekot látunk Itt. akkor autójának pHölája- 
rt Irányíthatjuk emberünkéi Néha-néha (Inkább gyík- 
ran-gyakran) mogjelonik agy csaj a képernyőnek ezen 
a részén, és tájékoztat mmkot az aktuális töményekről 
(pl CoVboy erősen MumMált állapotban loepi tette a HQ 
talált ). Nem árt tehát szemmel tartani ezt a területet 
A rajz felen láthatjuk a dátumot, mellette az aktuális 
idővel Találhatunk meg itt egy dlgi képet í» ami hoku 
sunk diákigazolványából való. mollostag podig az ép 
pen vezéren pacák arcképét |elentll meg 
Bizonyára mindenkinek fortfm a jobb szélen terpesz¬ 
kedő ikonhegy. ezeken fogunk az alábbiakban végig 
ugrátgatm Az ismertetés tattói-jobbra történik, a hagyo¬ 
mány szerint ugye.. Kezdjük a telsfl sorral 

Kapitányság 

Nevezhetjük akár HO-rtak is. tulajdonképpen a gamo intő 
részlege. >U ügyeson kezojuk az egerei, sok mindenre tx> 
kanhalur* ti. WÁúteíjűnk pekJAul a 'álon a mpra 

Egy kocsi bevetésre készen 


Zfíh.L Street 

c föUJES 



térkép a város foülnézeti rajzát k*p|uk ahol egy te 
hé* kéz mutatja a búmeny helyét (már ha van bűneset 
egyáltalán) 

szekrény ide belepve a szakaszunkról nyerhetünk 
átfogó információkat, illetve zsaruink személyi adatai Is 
hozzáférhetővé válnak, ha erre vagyunk kiváncsiak 
Precint Status fedőnév alatt egy összegzett 
infoiméban gyönyörködhetünk, ami az alábbi cuccokra 
lett feldarabolva 

Bőd/ Count- a meghalt zsaruk száma 
Woundod Reported sebesült zsaruk száma 
Chmes Avaiiablo a játék során eddig felmerülő bűn¬ 
tények száma.. 

Solved Chmes- ♦ az ebből eddig megoldott esetek 
Etficwncy- az előbb (elsoroltak %-os értéke 
Popuianty- a rendőrség “népszerűsége" (különöten a sóit 
wareesek iránti szeretet nagysága döngeti az ogekel ,) 

A képomyő alján láthatjuk embereink arcképét, na 
személyi adatokat szeretnénk kapni, bökjünk rá a pain. 
térrel a kívánt fickóra 
Persona! Status (Személyt adatok). 

Curromty Invostigalioh' oz jotóll az aktuális búmottot. 
amin az ipse dolgozik (pl a Konnody-gyiikosság...) 

Wamings Made. a bűnözők és azonosítottak létszá¬ 
ma (a vegén 6 3 ). 

Snots Hit: a találatok és a leadott lövések mogoszlá 
sa Magyar rendőröknél az elsőt nyugodtan elfelejthet¬ 
jük (Nana! Ne piszkáljuk a magyar hekusokat, akik 
vannak olyan szerencsétlenek, hogy 20 rongyért hoj- 
kurésszék nap mint nap a bűnözőkéit Akinek nem 
tetszenek a rendőrök, annak javaslom megfontolás¬ 
ra azt a bizonyos Moldova-kónyvben szerepló anek¬ 
dotát: “lehel, hogy nem szoretsz bennünket, de kit 
hívsz segítségül, amikor a csibészek bejöttek az 
ablakodon? - CoVboy) 

Solo Arrost társ nöSiüli önzetbevétclek száma. 
Assisted Árrést oz meg az előző ellentéte 
Otstancc travellod: az eddig beutazott távolság a vá 
fosban 

Ha egy újabb elteket nyomunk a képomyő valamo'yik 
részére, visszakerülünk az előző menükupacba 
számítógép: mint ahogy a normális rendőrségeken 
(hohoho van ilyen?), a számítógép Itt Is a nyilvántar¬ 
tás bonyolult leiadatát látja ol 

A képernyő bal felső sarkában egy rajzot láthatunk 
ami az aktuális bűnesetben károsult személyt ábrázol 
je, mellette egy csőmé adattal 
A Chme jelöli azt. hogy az eddig történt esetek közül 
a most látható éppen hányadik Vlctim az áldozat nevét 
tartalmazza, alatta a Locaiion az olkövotós helyét 
Na. ezután jön végre a 'ényeg. magának a bf mennek 
a besorolása: 

Boy Snatchlng- táskarablás 
Mogglng- rablótámadás 
Mundér gyilkosság 
Assoutt- hatóság ellem erőszak 
Peddkng Drogs kábítószer árusítás 
Pick Poeketing- zaebmetszés 
Armed Robbery- fegyveres rablás 
A nemi oróaznk egész “vaiotlonür kimarad! Vajon 
miért? (Mert az néni bűncselekmény, hanem jóté¬ 
kony cselekedet, amit egyébként levonhatsz az 
adódból... - CoVboy) 

A Oalo lennészolouon az elkövetés pontos dátumát 
jelzi, míg a Time a caolekmény idejét. 

Ha van a dolognak gyanúsítottja. akkor ezt is II sti 
rólhetjük meg egy Jópofa rajz alapján 
A nagyító (koma ekekéivé beúsznak a rendőrök, ilyen¬ 
kor választhatjuk k>. hogy melyikük foglalkozzon az ép 
pen lámaló bűnesettel. 

Ajtó: ewt. do előtte lemét körzetet kell választanunk 
oká' a játék elején Hogy ml az értelme, azt kérdezzé¬ 
tek meg Kovács 21 Lajos tötórwőrmeiilortöl 
A körzet rziülnézeti képe: madártávlatból láthatjuk a 
tempót, sőt a bal gomb bősz nyomogatáááia megtud¬ 
hatjuk ez itt lévő épúiotiéíeséaek neveit Jobb etekre 
vtszoM híjetótttéKink célpontnak egy helyei ekkor a kép 
visszaváii és felszólítást kap az egység az Indulásra 


Indulás: 

Erre kezd el mozogni 
kocsival Hogy mivol m 
lejebb kitárgyaljuk 



Szolok tálas 

VAláé srenmr* között a fényképük/* aoeve A 
programnak ezen a részén lehet egyébként jétéfcátisl 

mentem tétem ia 

Nézzük most a középső Ikonsort 

Személyazonosság vizsgálaté: 

Ha a |Aiékie*en rányomunk egy ekemet valamely A ja- 
tóketóro akkor annak arcképét megtekinthetjük a bal 
alsé sarokban. Ez elég hasznos funkció, m vei a körö¬ 
zött személyékel csak így lehet leusmerm (Lehetőleg 
ne kis TV-n nyomassátok a létékot. mórt akkor elaggj 
be fogtok csavarodni oz amúgy som túl jól látható po¬ 
láktól ) 


Be. kiszállás: 

Az autóba tudunk kibe rohangálni, ha kocsival sze- 
i élnénk közlekedni, értelemszerűen először de kelt 
clickeinünk. aztán pádig oz Indulás' Ikonra. 


Zseble ve i akarom mondani adó-vevő) 

Egy üjebb ikon sor jelenik meg o képernyőn (az em- 
be-- már egészen hozzászokik, hogy egy ikonvezérelt 
játéknál ogy ikonra való ártatlan clKhétesre micsoda 
szörnyűséges ikonzuhatag hűlik az Otebe).Nézzük a 
már említett hagyomány szorínt balről-jobbra: 
első segítség hívása, ha dili van. 
második halott bejelentése (a hullára kell cllckeini . 
hőt poén'). 

harmadik (ezúttal a bajba jutottra bőkdössúnk a po¬ 
interről. mire jön Megnőhetni dóki villogó mentőautóval, 
és ogy kórházba doportálji a M*r*ncsétloffl), 
negyedik szométyloírás közlése a központtal 

Irányítás 

A rendőr)autó) irányítása a képernyőn látható nyilak 
segítségével törlőnk A Slop Ikontól nem áruljuk el. hogy 

mii csinál 

Ha-autóval reposzlűnk. belépnek ogyéb funkciók i* 
Ezek csak akkor lesznek láthatóak, ha beszállunk a 
kocíiba Az egyik segítségéve! elérhetjük, hogy 
jármrvünk szirénázva robogjon ál a véroson. míg a 
másodikkal a kocsi teád az útszakasz szélére. 

Beszélgetés, karperocek kiosztása: 

Ha gyanúsnak vétünk ogy személyt, nyugodtan men¬ 
jünk oda hozzá, és próbáljuk szekálni kicsit az alábbi 
dolgokkal (baltói-jobbra) 

első Ikon megállítja az arra igyekvő pacákot, és az 
arca megjelenik a képernyőn Csak ha ezt megteltük, 
akkor használhatjuk Itt a többi funkciót! 

második Ikon bilincs, letartóztatás Ha valakit meg- 
iincselúnk, akkor az automatikusan követni fog|a a zsa¬ 
runkat (Talán akkor, ha begbllincseled. Ha csak al¬ 
mán megllncseled. akkor maximum a halotthémet 
fogja követni - CoVboy) 

harmadik Ikon igazoltatás. Bűnözök esotébon ez 
heveny menekülési kényszert van ki. 

negyedik ikon hohohöl Tüzelés kapásból Megjegy¬ 
zendő dolog, hogy nem lehel csak úgy orrba-szájba 
durrogtatm. kizárólag bünöaőkre omeinetünfc fegyvert! 
Akkor viszont nem csak emolhelünk. löbolünk is 


Zsaru kordonnal: 

Nem, ez a cím nem csendéletet takar, hanem egy 
elég speciális lehelóséget Menekülő autók olten alkal¬ 
mazható igen hatékonyan, meri klassz kordont vará¬ 
zsol az adott útszakasz közepére, elvágva így a szö¬ 
kés útját Ha mégegyet rérakurtk, úgy megszüntethet¬ 
jük azt 


Pár megjegyzés: 

Van ogy pasas a neve Officer Hunter •. aki a spéci 
ális osztag vezetőié Nála lelhetünk egyéb dolgokat w, 
mint például a S WA.T ikont, ami a különleges egység 
tagjait hívja össze Igazából mi még nem nagyon vetet - 
lük be. jó mogwMIunk a többi Hűvel Is 
H* egy hapsit •gazeflatunk és menekülésre tOQp a iWgcá. 
nyugodtan emeljünk utána, mert bűnözőről ven sző 
Érdemes a számítógépben tárolt képeket memorizál 
nunk. mert gyakran belobololhalunk a gyanúsított sze¬ 
mélyok egyikébe (piros négyzet van kőrglöttel). 

Nos. részünkről meg voltunk elégedve a játék grafi¬ 
kájával zonéjévo-. vagyis mindenével, annak ettenéro. 
hogy egyik som dönget égig nyúló csúcsokat . De a 
Knsaiis programozói már tS90-ben is jő programozók 
voltak, éa egy ótletnkbon igen gazdag slurtal lepték meg 
a nagyközönséget Manapság amikor az xtól'en üsd 
vágóijai do-ugyes-kisflű-is-vegy típusú játékok morál 
étjük, csak ajándék ehet ogy ilyen program. Eiöro tehát 
>t|u KÓjok tanoncok. le a bűnözéseeli 
Ja. és itt az omi.iradhataitan bétojozés: 

CoV umbo hadnagy istonyatóean káromkodott Mán 
vagy ogy órája szenvedőn ézz* a nátékkar. óé még 
mwpg nem ;utott semmire fgen. szüksége von egy jó 
leírásra Egy használhatóra Az az Atkozott ogaréna. 
Nem »éi'o*t voirtB rádobní arra a CoV-ra. De miroo tze- 
rencse hogy az elöt-zetési csekket meg meg tudta 
menteni a lángoktól ÉmaUrozta hogy holnap benéz • 
postára Első dolga tesz 

NöSOTáSTFM 


CoV ss'is 















Multimedia Meeting 

MEGNYÍLT!^ 

A multimédiások Mekkája 


Óriási CP választék (felnőtteknek is)! 
Multimédiás számítógépek és C'P olvasók! 
Hangkártyák és ha ligs/órókl 
Videó kártyák! 

Snidiószintü PC-s videó eszközök! 
Microsoft szoftverek! 
SzámitásteiHitikai kellékek! 


Fantasztikus árak! 
Ajándékok! 


Minor Multimédia Meeting Point 

10/S Budapest, Madách Imre út } 6. 
Tel.: M2 8208. 1?? -1027 


GRAVIS 


ULTRASOUND 18 

ULTRASOUND MAX 29 

GRAVIS GAMEPAD 2 

GRAVIS ANALÓG PRO JOY 5. 
GRAVIS PHOENIX JOY 14 
GRAVIS BATTLE PACK 8 
GRAVIS SOCCER PACK 6 
GRAVIS HOCKEY PACK 9 


900 Ft 
900 Ft 
900 Ft 
900 Ft 
000 Ft 
200 Ft 
900 Ft 
000 Ft 


NoÜ 


A MULTIMÉDIA 
ESZKÖZÖK VILÁGÁBAN 

PRÓBÁLD KI TE IS! 


PIXEL MULTIMÉDIA KFT. 
1055 Budapest, Balassi B.u. 9-11. 
Tel.: 269-0624; FAX: 153-0627 


_ 


_ 


_ 


Turtle Beach 


hangkártyák 



Móni* Carlo WavaTabla somi . SB Mulll CD . Enhenced IDE' 


Maur 

Tropez 

Tahiti 

Mnnterey 

Muitlsound 


. HAM 


Proli Wavetronl Szinti kortya, FM-ek mellé 

Mául . SB * Enhanced IDE* 

A za|moutos csúcsdigitaluáló Kartya 
Tah.tr . csúcs sámli . csúcs eflekt • DSP • 

A hangkártyák királya rgy ogyszwOen 

Audio Advantage: Az otso PCMCIA hangkártya 

Az arak listaárak, es a 25% ÁFA-t nem tartalmazzak! 

Az arak változtatásának jogát fenntartjuk. 

Ha telefonálsz, megadtuk a hozzad legközelebb eső viszonteladónk 
címet, ahol meghallgathatod es kipróbálhatod 

AMECON Budapest Kft. 


1118 Bp. Rahó u.10. Tel/FAX: 209-3475. 



Tavaszi CB-HOM kínálatunk: 


Ilii Wirlls Érdiül Sun inul: 5,115 
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CD Ilim Pút 11Sittnri liilmrksl 3.99b 
Cl III D Cl lm (Wiliit Criill 2,195 
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liallutar Irtait [Clmill 
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Illírül mis [limiuitl 1,195 
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Jüi Jadnllil + In Misi fali 3,195 
H) CDI Ciiplitt ISilllijl 1,19b 

liiu Ititlipír i Resnrti |HtiMi|lc| 2,995 
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2,29b 

2.195 
11,115 
2,/9b 
2,/95 
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3.195 
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Nli) Ciaiuiir III 9.11b 

11191 maiul Criill í,!95 

Illlnsll UNIX 15 / MUHI 1,115/1.115 
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2,395 
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1195 
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1115 
2,215 
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Feladó: 


APRÓHIRDETÉSI 
FELTtTELEK MAGÁN 
SZEMÉLYEK RÉSZERE: 


X 


v 


C64 


lemezlyukasztó 
91 Budape 


Amiga 


Nem kereskedelmi Jellegű apró¬ 
hirdetések: 

Minden megkezdett 25 szó után 
200.- Ft + AFA - 250.- Ft (Ebbe 
nem számít bele a név. cím, tele¬ 
fonszám. írásjelek). Nem számítjuk 
kereskedelmi lellegü apróhirdetés 
nek ha valaki pl. számítógép konfi¬ 
gurációjától kíván megszabadulni 
Kereskedelmi |ellegu hirdetések: 

Szavanként 40.- Ft • AFA « 50.- Ft 
(Ebbe nem számit bele a név, cim, 
telefonszám, írásjelek) Ide sorol¬ 
tuk azokat a hirdetéseket, amely¬ 
ben pl. valaki pl saját fejlesztésű 
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket) 
kínál eladásra Olyan kereskedel 
mi hirdetést nem közlünk le. amely 
ben csak postafiók lett megadva. 

Postai úton történő kereskedelmi 
tevékenységek hirdetésében a pos¬ 
tafiók melleti cégeknél a telephelyet 
(üzlethelyiségei), magánszemélyek, egyéni vál¬ 
lalkozók esetében pedig a székhelyet (vagy ál¬ 
landó lakcímet) is fel kell tűntetni (14/1993IKM 
rendelet a beHőká reklám- és hirdetési tevékeny¬ 
ségről) 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a kővetkező nyomdába kerülő CoV-ba 
biztosan bekerüli: 120.- Ft • AFA - 150.- Ft 

BOLO szedés (vastagitott betűkkel) 50 % felár: 

ITALIC szedés (dőlt betűkkel) 50 % felár Keret 
100 % felár 

A hirdetési di)at az impesszumban közölteknek 
megfelelően kérjük feladni. Ezt kővetően a hir 
detés szövegét, az egyéb szolgáltatásokra uta¬ 
ló egyéb közlést, valamint az ennek megfelelő 
di| befizetését igazoló szelvényt (vagy annak 
másolatát) levélben a következő címre kérjük 
küldeni COM-WARE Kft. Budapest, Pt.: 363. 
1519. Figyelem! A hirdetési szöveg mellé csak 
olyan csekket, vagy csekkmásolatot fogadunk 
ef, mely tanúsága szerint az összeg befizetése 
a hirdetést tartalmazó levél beérkezését köve¬ 
tően. vagy az azt megelőző 1 hónapon belül 
történt 


X 


kazetta Érdeklődni válaszborítékkal, levélben 
Gazda Margaréta. Kaposvár. Kunffy u, 27 7400 
AMIGA 5Ö0plus (1MB. Vl.3-2.0). 1085S szí¬ 
nes. sztereo monitor, 170 lemez programokkal 
tartozékok, szakkönyvek kifogástalan állapotban 
eladók esetleg külön-külőn ír. Halmai Gellert 
Szob. Árpád ut 46 2628 Munkanapokon: 06- 
27-370-338 Halmai Sándorné 
AMIGA 500-as 1MB RAM mai tv-modulátor- 
ral. lemezekkel olcsón eladó Cím: Albert Zol¬ 
tán, 5700 Gyula. Budapest kft. 55 118 
Amigás, eredeti programjaimat eladom. Cím 
Tövén Tibor III Vízimolnár u. 2 1031 Tel 180- 
37-38 

AMIGA 500-as játékprogramokat cserélnék. 
Léderer György. Budajjest 1212. Dunadűlő u 
3/b Tel 2-761 638 

Programokat cserélek A500 és A500*-ra. Lis¬ 
tát kérek és küldök! Cím Szabó Sándor Ko 
márom. Barátság lkt.1.111/15. 2900 
Megmaradt részegységek AMIGA-hoz el 
adók egy egybeépített 3,5-ös és 5,25-ös drive 
ok dobozolva, kb 12000.-Ft és 1000 db 5.25-ös 
lemez, kb.: 17000.-Ft A kettő együtt olcsóbban' 
Megegyezünk' Tel 06-23-365-106 Pintér Ba¬ 
lázs. 2030 Érd. Petőfi S. út 113 
Eredeti, régebb! Amiga programjaim eladók. 
Érdeklődni Báder Zoltán. Budakalász. Pacsir¬ 
ta u. 6 2011 


Eladó jó állapotú C64 + 1541/11 floppy * rését 
+ speoddos + 2 db + mikrokapcsolós ioy ♦ 100 
db lemez + 50 db-os lemeztartó * elektronikus 
ó. Érdeklődni lehet Décsl Lász- 


PC 


ló, 1191 Budapest. Kisfaludy u 12 1/3. Tel. 177- 
33-57 

C64-re eladó Super Games kártya. 200 le 
mez. eredeti WASTED TIME. egy Quickshot 
mikrokapcsolós joy. Árajánlatokat kérek! Profé* 
magnó ♦ 4 eredeti kazetta, irányár- 2500.-Ft 
Dorogi Adám 9700 Szombathely. Gesztenye 
tau. 12. Tel.: (06-94) 321-947 

Eladom eredeti programjaimat C64-esen A 
Kastély, A Gálya és egyéb programokat 
Deutsch Szabolcs 
Tel : 193) 340-481 

C64 ( 

ACTH 
OS 

Mlkroklub, 8100 Várpalota, Pt. 65. 30/472-294 
(Torkos Csaba Táncsics u 7.) 


ros. Fő u 19. 8749 


Több száz AMIGA s lemez. A600 (V.1.3 2.05). 
1 MB. egér. 3 joy stb Rengeteg C64-es lemez. 


PC-s, eredeti programjaimat eladom Pl 
Alone 3. Hell, Kyrandla 3. Cím: Tóvári Tibor III 
Vízimolnár u 2.1031 Tel 180-37-38 
Ellenállásos COVOX hangmodul 750.-Ft. IC- 
s 1500,-Ft, használt. 9tűs CENTRONICS nyom¬ 
tatók 10000. Ft Mikroklub. 8100 Varpalota Pt 
65.30/472-294 (Torkos Csaba Táncsics u 7) 
Eladó: 486DX-33MHZ INTEL proci * alaplap 
(VESA. 256K cache. AMI Bios) 23000. Ft ért 
Szintén eladó: Trident VLB SVGA kártya (1 MB/ 
2MB) 7000,-Ft-ért Varga Péter 1046 Budapest 
Megyen u. 208. IX/32. Tel 180-9847 
Megunt gyári PC-s játékaimat eladnám /lemez 
és CD/vagy elcserélném Válaszboritékl Szűcs 
Sándor 6440 Jánoshalma Dózsa Gy. 79 
Programokat cserélek PC-n A címem: Nagy 
József. 5231 Fegyvernek, Kiss János út 11/A 
Tol. (56) 481 592 Ha telefonálsz, csak hétvé¬ 
gén hívj! 

Ha azt szeretnéd, hogy a géped a lehető leg¬ 
gyorsabb legyen, vegyél eredeti, amerikai 
Hercules Dynamile PRO VL (Byte. Chip test 
N01.) 1MB SVGA-kartyát. 4*-es sebességű 
Mitsumi CD ROM Drive-ot tőlem, a li 


Bélyeg 
helye 
(vagy zárt 
borítókba 
helyezve 
kérjük 
elküldenil 


COM-WARE Kft 

Computer Világ 


BUDAPEST 


Pf.: 363. 


15 19 
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upgrade alaplap, sőt C?) két is cserélek. 8 db. 
iMB-os SIMM RAM is eladó! Szintén eladom 
INFERNO CD-met (eredeti), esetleg elcserélem 
Mór Csaba 2500 Észtergom Víztorony út 15. 
Tel.: (06-33) 312-834 

PC-sek figyelem 1 Elcserélném eredeti CD le¬ 
mezemet más szimulátoros prg-ra. A lemez 
neve. Star Wars Rebel Assault Más progra¬ 
mok is érdekelnek Írjál) Címem Pázsit Tibor. 
Mezöberény Várkonyi u. 1 sz. 5650 
IBM 386SX-16. 2MB RAM, 30MB HDD, 
1,44MB FDD, 512KB VGA vezérlő, egér * pad. 
101 gombos billentyűzet garanciával 45000,-Ft- 
eiadö Tel : 1-691-548 Pálinkás Balázs 


ért 


Egyéb 


Vennék OLIVETTI DM600-S. 24 tűs r 


5 nyomta¬ 
tóhoz használt nyomtatófejet (hibását Is), vagy 
. nitt ef 


üzemképtelen nyomtatót. Ugyanitt e! 


látnxnyomt; 

festékszalagokkal. 8000. Ft-ért Lázár Miklós 


adó AM 

festékszalagokkal, 

(52) 372-238 
SEGA megadrive ♦ 2 gamepad ♦ 5 játék el 
adó Irányér 19000.-Fi Érd Szombathely 9700. 
Malom u. 1. Jarai Gábor Tel munkaidőben: 
06®4/360-339. este 06/94/313-831 
Figyelem! Eladó a legolcsóbb garanciás 


CD 


es^joy. valamint eredeti Impossible 


Mission2025. PlratesGold. Diggers.Oscar csak 
3500. Ft-ért. 25 db 3.5 MaxellTemez 1200,-Ft- 
ért, 65 db 3.5 Nonamo lemez 3000,-Fl-ért A 
postaköltséget én állom Cím Kassai Károly 
Ujfehórtó. Puskin u. 14 4244 


COMMODORE 

GYORSSZERVÍZ 

Budapest, 175-10-24 
Direkt telefon: 
(06-20) 348-246 
XT/AT tápegység 
javítás és 

VIDEÓ szervizelés is! 


X 









PC * € 

iátékcft 2. 


A VGA-KARTYA 
PROGRAMOZÁSA 

PASCAL ÉS ASSEMBLY NYELVEN 


MEGRENDELŐLAP 

Megrendelem a következő kiadványokat (a megrendeléshez postaköltség is járul!): 

_ pl CoV Évkóoyv'93/94 (Ara: 39*,- Fi) _ pL Gerö-Kelch 'Von) tor Wtadowi 6.0 kendéknek, 

.. pl CoV Évkanyr'95 (Ara: 598,- FI) h.Udóknnk (Ara; 9*0. ) 

_ pl. SpV 2.6-25 loreuat egyOU (Ara: 9**.- Fi helyeit c«k 600.- pl. PC-o Játékok 2. (Ara: 599.- Ft) 

„pl. Nagy Kézikönyv a/ adatliímilrilésher. AKJ, 
PKZIP ifc Co. (Áru 1.298.- Ml 
pl Lóxzlií. A VGA kártya programozóra (Ára: 1.375,- Pl, 
lemraneUeklcttcl, tlemonstrtciókkal) 

... pL Molnár: Sxámilógépca tippek <• írukkAk Leiikonja (Ara: 
699.-FI) 

... pl. drKovácsnt. Bcnkö, dr.Ptrgtlnt Mindenkinek a PC-ról 
bávitett utánnyomás ( Ara; 499.- Fi) 
pl. Abonyi: Pl’ hardver kfcdkfkíyv - MvilHl utánnyomás 

(Ara; *75.- Pl) 

A megrendelési utánvéttel keiem |_| 

Cjekkel kérek Q 


pC w 


pL CoV l»-39 sorozat egyOU (Ára; I.Í33,- FI heiyolt csak 
1.200.- Fi) 

pl Bt nkS-THh- Varga Prngramonmnk Thrbo Pascal ayciveo 

(5.0. S.5. 6 . 0 ) (Ara: 756.- Fi) 
pl Nagy-Spámlk. Cordlíraw! 5 (Ara: 795.- FI) 
pL Klss-Lebmluni-Dr Timdj-Tolh : MS-DOS 6.0,6.1 
ftlhumálói szemmel (Ara: 792.-) 
pl Benkő Programozzunk C oythen (Ara: 1.199.- FI) 
pl Dr.Tamiit-/lorválh-Klst-Tólh: WINDOWS 3.1 
felhasználóknak (Ara; 551,- Ft) 


Utánvéttel megrendelem a következő programokat PC-hez: 

Az alul kón&clt A hátsó borfián található 

MICROSOFT ajánlatból: CD program ajánlatból: 


A ComputerBooks újdonsá¬ 
ga a nagysikerű 'Mindenkinek 
a PC-ről' c. könyv átdolgozott, 
bővített kiadása, amely a szö¬ 
vegszerkesztők. táblázatke¬ 
zelők és a NORTON Com- 
mander használata mellett 
most megismerteti az olvasót 
a Windows alapokkal, illetve 
különböző alkalmazásaival 
(WinWord 6 0. Excel stb ). 

Ára: 499,- Ft 


Ivúton utánvéttel megrendelem az alábbi C64-e» lemezes Játékot ka )L 

A GÁLYA 

799,- Fi postaköltséggel 

( Q: A megfelelő helyre kérünk ’X'-et tenni) 


WASTED TIME 
599.- Ft pustakollseggcl 


KÉZIKÖNYV 

AZ ADATTÖMÖRÍTÉSHEZ 
ARJ. PKZIP & CO. 


Tippek lexikonja PC s játékok 2. SpV sorozat 

Utánvéttel: 699 Ft utánvéttel: 599 Ft utánvéttel: 600 Ft 
* Postakölts.. elő + Postakölts.. elő- * Postakölts.. elő 

fizetéssel: 600 Ft 


fizetéssel: 599 Ft 


fizetéssel: 499 Ft 


Nagy Kézikönyv az 
adattömöritéshez (ARJ. 
PKZIP & Co.) 

A ComputerBooks újdonsága 
A könzv első részében általában 
szót az adattömörítésről. Ezt kö¬ 
vetően az aktuális tömörltőprog 
ramok kerülnek terítékre (25 léle 
típus) A könyv lemezmelléklettel 
került forgalomba, mintegy 300 
oldal, ára 1.298.- Ft 


Corel Draw 5.0 


CoV ívkőnvv'92 CoV Évkönyv 9 3/94 CoV Évkönyv 95 
utánvéttel: *98 Ft utánvéttel: 448 Ft utánvéttel: 598 Ft 
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FC ASSEMBLY TANFOLYAM 


Folytassuk tovább az utasitáskeszletet (eltart 
ez még egy darabig). 

CBW (convert byte to ward) 

Az AL ben található byte-ot elő|elhelyesen szó¬ 
vá konvertálja, az eredmény AX-be kerül. A ket¬ 
tes komplemens alak miatt van rá szükség. Gya¬ 
korlatban ez úgy működik, hogy AL legmagasabb 
bitjét (előjel) átmásolja AH összes bitjébe Az uta¬ 
sítás a jelzőbiteket nem változtatja meg Formá¬ 
ja: 

cbw 

CWD (convert word to double) 

A CBW ikertestvére, szót konvertál duplaszó¬ 
ra. A forrás AX, az eredmény DX AX ben lesz 
(azaz AX legfelső bitje átmásolódik DX összes 
bitjébe) Formája. 
cwd 

LEA (load effective address) 

Ez az utasítás kiszámítja a címzési mód által 
megadott elmet, és a célként megadott 16 bites 
regiszterbe tölti Nem a cím tartalmát tölti be. ha¬ 
nem a címet magáti A nevével ellentétben első¬ 
sorban aritmetikára használható jól. Pl lea bx, 
0400h (bx]|síj BX hez hozzáad 1024 et és Sl tar¬ 
talmát Az utasítás a jelzőbiteket nem változtatja 
meg. Formája: 

lea <regiszter>, <ettektiv clm> 

LAHF [load AH with tlags) 

AH-ba tölti az állapotregiszter alsó byte-ját 
Célszerűbb a PUSHF, POP AX kombinációt 
használni helyette, ekkor az egész állapotregisz¬ 
tert megkapjuk Az utasítás a jelzőbiteket nem 
változtatja meg Formája: 
latit 

SAHF (store AH Intő flags) 

Az AH regisztert átmásolja az óltapotregiszter 
alsó byte-jába Ehelyett is inkább a PUSH AX, 
POPF utasításpárt érdemes használni Az utasí 
tás az O bitet nem változtatja meg. a többi az AH 
megfelelő helyeiről jön (az éllap>otregiszter bitki¬ 
osztását Id a CoV 52-ben). Formája: 
sahf 

LDSl.ES [load dword pointer) 

Ezek az utasítások egy duplaszó hosszúságú 
cimet töltenek be egy általános regiszterbe és egy 
szegmensregisztetbe. Céloperandus az általános 
regiszter, a forrás pedig egy effektív cím (vagy 
regiszter, szokás szerint). A címen talált első szó 
az általános regiszterbe, a második szó pedig a 
szegmensregiszterbe töltődik. Az állapotbiteket 
nem bántja. Formái: 

Ids <regiszter>. <ettektiv cim> 

Ids <regiszter>, <regiszter> 
les <regiszter>, <etlektiv cim> 
les <regiszter>, <regiszter> 

IN (input ttom porti 

Beolvasás egy portról Ha a portcim egy byte- 
os. akkor megadható közvetlenül, egyébként csak 
DX-ben Beolvasni AL-be vagy AX-be lehet Az 
utasítás a jelzőbiteket nem változtatja meg For¬ 
mái. 

in al. #<port> 
in ax. #<port> 
in al. dx 
in ax, dx 

OUT (output to port} 

Kiírás portra. A portclm-megszorítás ugyanaz, 
mint az IN utasítás esetén, szintúgy AL és AX 
írható ki A jelzőbiteket nem bántja Formái: 
out tt<port>, al 
out #<pcrt>. ax 
out dx. al 
out dx, ax 


INT (call Intermpt) 

Nevének megfelelően egy interrupt hívására 
szolgál. Formál: 
int 
intő 

int <megszakitás> 

Mindegyik lefolyása hasonló a verembe teszi 
az állapotregisztert, majd CS-t, végül az IP-t, és 
ezután meghív egy megszakítást az interrupt-vek¬ 
tortábla alapján Az interrupt-vektortábláról már 
írtunk, a memória első 1024 byte-ját foglalja el, 
egy vektor 4 byte (CS IP), azaz a kívánt megsza¬ 
kítás számát 4-gyel szorozva megkapjuk a címét. 

A sima INT utasítás a 3. megszakítást hívja (ez 
a tőrésponti megszakítás), debuggolásnál hasz¬ 
nálatos Az INTŐ a 4 megszakítóst hívja, de csak 
akkor, ha OF 1. Így túlcsordulások ellenőrzésére 
kiválóan használható Az INT «rmegszakitás> a 
megadott számú megszakítást hívja. Az eddigi¬ 
ekből következik, hogy az INT utasítások a jelző- 
biteket nem változtatják meg 

IRET (réturn from interrupt) 

Megszakítás! rutin befejezésére való. A verem¬ 
ből betölti IP-t, CS-t, majd az állapotregisztert. és 
folytatódik a program a betöltött CS IP értéktől A 
jelzőbitek értelemszerűen változnak, a veremből 
töltődnek be. 

LOOP (loop with condition test) 

Ciklusszervező utasítás, minden végrehajtódás 
kor csökkenti a CX-et eggyel Három tormája van, 
különféle feltételek esetén ugrik a megadott cím¬ 
re. A jelzőbiteket nem bántja Formái 
loop <dm> 

loope <dm> vagyioopz <cim> 
loopne <cím> vagy loopnz <cim> 

Az első esetben akkor ugrik a megadott címre, 
ha CX nem 0 (a végrehajtás során először CX et 
csökkenti, aztán jön a feltételvizsgálat) Ez áll a 
másik két utasításra is, de ott még a ZF is szere¬ 
pet játszik a LOOPE akkor ugrik, ha CX nem 0 
és ZF sem 0, a LOOPNE meg értelemszerűen 
akkor, ha CX nem 0 és ZF=0 

R E P (repeat next instruction) 

A REP nem utasítás, hanem prefix. Mint a ne¬ 
vében is benne van. az utána álló utasítást ismét¬ 
li addig, amíg az általa vizsgált feltétel igaz. Min¬ 
den egyes végrehajtódáskor csökkenti a CX-et 
eggyel (először CX-et csökkenti aztán jön a fel¬ 
tételvizsgálat). A feltételek a megfelelő formáknál 
megegyeznek a LOOP utasítás feltételeivel A 
tormák: 
rep <cim> 

repe <clm> vagy repz <cim> 
repne <cim> vagy repnz <cim> 

A REP prefix stringutasításokkal együtt hasz¬ 
nálatos (ezekre hamarosan sort kerítünk) A jel¬ 
zőbiteket a karakterlánc-műveleiek megváltoztat 
ják 

SAL SAR SHL SHR 

(shift (arithmetically) lett/right) 

Ezek az utasások bitenkénti eltolásra használ 
hatók. A működésűk a következő: balratolas ese¬ 
tén az egyes biteket eggyel magasabb helyiértékü 
bitbe másolja, a legmagasabb helyiértékü bitet a 
CF-be, a legalacsonyabb helyiértékü bitbe pedig 
0 kerül A SÁL és az SHL utasítások között így 
nincs különbség. Jobbratolásnál hasonlóképpen 
a magasabb bit kerül az alacsonyabba. a legala¬ 
csonyabb bit kerül a CF-be. a legmagasabb bitbe 
pedig vagy 0 kerül (SHR), vagy megmarad az 
eredeti értéke (SÁR) A SÁR utasítás így előjel- 
helyes jobbratolást csinál Ez a leírás a legegy¬ 
szerűbb. 1 -gyei való etlolásról szólt, de több bittel 
is lehet odébbtolni, az elv hasonló, a CF úgy állí¬ 


tódik be. mintha egymás után a megadott számú 
1 -es eltolást hajtanánk végre Formái: 

Sxx <ettektlv cím> 

Sxx <regiszter> 

Sxx <ettektiv cim>, cl 

Sxx <regiszter>, cl 

Sxx <ettektiv dm>, tt<adat> 

Sxx <regiszter>, «<adat> 

Az utolsó torma csak 80186 tói kezdve létezik 
A CF-röl már volt szó. Az OF csak 1 -es eltolás 
esetén változik, magas lesz. ha a leglelső bit (elő¬ 
jel) megváltozott. AF értéke határozatlan, a többi 
bit pedig a jól ismert módon (Id ADC) változik 
Az SHL és SHR (1-es eltolás) gyakorlatilag 
megegyezik a C64 ASL és LSR utasításaival 

RCL RCR ROL ROR 

(rotate left'right with'without carry) 

Az eltoláshoz némileg hasonlóak ezek a forga¬ 
tó-utasítások A ROL és az SHL között csak annyi 
a különbség, hogy a legalacsonyabb helyiértékü 
bitbe 0 helyett az eredeti legmagasabb bit máso 
lódik Ugyanígy a ROR és az SHR közötti különb^ 
ség: a legmagasabb bit helyére az eddigi legala¬ 
csonyabb kerül A RCL és RCR utasítások nem 
az eddigi legmagasabblegalacsonyabb bitet má¬ 
solják be. hanem a CF eddigi értékét Gyakorlati 
lag egy 16-os ROL/ROR vagy egy 17-es RCL/ 
RCR szóhosszú operandus esetén az operandust 
önmagába viszi vissza. 

Megjegyzendő, hogy 80286-tól kezdve az elto¬ 
lások száma nem feltétlen annyi, amennyit meg 
adunk (legyen ez x), hanem x mód 32, azaz pl 
35 esetén 3. Ez igaz az eltoló utasításokra is 
A lehetséges formák hasonlóak az eltolási uta¬ 
sításokhoz. Jelzőbítek: a CF-ről már volt szó. Az 
OF ugyanúgy változik, mint az Sxx utasítások¬ 
nál. a többi bit pedig nem változik meg 
Az RCL és RCR utasítások (1-es eltolással) 
gyakorlatilag megegyeznek a C.64 ROL és ROR 
utasításaival 

Most jönnek a string- vagy tombutasitások 

(ez esetben a string és a tömb között nem kell 
különbséget tenni) Ezek mind implicit utasítások, 
és a REP (REPE. REPNE) prefix nélkül az ese¬ 
tek többségében nemigen van értelmük. A 
torrásoperandus címe Sl-ben található (a szeg¬ 
mensregiszter DS, ez felülbírálható 
szegmensprefix-szel). a céloperandusé pedig 
ESDI-ben (ES nem bírálható felül) Az utasítás 
végrehajtása után az érintett indexregiszterek (Sl 
és/vagy Dl) nőnek vagy csökkennek (ez a D álla- 
potbittől függ, DF-0 esetén nőnek, DF-i esetén 
csökkennek), mégpedig byte-hosszúságú utasí¬ 
tás esetén eggyel, szóhossz esetén 2-vel, dupla- 
szó-hossz esetén 4-gyel (ez utóbbi csak 80386- 
lól). 

Nézzük sorban az egyes utasításokat: 

CMPSB CMPSW CMPSD (compare stnng) 

A CMP utasítás megfelelője stringekre. azaz 
DS:[SI]-t összehasonlítja ES IDI] vei, és a jelző 
biteket ennek megfelelően beállítja. Ezután a D 
állapotbitnek megfelelően növeli vagy csökkenti 
Sí t és Dl * (CMPSB 1-gyel, CMPSW 2-vel. 
CMPSD (386-tól). 4-gyel). DS szegmensregisz¬ 
ter felülbírálható Célszerű alkalmazása pl a 
REPE prefix-szel két string összehasonlítása, 
vagy egy karaktersorozat keresése egy tömbben 
Formái 
empsb 
empsw 
empsd 

SCASB SCASW SCASD 

(compare string with accumulator) 

Az előző utasítás kicsit egyszerűbb változata. 
DS:[SI) helyett a hossznak megfelelően AL 
(SCASB). AX (SCASW) vagy EAX (SCASD. csak 
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306 lói) szerepel, ez hasonlitódik össze ES:[DI]- 
vet ES most sem felülbírálható! 

Ez az utasítás pl. egy bizonyos ériek strlngben 
való megkeresésére használható. REPNE prefix- 
szel 

LODSB LODSW LODSD ( loadslring) 

Ez az utasítás minden egyes végrehajtáskor 
betölti az AL (LODSB). AX (LODSW) vagy EAX 
(LODSD. csak 386-tól) regiszterbe DS:[SI] érté 
két Ezután természetesen Sl növekszik vagy 
csökken (DF). a hossznak megfelelő értékkel DS 
felülbírálható szegmensprefix szel A lehetséges 
formák megegyeznek az eddigi formákkal a jel- 
zóbitek nem változnak az utasítás hatására. 

STOSB STOSW, STOSD (store string) 

A hossznak megfelelően AH. AX-et vagy EAX- 
et eltárolta ES DI címre, aztán megnöveli vagy 
lecsökkenti Dl-t (DF) a hossznak megfelelő ér¬ 
tékkel. ES nem bírálható felül A lehetséges for¬ 
mák megegyeznek az eddigi formákkal, a jglzö 
bitek nem változnak az utasítás hatásara Érte¬ 
lemszerűen a REP prefix-szel együtt területfeltól- 
tésre használható 

MOVSB MOVSW MOVSD (move string) 
Hasonló az előző utasításhoz, de itt a forrás nem 
AL/AX/EAX. hanem DS.SI A csökkentések/nő- 
velések lehetséges formák megegyeznek az 
eddigiekkel, a jelzflbitek nem változnak. 

Értelemszerűen egy string másolására használ¬ 
ható. célszerűen a REP prefix-szel 

INSB 1NSW INSD (input string tromporti 
Az IN utasításhoz hasonló, de csak a DX-ben 
található portcímről olvashatunk be. a cél pedig 
ES:DI ES nem felülbírálható Dl változtatása az 
eddigi strmgutasításokkal megegyező, a lehetsé¬ 
ges formák szintén REP prefix-szel éppen hasz¬ 
nálható. de vigyázzunk, mert a perifériák sebes¬ 
sége ezt nem mindig teszi lehetővé Az utasítás 
csak 80186-tól kezdve létezik 

OUTSB OUTSW OUTSD 

(output string to port) 

Ez pedig az OUT megfelelője. DS:SI-t írja ki a 
DX-ben megadott portra. DS megváltoztatható 
szegmensprefix szei. Sl változtatása az eddigi 
stringutasitásokkal megegyező, a lehetséges fór 
mák szintén. Továbbiak megegyeznek az INSB.' 
INSW/INSD utasításoknál leírtakkal. 

A lényegesebb utasításokat (kezdő szinten) 
ezzel befejeztük A következő számban leírjuk a 
maradékot, aztán a folytatást majd meglássuk 

Akkor most nézzünk egy példaprogramot: 

286 

model small 
stack OtOOh 
dala 

tibl dw 0 
fib2 dw 1 

text db 13.10. Fibonacd-számok:’. 10.13. S 
comma db . S 
crlf db 13. 10. $ 

code 

Main Proc 

mov ax. @data , az adatszegmens 
mov ds. ax ; beállítása 

mov ax. 13h , MCGA vldeomód 

int lOh . beállítása 
mov ax. OaOOOh 
mov es. ax 

xordi, dl di törlése 

xor sl, si . si törlése 

mov ex, 32000 ; adatszegmens 

rop movsw , a képernyőre 

mov ah. 7 ; várakozás egy 

Int 21 h ; billentyűre 

mov ax, 0 

xor di. di 

mov ex, 32000 

rep slosw képernyő törlésé 


mov ah, 7 
int 21 h 

mov ax. 3 ; szöveges mód 

Int lOh beállítása 

mov dx, offset lext 
mov ah, 9 ; string kiíratása 

int 21 h , DOS-szal 
strt: mov ex, word ptr fib2 
mov bx. word pír fibl 
add bx, ex 
mov word ptr fibl, ex 
mov word ptr fib2. bx 
mov di, bx 
call WrNm 
emp bx. 4000 
ja fin 

mov dx. offset comma 
mov ah, 9 
int 21 h 
jmp strt 

fin mov dx, offset crtf 
mov ah, 9 
int 21 h 
mov ex. 80 
mov ah. 2 

ul mov dl. ; 80 karakter 
int 21 h ; kiírása 
loop ul 

mov ax, 4cOOh ; visszatérés 
int 21 h 
Main EndP 

WrNm Proc 

(az előző számban leirt WrNm procedúra) 
WrNm EndP 
End Main 

A program "multitunkciós" Először a grafikus 
képernyőre másol, aztán tárol (MOVSW és 
STOSW bemutatása), aztán hirtelen átvált szö¬ 
veges módba és kiírja az első néhány Fibonacci- 
számot. a végén az egészet szépen alá is húzza. 
A Fibonacci-számsor első két eleme 0 és 1. az 
tón a következők n. elem - (n-1). elem ♦ (n-2) 
etem. 

A program használ egy eddig be nem mutatott 
DOS-függvényt. a 9-esl Ez egy stringot ír ki a 
képernyőre, szabályai. AH =9. DS DX»(a string 
címe), a string utolso eleme pedig egy S jel kell, 
hogy legyen, és ez már nem jelenik meg a képer¬ 
nyőn A függvény futása közben észlelt 
Ctrl VBreak vagy CtrI VC hatására INT 23H t 
hív. 

A következő program lényege a Chin eljárás 
lesz, amely szabályozott karakterbeolvasás! tar 
talmaz. Jelenleg csak a BACKSPACE és 
ENTER billentyűkre reagál szabályszerűen, va¬ 
lamint korlátozza a kiírható karaktereket (ASCII 
32-254). 


model small 
286 

stack OtOOh 
dala 

x dw ? 

crlf db 13, 10. $ 

stor db 160 dup (32) 

code 

Main Proc 

mov ax. <§>data 
mov ds. ax 

mov ex, 160 ; pufferhossz 

mov si, offset stor ; puffereim 
call Chin , beolvasás 

mov dx. offset crtf 
mov ah, 9 
Int 21 h 

mov dx, offset stor 
mov ah, 9 
int 21 h 


mov dx. offset crtf 
mov ah, 9 
int 21 h 

mov ax. 4c00h 
int 21 h 
EndP Main 


Proc Chin 


mov di, si 

; si elmentése 

rs mov ah, 7 

i karakter beolvasása 

int 21 h 

. kiíratás nélkül 

emp al. 20h 

. extra karakterek 

jb xtr 

esetén ugrás 

emp al. Offh 

; a kiírható karakterek 

jnb rs 

felső határa 

mov [si], al 

; a karakter tárolása 

Inc sí 


mov dl, al 

; és kiírása 

mov ah, 2 

. a képernyőre 

int 21 h 


emp sl, ex 

; puffer hosszának 

je en 

vizsgálata 


(túlcsordulás előtt kilép) 

jmp rs 

. újabb karakter jöhet 

xtr: emp al, Odh 

. ENTER-re kilép 

je en 


emp al, 8 

. ha nem Is BACKSPC 

jne rs 

; akkor tiltott karakter 

emp sí, di 

; törlés, ha nem a 

jers 

. pufler elején vagyunk 

dec si 


mov ah, 2 

a BACKSPC a 

mov dl. 8 

. képernyőn, vlisszalóp 

int 21 h 


mov dl, 20h 

.tőröl, 

Irrt 21 h 


mov dl. 8 

, visszalép 

Int 21 h 


jmp rs 


en. mov byte ptr [si], S a befejező '$ 

rét 

: visszatérés 

Chin EndP 


End Main 



A Chin rutint úgy kell meghívnunk, hogy DS:SI- 
ben van a puffer címe. CX-ben pedig a puffer 
hossza. A procedúra beolvas egy karaktersoro¬ 
zatot. lekezelve a BACKSPAÓE'-t. a puffer 
hosszát, a kiírható karaktereket, és ENTER -re 
visszatér A beolvasott string végére egy '$' jelet 
helyez (a 9-es DOS-fúggvény segítéséhez), de 
ezt egyes esetekben hasznos tehet átírni 0-ra 
(esetlegparaméteresre) Sl a S -ráfog mulatni 

Ennyi az ehavi anyag A kővetkező számban 
bemutatjuk a hátralevő utasításokat, valamint né 
hány további DOS függvényt, de aztán... 

Bryan 


Kérünk Titeket, írjatok, 
mit szeretnétek a folyta¬ 
tásban (protected mode, 
386 vagy ilyesmi). A pél¬ 
daprogramokkal azért 
vagyunk gondban, mert 
mellettünk fut mind a 
VGA, mind a haladó 
programozó rovat, így 
nem igazán tudjuk, mi¬ 
lyen programok kellené¬ 
nek. Még egyszer: 
visszajelzéseket vá¬ 
runk... 
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Az előző szám a DOS file-kezelósónek 
alapjairól és a TSR-tunkcióról szólt, a mostaniban 
pedig ugyanennek a témának az árnyaltabb 
vonásairól lesz szó. Azt már tudjuk, hogy hogyan 
lehetjük memóriarezidenssé a rutinjainkat, de az 
eltávolításuk már a DOS memóriakezelésének 
ismeretét igényli. 

A DOS memortakezelesenek alapvető eleme 
a Memory Control Block MCB) egy lOh hosszú 
tejléc. amely minden különálló momóriablokk előtt 
megtalálható Ez a fejléc nyilvántartja, hogy a 
fejlécek láncolatában 6 az utolsó-e ha nem. akkor 
hol van a kővetkező, program-e vagy utólag 
lefoglalt adatterület, és ha adat akkor hol van a 
tulajdonos program 
A szerkezeti felépítése : 

0 Típus: 4Dh = nem utolsó 5Ah = utolsó 
1 Tulajdonos PSP-jének szegmenseimé 
O=program, tehát ő a saját tulajdonosa 
3 A blokk hossza paragrafusokban 
5 OFh Fenntartva 

Szerencsére nem feltétlenül szükséges ilyen 
szinten kezelnünk a memóriát, ugyanis a 
szükséges rutinok java része már ott lapul a DOS 
bán Ezek a következők 

Memoriablokk lefoglalása 

AH . 48h 

BX » a blokk mérete paragrafusban 
Kimenet: 

CF « 0 Minden rendben. 

AX = a tömb szegmenseimé 
CF = 1 AX = hibakód, 

BX « a lefoglalható legnagyobb blokk 
mérete paragrafusban 

Memoriablokk felszabadítása 

AH = 49h 

ES » a blokk szegmenseimé 

Memoriablokk méretének átállítása 
AH = 4 Ah 

ES - a blokk szegmenseimé 
BX = a kivánt új méret 
Kimenet 

CF = 0 Rendben 
CF - 1 BX - a maximális méret 
Ennek a szolgáltatásnak a legnagyobb szerepe 
annak kapcsán merül fel, hogy amikor a DOS 
betölt egy programot akkor kiutalja neki a 
rendelkezésre álló összes memóriát, ez ugyanis 
lehetetlenné teszi, hogy a programunk egy másik 
programot indítson Ennek elkerülésére át kell 
állítani a nekünk kiutalt blokk méretét a szükséges 
minimumra, hogy az ú| programnak is jusson hely. 
A nekünk kiutalt blokk a programunk PSP-jétöl 
kezdődik (a PSP felépítését lásd később), ide 
mutat az ES a program betöltődésekor Ez igen 
praktikus abból a szempontból, hogy így már csak 
a BX-et kell a nekünk szükséges méretre beállítani 
a DOS-hivás előtt A BX értéke ekkor a PSP (10 
para) «■ a kódunk + az adatunk «■ a vermünk 
hossza. (Érdemes egy kicsivel többet venni, ha a 
szegmenseink nern byte-ra vannak igazitva.) Ha 
valaki olyan elvetemült, hogy mégis sajátkezüleg 
akarja a felszabadítást elvégezni, esetleg mondjuk 
végig akarja nezni az egész láncot, akkor az első 
FCB t a következő funkcióval érheti el 

A DOS változótáblájának lekérdezése 

AH = 52h 
Kimenet 
ES BX « a cim 

A tábla néhány érdekesebb bejegyzése 
(BX-2) Az első MCB szegmenscíme 
(BX] Az első lemezparaméter-tábla 
(DPT) szegmens:offszet címe 


(BX+20h] Egy byte-on a rendszerben 
lévő meghajtók száma 
[BX.2ih] Egy byte on a meghajtók 
max száma (LASTDRIVE) 

A DOS másik igen fontos tablazata a PSP 
Az elnevezés (Program Segment Preflx) arra 

utal. hogy ez egy előtag, ami a program 
szegmenseiről tárol adatokat A PSP hossz lOOh 
(ez van a COM programok előtt a memóriában). 
Felépítése a következő: 

0 Egy INT 20h utasítás (CP/M-örökség) 

2 Memória méret para-ban 

4 Fenntartva 

5 Far CALL az INT 21 h válogatörutinjára 
OAh Befejezési cím (az INT 22h másolata. 

az Itt tárolt címre ugrik a DOS a 
programból való kilépéskor és az 
"Abort.Relry.lgnore.Fail ?*-re adott 
'Abort válasz esetén.) 

OEh A Ctrl-Break rutin címe (az INT 23h 
másolata) 

12h A hibakezelő rutin címe (az INT 24h 
másolata, ez a rutin teszi fel a fenti 
kérdést, ha valamelyik eszköz hibát 
jelzett) 

I6h Fenntartva 

2Ch A környezeti változók (SET) 
szegmenseimé 
2Eh Fenntartva 

5Ch FCB #1 \ Pattintott fémkorszakbeli 
6Ch FCB «2 / ős-csőkevény Hl 
80h Parancssori paraméterstring hossza 
81 h Tulajonkeppen itt kezdődne a strlng. 

de ez vagy space. vagy / 

82h..FFh Ez a stnng érdemi része 

Betóltődéskor az ES MINDIG a PSP re mutat, 
amit célszerű azonnal elmenteni A másik azonnal 
végrehajtandó dolog a kapott paramétersor 
feldolgozása vagy biztonságos helyre való 
elmentése ugyanis alapesetben ugyanitt 
helyezkedik el a DOS egy másik adatterülete, a 
Disk Transfer Area (DTA) A OTA-t az FCB-s lile- 
kezelés és a lile keresés használja, de ebből az 
első egy idejétmúlt módszer. A file-keresés során 
itt tárolja a DOS a lile-ok adatait a következő 
formában: 

0 Foglalt, itt tárolja a következő 
kereséshez az adatokat 
15h Attribútum 
16h Létrehozási idő 
18h Létrehozási dátum 
1 Ah Hossz byte-okban 
1Eh Fiié neve ASC112 

A DTA címével két szolgáltatás foglalkozik 

DTA cím lekérdezése 

AH = 2Fh 
Kimenet: 

ES DX - A DTA címe 

DTA cim beállítása 

AH - 1 Ah 

DS:DX = A DTA elme 

Azok a bizonyos fiié kereső szolgáltatások 
pedig, amik a DTA-t használják 

Első Illeszkedő fiié keresése 

AH = 4Eh 

CX a fiié attribútumának mely bitjeit kell 
vizsgáim 

DS:DX = A fiié neve ASCIIZ tormában. Ez 
tartalmazhat joker-karaktereket (•,?) I 


Kimenet: AX = 0 - OK. adatok a DTA-ban 
2 - Nem talált ilyen file-t 
A CF NEM JELZI a hibát' 

Következő Illeszkedő lile keresése 

AH = 4Fh 

DTA = az előzőleg már megtalált Lile 
adatai 

Kimenet: AX . 0 - OK, adatok a DTA-ban 
12h - Nincs több ilyen tile 

A példaprogramokban előfordul még három 
fontosabb DOS szolgáltatás: 

Handle-másolat készítése 

AH = 45h 

BX = már létező handle 
Kimenet: AX = a másolat-handle 

Ez a szolgáltatás egy mar létező handle-rőt 
készít egy másolatot, ami teljesen egyenértékű 
az eredetivel Ennek segítségével lehet eltárolni 
a standard handle-k (0. .4) valamelyikét, ha később 
meg akarjuk változtatni 

Handle másolása másik handle-re 

AH = 46h 

BX — a forrás-handle 
CX - a cél-handlo 

Ez a szolgáltatás abban különbözik az előzőtől, 
hogy itt mi adhatjuk meg a cél-handle-t 
Amennyiben az mar létezett és egy megnyitott file¬ 
hoz volt rendelve, úgy a DOS a file-t lezárja a 
művelet előtt. Ez a szolgáltatás főleg arra 
használható hogy valamelyik standard handle- 
hez rendelt eszközre vonatkozó kérelmeket 
átirányítsuk egy másikra vagy pl egy file-ba (Az 
első példaprogram ezt teszi a standard 
hibaklmenettel.) Egy ilyen átirányítás a 
kővetkezőképpen zajlik 

1 Az eredeti eszköz handle-jéről készíttetünk 
egy másolatot a 45h-s szolgáltatással, majd 
ezt a handle-t eltároljuk a későbbi visszaállí¬ 
tás végett 

2. Létrehozunk egy file-t és a handle-jét eltárol¬ 
juk, hogy végül le tudjuk majd zárni. 

3. A fiié handle-jét a 46h s szolgáltatással átmá¬ 
soljuk az eszköz handle jére. (gy az oda irá¬ 
nyuló kérelmek a flle-ba fognak menni 

4. Meghívjuk a programot, amit végre akarunk 
hajtani (ennek módját lásd lentebb) 

5. Lezárjuk a file-t 

6 . Az eszköz eredeti handle Jéről készítet má¬ 
solatot. amit eltároltunk, a 46h-s szolgáltatás¬ 
sal visszaírjuk az eszköz handle-jére. 

Ez így kicsit bonyolultan hangzik, de a 
példaprogram remélhetőleg érzékletesebbe teszi 
majd ennek a két szolgáltatásnak a használatát 

Végül a DOS egyik leghasznosabb 
szolgálatása 

Program betöltése 

AH = 4Bh 

AL •= a további teendők 

0 - A DOS betölti a programot, létrehozza a 
PSP-jét. végrehajtja a programot, majd 
visszatér a hívóhoz Itt látszik igazán, 
hogy mi a szerepe a PSP-ben tárolt be¬ 
fejezési címnek ilyenkor a hívó program 
megfelelő részére állítja be a DOS 
3 - A DOS betölti a programot, de nem pró¬ 
bálja meg futtatni, még új PSP t sem hoz 
létre Ezt a szolgáltatást használhatjuk pl 
adatok vagy további kódrészletek (over 
lay) betöltésére. 
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DS DX = a fiié neve ASCIIZ formában 
ESBX = egy táblázat címe. ami a további 
információkat tartalmazza 
Ez az Al-töl függően kétféle lehet: 

AL Eltolás Funkció 

ES.BX-tői 

0 0 A környezeti változók (SET) 

szegmenseimé 

2 Szegmens offset mutató a 

paramétersorra, amit a 
DOS bemásol az új program 
PSP-jébe 

6 Mutató az első FCB-re 

OAh Mutató a második FCB-re 


3 0 A szegmenseim, ahová a 

programot tölteni kell 
2 A program relokációs tényezője 

(Csak EXE fiié nál számit, ekkor 
célszerűen egyezik az előzővel) 
VIGYÁZAT i Ez a szolgáltatás MINDEN 
regisztert elállit. még az SS-t,az SP-t és a DTA 
elmet sem kiméül A szolgáltatás meghívása előtt 
a verembe mentsünk el minden regisztert, a 
DS-t és az ES-t is, ezután a kódszegmensbe 
tároljuk el az SS-t és az SP-t, hívjuk meg a 
szolgáltatást, vegyük vissza az SS-t és az SP-t. 
majd ezután a veremből a többi regisztert Ezt 
azért a DOS tervezői is megírhatták volna 
Ezzel a szolgáltatással kapnak értelmet az 
előző számban ismertetett file-hozzáférési módok 
Az első alszolgáltatásnál a paramétersor 
kivételével az összes mutatót célszerűen a hívó 
program PSP-jéből is vehetjük 


És végül a példaprogramokról: 

Az első megkeresi és kifja a C:\-ben lévő összes 
SYS file-t. létrehoz egy C:\ERRORS TXT nevű 
file-t és ráirányítja a standard hibakimenetet. majd 
DOS shelí-t ad a COMMAND.COM 
meghívásával Indítsuk el a programot, majd 
próbáljunk letörölni nem létező file-okat. nem üres 
alkönyvtárakat vagy mondjuk másoljunk lile-okat 
önmagukra 

Egy sor nem sok, de annyi hibaüzenetet sem 
látunk Lépjünk ki a shell-ből az EXIT tel, majd 
nézzük meg az ERRORS TXT-t Ha minden igaz. 
ott kell lennie a hibaüzeneteinknek. 

A második példaprogramot COM file-ba kell 
fordítani. Ez csak annyit csinál, hogy ráül az 
óramegszakításra (INT 08h) és a színes képernyő 
jobb felső sarkában számolja a hívásokat A 
második indításakor viszont kiszedi magát a 
mérőónéból Ha nem üres parancssorral indítjuk 
akkor viszont csak a kapott paramétert írja vissza 
- megfordítva 

; Példaprogram 1 

286 

STDERR -2 
code seg segmenl 

assume cs:code_ seg.ds:data_sog 
assume síitek seg 
start proc 

mov a*.dala seg 
mov ds.ax 
mov pspseg.es 
mov ah.2fh 

int 21 h . DTA lekerdezese 
mov dtaseg.es 
mov dtaots.bx 
*" FREEMEM 
mov bx.ss 
subbx.pspseg 

shl bx,4 

add bx.ottset slck and 
shr bx,4 ; A programunk 
Incbx hossza parnban 
mov ah.4ah ; A maradék 
int 21 h . visszaadása 
, — SEARCH •— 
mov dx.oftsot srcnam 
mov cx.Offh 

movah.4on .Első SYS fiié 
Int21h ; keresése 
emp ax.O 
|ne src. tinished 
srcnext: push ds 
mov dx.dtaofs 
adddx.teh 
mov ds.dlasog 
mov bx.dx 


srezoro emp byte ptr [bx).0 : Keressük 
|e gotzoro ; meg a zárö 0-t 
Inc bx 

Jmp srczero 

go(zerő mov byte ptr [bx],'S' 
mov ah.9 , írjuk át $-ra 
int 21 h . Filenév ki 
pop ds 

mov dx.otfset crlt, Soremelés 
mov ah,9 ; Ahogy Ursula 

int 21 h . nővér mondta 
mov ah,4lh "Kérem a 
int 21 h : következőt r 
emp ax.O 

Jé srcnext 

src tmished. ; Nincs több 
; ••• REDIRECT " 
mov ah,3ch 
xor ex,ex 

mov dx.oltset pmlile 
mt 21 h , Hozzuk létre a 

mov handle.ax , lilé t 
mov ah.45h 

mov bx .STDERR .Másot|uk le az 
int 21 h ; eredek 

mov oldorr.ax . handle-t 
mov ah,46h Másoljuk a tilo 
mov bx.handle . handle-jét a 
mov cx.STDERR . hibakimenet 
int 21 h . handlo joro 

; “• EXEC- 

mov os.pspseg 

mov ax.os (2ch) 

mov onvseg.ax 

mov cmdsog.ds 

mov cmdols.ottset cmdllno 

movlcblols.5ch ;Másol)unk ál 

movfcb1seg.es : egy csomó 

mov lcb1ofs.6ch ; mutatót az 

movlcb1seg.es : adattömbbe 

push ds 

popes 

mov bx.olfset xbut 
mov dx.offsot prgnam 
mov ax,4b00h 
mov store SS,SS 
mov store sp.sp ; Hívjuk meg a 
Int 21 h ; shell-t 

mov ss.store_ss 
mov sp.store sp 
"• RE-REDIR " 
mov ah.46h ; Írjuk vissza 
mov bx.olderr : a hibakezelő 
mov cx.STDERR : eredeti 
mt 21 h ; handle-jét 

mov ah.3oh 

mov bx.handle , Zár|uk le a 
int 21 h : file-t 

mov ah,9 .írjunk ki 
mov dx.otfset msg :egy 
int 21 h . üzenotot 

mov ax.4c00h 
inl 21 h Vége 

start ondp 
code seg ends 

data seg segment 

srcnam db "C:\" SYS‘,0 

prgnam db "C COMMAND COM'.O 

cmdiine db * ‘.0 

prntile db "C ERRORS TXT'.O 

msg db "Ennyi volt r 

crtl db 13tO."$" 

xbut label byte 

onvseg dw ? 

cmdots dw ? 

cmdseg dw 2 

tcblofs dw ? 

Icblsog dw 2 
fcb2ots dw ? 
tcb2seg dw ? 
store ss dw 7 
store_sp dw ? 
handle dw 7 
óidért dw 7 
dtaseg dw ? 
dtaols dw? 
pspseg dw? 
data seg ends 

stck_sog segment stack 
db 400h dup (?) 
stek .end labei byte 
stek seg ends 
ond starl 


; Példaprogram 2 

286 

XPOS - 75 . A számláló 
YPOS - 0 koordinánái 
code seg segmenl 


assume csrcode seg,ds:code seg 
org80h 

parameount db ? , A paramétersor 

org 62h , hossza 

paramstr db 7 ; A paramétersor 

org lOOn : A COM programok 
begln jmplnit ; lOOh-n indulnak 
old_8 dd ? , A regi INT 08 

counlor dw0 .Aszámláló 
wrnum proc near 

; Klit egy számot ES:DI-hez 
Be AX - n 

; BX » a számrendszer 
assume cs code seg.ds.nothing 
xor dx.dx 
div bx 
push dx 
or ax.ax 
|z lastdigit 
call wrnum 
lastdigit: pop dx 
emp dl.10 
jbnodoc 
add dl,7 

nodec add dl.'O' 

mov byte ptr es [di].dl 

add dl .2 

rét 

wrnum endp 

new 8 proc tar ; Az uj INT 08 

assume cscodo_sog.ds nothing 

pushf 

pusha 

push es 

push 0b800h 

popes 

mov di.2"(YPOS"80 ♦ XPOS) 

mov bx.10 

inc counter 

mov ax .counter 

call wrnum 

popes 

popa 

pop' 

jmp old .8 
new 8 endp 
end Jól residenl: 

instmsg db "EXAMPL2B installed" 
db 13.10.-$- 

uninstmsg db "EXAMPL2B uninslalled" 
db 13.10."$" 

mit proc 

assumocs code seg,ds code seg 
emp paramcount,2: Ha van para¬ 
ja lordits . meter,akkor ugrás 
mov ax.350Bh . Kérdezzük le a 
mt 21 h . rég. INI 08-at 
mov word ptr old_8 ,bx 
mov word ptr old 8[2].es 
emp bx .ollsel new 8 
je uninslall 

mov ah,9 . írjuk ki az 

mov dx .ollsel mstmsg 
mt 21 h ; üzenetet 

mov dx.oltset new 8 
mov a».2508h : Rakjuk be az 
int 21 h . u| INT 08-at 
mov dx ollsel end ot rosident 
int 27h 

unmstall push ds ES • a rezidens 
; blokk szegmense 
. Vegyük ki az erődét. INT 08-at 
mov dx.word ptr es:[otfset old 8] 
mov ax.word ptr es [oflsot old_8*2] 
mov ds.ax 
mov ax,2508h 
mt21h ; írjuk vissza 
pop ás 
mov ah,49h 

Int 21 h : Szabadítsuk tel 
mov ah.9 , a blokkot 
mov dx.otfset uninstmsg 
mt 21 h ; írjuk ki az 
mov ah,4ch . üzenetet 
int 21 h ; Vége 
lordits mov bl.paramcoun! 
xor bh.bh 

ujbelu mov di.paramstrfbx] 
mov ah,2 ; írassuk ki a 
int 21 h ; következő 

dec bx , karaktert 
emp bx,0 , Ha már nincs 
tge ujbelu : több, akkor 
mov ah.4ch ; vége 
mt 21 h 
Init ondp 
code seg ends 
end begin 

Füles 
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Tőgyeim és Uraiml Mindenkit örömmel köszöntök nagy nemzeti ünnepünk, április 1. 
alkalmából megielenő Postában! (Egyébként is meglelem volna, de egy kis pátosszal Így 
sokkal |obb.) Üdvözlöm azokat az újonnan felbukkanó törekvéseket, amelyek arra Irányulnak, 
hogy értékes ajándékokhoz juttassak csekélységemet. Az első kellemes meglepetés az volt, 
amikor a múltkori szambán szereplő találós kérdés feltevője tényleg hozott egy karton són! 
Az ugyan taktikai hiba volt. hogy a Gettó gondjaira bízta a nyereményt. így mire 
elókeveredtem. a supply egy részének laba kelt, de hal'lstennek meg elég nagy adagot 
biztonságba helyeztem (magamban). A második rendkívül értékes ajándéktárgy Németi 
Lászlotóferkezett személyre szólóan dedikálva: Állattenyésztő vállalatok btkakatalógusa 87- 
88'. Hogy abban mennyi marha van! Mindegyik tehénhez tartozik egy fotó, családfa, 
tartózkodási hely, tenyésztő... Cool! És azok a nevek! Mindenképpen megnyerő például 
Asszonybarát (éíötömeg term. q/életnap + 132!) és Autentikus (telzsir + 9.4Í), de van olyan 
előkelő marha Is. amit Forest Lee Rockette Centurlon VG-ST-nek hívnak (kiváncsi vagyok, 
hogy erre kiiön-e a kukoricásból?). Kösz a könyvet, haszonnal forgatom a továbbiakban! A 
harmadik ajándék az volt, amikor közölték velem, hogy húzzam meg az eddig elkészült 
Postai, mert csak három oldal leszek. Milyen rutinos is vagyok, hogy igen előrelátóan akkor 
meg egy karaktert sem írtam — aki azt állítja, hogy a rest kétszer farad, hazudik. Csak azok 
faradnak el. akik csinálnak valamit. Na, akkor most jöhet a csökkentett meretü levelezés: 


64-es jövevény 

Kedves tehén! 

Oh, bocs. CoVboy. Negatív rezgéshullámaim 
frekvenciáját akarom veted fogatni (hogy felfogod 
e? — nem tudom) Arra nem térek ki, hogy az 
elhalálozott Commodore Világ (a világra ellett 
Computer Világban) olyan sün] a 64-es téma. mint 
a dalban megénekelt ÁlDS-virus a Kinder csoko 
Iádéban Magyarul: öt tojásból egyben mindig ott 
vagyunk. Ha így folytatod, minden ötödik CoV-ban 
lesz Commodore 64-folirat. Megértettem a szá¬ 
zalékos magyarázatod, meg előfizetők, stb Azt 
mondd meg csak, hogy ha holnaptól az előfizetők 
közt a fekália szálltók lesznek, akkor az új neve 
tek CsaV lesz? (Csatorna Világ 7 ) (Természete¬ 
sen. Ha az előfizetők ÉS vásárlók között dön¬ 
tő többségben lesznek a csatornabúvárok, 
akkor az ö igényeik szerint fogjuk átalakítani 
a lapot. Mindenekelőtt a Posta átalakul Illem¬ 
hellyé', aztán csak minden második oldalra 
lesz szöveg nyomtatva, hiszen lesz a lapok¬ 
nak egy használati' és egy 'olvasati' oldala. 
Ez rögtön megoldja a terjesztés problémáját, 
hiszen napjában minimum egyszer minden 
állampolgár belép az IRC-re (Internet Relay 
Closet), es egy lapot azonnal el is küldhet az 
arra jogosult felhasználóknak. (Aki nem, az 
igyon Mira keserüvizet!) Ugyan a papírminő¬ 
ségen változtatni kell. legalábbis a használa¬ 
tin, mert ez a papír — hogy úgy mondjam — 
kevéssé magával ragadó Ézek persze csak a 
kezdeti lépések lennének, a további szüksé¬ 
ges változásokról maid akkor elmélkedem, ha 
az valóban aktuálissá válik — CoVboy) 


Lassan papírra engedem, mi is az ami miatt 
tényleg Írok Megrendeltem — mint terjesztőtől — 
Töltetek a Newcomert. (Töllünk? — Török Szul¬ 
tán) Majd vissza is küldtem (Mér. Nemt ecet?) 
Mivel ketten okoskodnunk rajta, mégsem ment. a 
PRG. De ezt megelőzőleg cirka 1 nőnapba ke¬ 
rült. hogy Te, mini szolgáltató válaszolj nekem, 
mint olvasód, hogy — Most merültél fel a ládám¬ 
ból (Nem értem. Talán a COM-Ware-től vála¬ 
szolt valaki. Én nem válaszolok senkinek. Ez 
nalam elvi szempont. A sört viszont elviszem, 
pont. (Régi...) — CoVboy) Ezen annyira meg¬ 
hatódtam, hogy visszaküldtem az 5 lemezt. Ja¬ 
nuár 30-án adttam fel. A válaszod még nem ért 
ide. Biztos azért mert még nem merültem fel a 
ládádból! A te gyorsaságod messze elmarad a 
Vadnyugat bölényétől. (Meglehet A Vadnyugat 
bölénye viszont gyakorlatilag kihalt adat, ami 
meg megmaradt, azokat bezárták valami na¬ 
gyon kicsi helyre, amit rezervátumnak nevez¬ 
nek. Én viszont momentán nem akarok kihal¬ 
ni. és azt se szeretném, ha megmaradt darab¬ 
jaimat szűk helyekre zárnák, akárhogy Is hív¬ 
ják azokat a helyeket... — CoVboy) De vetek 
szik a Vadkelet tehenéé vei, akin rajt felejtették a 
lejőgépet Ami 20 literig automata, de te még az 
elsőt sem érted el (Szpasziba! De azért meg¬ 
néznélek téged is az első deci után: cimlapté- 
manak mindenképpen jó lenne... — CoVboy) 
Most lökj valami vicceset arról, hogy azért nem 
jön a válaszom a Newcommerem mert nem fizet¬ 
tem elő elég százalékban az újságra. Esetleg nem 
tudtad lenyomni a kiadó torkán a nekem küldött 
ocsmány kiadást? Mióta (HIABA?) várom az 5 
lemezt verselni kezdtem,. A szerelem egy sötét 




verem,... a... és.. a.az. 

(Elnézést, de a pejoratív kitételek miatt az első 
sor után kénytelen voltam megcenzúrázni a 
verset. Ebben követtem nagy mesteremet. 
Yossariant a 22-es csapdájából, aki cenzor- 
tlsztkent egyedül a névelőket hagyta meg a 
katonák leveleiben (ha másnapra meghal, ak¬ 
kor úgy döntök, hogy nem követem tovább) 
— CoVboy) 

Arra is bizonyítékot adttok, hogy annyi a fantá¬ 
ziátok. mint a feleségem öreg sváb öreganyjának 
(Persze, hogy öreg az őreganyja, mi?) Nem le¬ 
het megtölteni az ú|ságot 64-essel — írjátok. Nem 
elég, hogy pénzért kapom az újságotokat, még 
én tippelgessek azért, amiért fizetek? Nagylelkű 
leszek, OKÉ! Adjátok le egyben az Elit leírást, 
mlnnél előbb a Newcomert meg a Long Live-ol. 
Térjetek vissza — közönség kívánság ‘felmérés' 
alapján, régi leírásokra Engem nekifutásból ér¬ 
dekel egy csomó, köztük a Turlcan, s egy tanács, 
ha már meredeken szartok a 24%-os Dórira, leg¬ 
alább alakítsatok Commodore klubbot-kört-bará- 
tí társaságot stb Ennek szenteljetek helyet a lap 
bán S ennek a klubnak (stb) a tagjai ingyen ad¬ 
hassanak fel PRG csfilSS hirdetést. Nem törvény¬ 
szerű ezt elfogadni Tehónagyaddal csiszolhatod 
az ötletem Viszont 24-24—7%-kal csökkeni fog 
az olvasottságod, ha így folytatod Mivel nem lesz 
ok az Amiga és Dóri tulajoknak arra, hogy 
megvegyek a lapot 193 Ft-omba került, hogy tu¬ 
laja legyek egy Captam Blood leírásnak Ismered 
azt a nótát, hogy... Édesanyám ki a hülye ha ón 
nem?.. Bár ez elvész az mellett, hogy hülyére 
vettek nemrég 4000-ért vettem egy FINAL III 
cartridge-ot tudom drága (Mit tudsz, drága? — 
CoVboy) Nem érdekelt. De az felidegesitet. hogy 
5008 Ft ot fizettem a csomagért, mert 1008-én 
adott leírást hozzá kedves Tehén reagálj minnól 
előbb. De ne rühelözénel (Hát ez meg milyen 
nyelven van? — CoVboy) 

Ez ám a gyorsaság és telepátia? Januárban 
visszaküldöm a csomagot. Április 2 -ig semmi 
Megírom tegnap a levelei, ma jön a PRG meg a 
csomag Őszinte elismerésem (Kosz. fiam — 
Atyád) Hollywoodi Rudi, cim ohne. 

CoVboy: Na. most mivel az ótos mágikus 
szám. és ugyebár kétszer is szerepel a mosta¬ 
ni CoV címében, egyből két 64-es téma Is lesz 
a 193 Ft-ért. Az egyik ugyebár a Newcomer 
(hiába, a telepátiái), a másik meg a saját leve¬ 
led. amelyet rutinosan, mindamellett bízva 
ugyebár a "mielőbbi reagálásban", nem iga¬ 
zan írtál alá. (Kíváncsi vagyok, hogy ha a le¬ 
mezt is ilyen szignóval es címzéssel küldted 
vissza, akkor hogy a fenebe kaphattad meg 
mégis meg őket?!) Mindegy, ezen most nem 
töprengek. 

A nálunk megrendelhető Newcomerekkel 
kapcsolatban azonban szeretnék néhány meg- 
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jegyzési tenni, mert most mér nagyon aktuá¬ 
lis a dolog. Ott kezdődött az egesz. hogy olyan 
október magasságában megkeresett minket 
egy regi Ismerős meg az őskorból, 
hogyaszongya ö egy Ilyen akármilyen cégnél 
dolgozik, aminek a neve Túlvilág Tartó vagy 
valami Ilyesmi, és most adnak ki egy csoda¬ 
szép ötlemezes RPG-t 64-re és nem-e-lehet- 
ne-e a CoV-ban ezt hirdetni. Hogyne lehetne, 
barátom! Jo pénzért mindent lehet. Ha akarod, 
meg terjeszt|uk is. Akarja Oké. A cucc a Com¬ 
puter Karácsonyra fog megjelenni, meg az 
előtte levő nap (penteken) hoz belőle vagy száz 
darabot, es akkor a lányok ott árulgathatjak 
Is. Oké. Legközelebb vasarnap este fél hétkor 
látjuk az urat. Hohó, helóhelo. Mi van. bogár¬ 
kám. holajóédes... khm... mar hoztad is a 
Newcomereket? Hat tudod az a helyzet, hogy... 
Jó. persze, hogy tudom: Itt Mr. V. A. Laki azt 
mondta neked, hogy ö nem vesz at egy dara¬ 
bot se tőled, ha a kiállítás Ideje alatt más is 
arulja. nemde?! Tényleg, de ezt honnan tu¬ 
dod?! Megerzes. bogárkám, megerzes... Mind¬ 
egy. Adj egy párat, aztán arról beszéljél, hogy 
a reklámot mikor fizetitek ki? A jövő héten? 
Mindenképpen? Jo. 

Legközelebb egy olyan másfél hónap múlva 
sikerül elemi barátunkat. Az eltelt idő óta már 
hegyekben allnak nálunk a megrendelések, 
amiket nem igazan tudunk kielégíteni, ha nincs 
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után méltoztatik visszaküldeni a lemezt, hogy 
kicseréljük, nincs mit elkuldenunk neki. mert 
időközben elfogyott, ami raktáron volt. Egy 
szónak is száz a végeeeeeeeeee (különösen 
ha ser freccsent a billentyűzetbe): a fentiek 
ismeretében remelhetöleg mindenki megérti, 
hogy Newcomer-megrendeleseket a további¬ 
akban csak akkor tudunk teljesíteni, ha a t. 
gyártó hajlandó szállítani Is. 

Na. mi volt meg a levőiben? Ja, a 64-es téma. 
Hát Igen, valóban azt írtuk, hogy mar rég nem 
lehet megtölteni az újságot 64-es és Amiga- 
stuffokkal. De tálán, azért, mert ez az igazság. 
Itt van például az ECTS, ami a tavasz második 
legnagyobb esemenye volt... (Moment. Inter¬ 
mezzo következik. Mielőtt valaki az első he¬ 
lyezett után érdeklődne, tisztázzuk az ügyet. 
Az első helyen holtverseny alakult ki, neveze¬ 
tesen: Toy Dolls-koncert a Likban (jo. most már 
lll/lll) es a Fradi 3:1-re verte a Dózsát a Megye¬ 
ri úton).... amelyen az újonnan megjelent 64- 
es programok száma és a 64-essel egy kicsit 
is foglalkozó cégek száma ekvivalens volt az¬ 
zal. amit egy általános iskolai magyartanár 
adott volna dolgozatod helyesírására. Félre¬ 
értések elkerülése végett: nem az 1-re gondo¬ 
lok... Sajnálatik. de hát sajnos ilyen világot 
élünk manapsag. Nem rossz ötlet, hogy tér¬ 
jünk vissza a régebbi leírásokhoz — de inkább 
mellőzném, több okból Is. Egyrészt kévés ér¬ 
telmét látom, mivel a legtöbb említésre érde¬ 
mes 64-játékot ezidalg mar az újságban illetve 
az Évkönyvekben kitárgyaltuk (ha pedig nem 
ml, akkor mások). Részemről nem latom sok 
értelmét, hogy leadjuk a CoV első 30-40 szá¬ 
mát egy más megvilágításból. Másrészt meg 
ne tudd meg. hogy mennyi leb‘”ást kaptam a 
"Dorls" (ez jó, nekem új, de én újszülött va¬ 
gyok) Olvasóktól, amikor valamelyik szambán 
a Dragons of Fiamé volt az úgymond 64-es 
téma! (100-éves játék, blablabla...) Hát az, de 
most mit csináljunk?! Ez van. Kicsit más téma 
az Amiga. Azt ugyan nem lehet mondani, hogy 
erre nem jelenik meg semmi újdonság, itt egy 
kicsit más a helyzet: 4-5 eve. a derék 
POPULOUS idején ha valami új cool warezro 
vágytam, mindig szaladtam Jánoshoz, aki el¬ 
látott teljesen hot stuffokkal. amik csak 8-10 
hónap (év...) múlva jelentek meg PC-re, akkor 
is szánalmas EGA-változatban. Ez a helyzet 
az utóbbi két evben pontosan a visszájára for¬ 
dult: az Amlga-verziok (amennyiben a kiadó 
cég egyáltalán hajlandó foglalkozni Amigával) 
jelennek meg egy évvel később. (Egyébként 
szerintem biztos, hogy a DISCWORLD is 
előbb-utobb megjelenik Amigán (bár mondjuk 
az ECTS-en kapott tájékoztatóban a Psygnosis 
nem ígérte), mert egyrészt tuti biztos vagyok, 
hogy a kepeket DELUXE PAINT-ben rajzolták, 
másrészt meg a megvalósításból kiindulva 
nem latom semmi akadályai a dolognak). Te¬ 
hát az Amigásoknak nem kell nagyon sírnia: a 
CoV annyira hot. hogy olyan programokról ír. 
amit csak egy év múlva laihat a szerencsés 
Amigás szem!... A felhasználói szinten ugyan 
még lehetne miről irkalni, de hát egyelőre ez 
van. A másik probléma az, hogy az ismerősi 
körünkben igazából nemigen van olyan, aki 
igazán hot anyagokkal'leírásokkal kápráztat¬ 
na el bennünket (khm, bocs, ez egy melyütés 
volt). 

Nemi vltaba szailnék veled abban a tekintet¬ 
ben. hogy mennyi olvasót fogunk idővel el¬ 
veszteni. ha ez a továbbiakban is így megy. 
En úgy tudom, hogy mostanában minden kö¬ 
zépiskolás. továbbá a legtöbb altalános Isko¬ 
lás is előbb-utóbb valamelyes kapcsolatba 
kerül a PC-vel. Attól függően, hogy ennek mi¬ 
lyen vonatkozásai érdeklik, azért nemi haszon¬ 
nal tudja forgatni ezt a színes szemetet, ami¬ 
nek mostanság Computer Világ a neve. 

Abban persze igazad van. hogy ez nem ma¬ 
radhat így tovább: a 64-esek és az Amigások 
egyre kevesebb és egyre gyengébb anyagot 
kapnak, a PC-sek meg azért szívjak a fogukat, 
hogy mit foglalja itt az értékes helyet ez a sok 
Commodore-os bigyo. Az áthidaló megoldást 
momentán abban találtuk meg. hogy nemso¬ 
kára megjelentetünk egy korlátozott példány- 
számú Commodore ViTág-kúIönszámot kabe 
negyven vagy ki tudja hány oldalon, ami csak 
a "Komcsiknak' fog szólni. További részletek¬ 
ről majd később szólunk. 

Végül pedig egy kis szurkálodas, természe¬ 
tesen. A Cr-klub ötlete tényleg nagyszerű! 


Valóban meg lenne rá kis hazánkban kereslet, 
és tényleg nagyon cool lenne. A probléma csak 
az. hogy Ki a fene foglalkozna vele? 

(Rövid közveieménykutatást végeztem q HQ- 
n es a következő eredmények születtek: En — 
nemigen, mert nincs szabadidőm, és ha vélet¬ 
lenül Tenne. akkor azt szívesebben szentelnem 
a számítástechnikától kívülálló témáknak, úgy¬ 
mint: kutyák, lányok, foci, zene (a sorrend űt 
nem számit); Gettó — Toy Dolls-koncertból 
kifolyólag felrokkant, de az érdeklődési kőre 
a szabadidejére vonatkoztatva hasonló az 
enyemhez (ezért túróm meg egyáltalán a kör¬ 
nyezetemben). leszámítva a focit: Lajos — ott 
van a család, a gyerekek, az ügyinteznivalók, 
meg százötven egyéb marhasag: a többi ide 
beeső figura meg egyetemista, szóval ők ha¬ 
sonlóan a lányok ciklusához, a ZH-khoz Iga¬ 
zítják bioritmusukat. Szóval ez itt nem megy.) 
De ha mar ilyen nagyszerű ötletet vetettél fel, 
akkor mondjuk miért nem csinálod meg TE ezt 
a klubot?! Végül is azt csinálhatod, ami sze¬ 
rinted cool lenne, raero ember vagy hobbykkai 
foglalkozni — usgyl! Azt mondjuk nem igazan 
garantálhatom, hogy ingyenes hirdetések lösz¬ 
nek programcseréről, mert egyrészt kijön a 
BSA és megb”" bennünket párszázezerre, 
másrészt meg volt már Ilyen Ingyenes 
hirdetősdi. és az nemigen járt pozitív tanulsá¬ 
gokkal. Anno kitaláltam, hogy a CoV-vásártó 
dude hadd hirdessen ingyen, ha valamire vá- 

ylk vagy valamitől meg akar szabadulni. OK. 

zt bennem a pozitív rezgesek diktáltak (rit¬ 
kán ugyan, de vannak olyanok). Ennek az lett 
a következménye, hogy bárki, aki levelet Irt. 
az rögtön hirdetőit is valamit. Ha mást nem, 
akkor a két darab programját eladásra vagy 
cserére, vagy mézét illetve kutyakölykeit el¬ 
adásra. Ennek sok értelme nem volt. mivel Idő¬ 
vel az újság teljes keretét kitöltötték volna az 
Ingyenes apróhlrdetesek: sokkal Jobb. ha va¬ 
lami jelentektelen összeget kérünk a hirdeté¬ 
sért. mert ha pénzbe kerül, akkor legalább 
mindenki csak olyat hirdet, ami igazan fontos 
neki. 

Gratulálok, hogy Ilyen nagyszerű vetelekbe 
bonyolódtál FINAL-szinten. A piacgazdaság 
alapvető jellemzője, hogy hulvek mindig akad¬ 
nak. Mindamellett gyanitom, hogy abban a bi¬ 
zonyos vételben benne foglaltatott a postai 
utánvét is. amiért igazan nem az eladó a hibás 
(ha meg személyesen vásároltad, akkor miért 
nem vertél rá egyet, és akkor rögtön lett volna 
respekted?!). 

Na. jól van, most mar elég volt belőled Most 
latom, hogy lassan teleírom veled a Postát: ezt 
meg aztán Igazán nem akarhatod te sem... 


Közkívánatra 

Itt most nem egy levélre válaszolok, hanem 
rögtön egy halomra. Van mostanában egy pár 
visszatérő téma az újsággal kapcsolatban, ami 
szinte minden levelben visszatér 

Témaál: A fenyes papír. Jó. látom en Is, hogy 
lampafénynél kicsit nehéz olvasni, de hát egye¬ 
lőre ez marad. A nyomdában elenktettek egy 
halom mintát, hogy válasszuk ki milyen papír¬ 
ra vagyunk. Mindegyikre megadtak az árat Is, 
es ennél a fényesnél maradtunk, mert ez elég 
olcso volt (mar legalábbis a többihez képest). 

Téma#2: A tartalmi felosztás. Ezzel van a 
legtöbb baj. ami valahol érthető, hiszen min¬ 
denki a sajat gépéről szeretne többet olvasni. 
Ez ugyebár törvényszerű, szóval nem is töl¬ 
töm az oldalt vele. 

Témaá3:' az utóbbi időben sokat javult/rom¬ 
lott a Posta színvonala Igen nevetséges egy 
levelezési rovat esetében színvonalról beszel¬ 
ni. Kapok pár levelet, aztán válaszolok rajuk. 
(Jó. néha közben kicsit több sort Iszom a kel¬ 
leténél. és ilyenkor a marhaságok szintje ki¬ 
csit meghaladja a sokeves átlagot.) Meg egyéb¬ 
ként Is SZINvonalról csak színes oldalak ese¬ 
tében beszélhetünk — a háztáji meg 
grélyszkél! 

Téma#4: Hogyan lehet bekerülni a CoVboy 
Postába . Veletlenszerúen. (De nekem példá¬ 
ul mindig sikerül.) Olvasgatom a leveleket, 
aztan néhányat meg kinézek magamnak, ami¬ 
re itt akarok válaszolni. Egy párban olyan téma 
van, amire itt akarok válaszolni, egy pár elég 
funny. egy másik pár meg meglep (például a 
múltkori vonalkódos). 
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Helyesbítés 

Meg mindig en vagyok. A Gettó levelet irt 
nekem Innen a szomszéd asztaltól, amelyben 
nehezményezte, hogy rossz hirét keltem a 
Postában. (Ez meglep: lehet meg rontani ezen 
a híren?) A múltkor például azt állítottam róla, 
hogy kövér. Mivel sa)at(os) megitelese szerint 
nem kövér, helyreigazitóst követel, különben 
találkozunk a független bíróság előtt, esetleg 
egy másik alternatívaként szimplán orrba ver. 
Fefólem sportolhatunk is. de azért helyesbí¬ 
tek: 

A GETTÓ NEM KÖVÉR! 

Csak megtermett. Mint nyáron a görög¬ 
dinnye. 


A kritikus szellem megnyilvánul. . 

Mókuskaim, most megkaptatok egy böcsületes 
előfizető véleményét erről a -róll 

— Az újság úgy néz ki. mint egy fotóalbum, tele 
van képekkel (Ezen ne múljék, úgyis csak a 
gond van velük: legközelebb nem lesz egy 
darab sem. és akkor boldog lehetsz!) 

— Sehol egy értelmes leírás, olyan az egész 
mintha csak minden képaláírás lenne ( Követjük 
a hagyományainkat: soha nem volt értelmes 
leirás. a képaláírásokat meg jobbara én köve¬ 
tem el szabad perceimben, szóval mégis mire 
számítottál?!) 

— A fényes papír miatt a napra lehet nézni, de 
az újságra nem ergo olvashatatlan (Sebaj, ed¬ 
dig is az volt! Meg egyébként Is Örülhetne!, 
hogy legalább valami csillog az újságárusnál.) 

— A marhás képeket dugjátok a s”'etekbe 
(Küldié' már egy igazolvanyképot magadról...) 

- Gettó grafikái egyre sz’ 'abbak . ( Na tessék! 
Ezt már én is említettem neki. de nem akarta 
elhinni es mindig bokszolni akart. Jó, nem kell 
aggódni, nem mentem ki vele. szóval még 
mindig el.) Kereshetne végre valami értelmes 
témát a rajzainak (pl: hogyan lett a ninjaknak gör 
be lábuk HAre you sure? That's an old óné..,) 

— A CD-s rovattal semmire sem megy senki 
(Első kérdés: milyen CD-rovattal? Második kér¬ 
dés: miért, mire kéne mennie vele bárkinek Is?) 

Tessék az én CD-rovatom: a CD-t a 
DeGeneratlon Software adta ki, és a mixim fór 

f almazza (Hat en nem találtam náluk Ilyet.) 

eirása: kerek, fémes színű, akár a szivárvány 
árnyalatai is felfedezhetők rajta Előtörténet va¬ 
laki kitalálta, hogy az adatainkat ne diskre. vincsiro 
vagy tape-ra rögzítjük és ezért felvette CD-re. (A 
leírás ugyan érdekes, de mégis átlengi az a 
baj. amit tálán "CD undor" nővén tudnék meg¬ 
fogalmazni. Ez egy elég elterjedt betegseg 
azok körében, akik még sohasem használtak 
CD-t. Bar azt tegyük hozza "szakértő" kollé¬ 
gánk vélekedesehez. hogy egy Ilyen 1.500 fo¬ 
rintos CD-re felküldhetünk egy egész vinyót, 
ami egyébkent 30.000-be kerülne. Tényleg hü¬ 
lyeség az egész...) 

— Nem azért, de aki focizni akar, az húzzon le 
a pályára. (Cool! Meglesz a csapat!) 

— A MSbekaphatja (NAHÁT! Még ilyet! Hogy 
lehet ennyire spontán valaki?!) 

— Mindamellett a2 egész úgy jó, ahogy van 
(Nahat! Meg ilyet...) 

VIC, Miskolc 

CoVboy: Ilyen jopofa levélre mar nem is tu¬ 
dok mit válaszolni. Na jó. azért tudok: *.* 

.* ■*** **••*•*! Meg azért válaszol egy má¬ 
sik levél is: 

Boldog április elsejét! 

Hello. CoVboy! 

Marha jó az újság új kinézete akárki akármit is 
mond! Jo a rovatok elosztása is. a fegyverekről 
szóló CD k ismertetése jöhet még, de szerintem 
nincs szükség több Ismeretterjosztő CD leírásá¬ 
ra Ha a reklám — és a pénz — miatt van a Mic 
rosoft Home ismertető akkor OK (Egyelőre csak 
a reklám miatt van. ami a Microsoftnak rek¬ 
lám. Pénz ugyebár — mint általában — az ab¬ 
lakban ... Mindegy, azért vannak egészen Jó 
müveik is — CoVboy) 

Jó ez a sok PC programozási rovat, most már 
talán megértem a régi CoV-okban közölt forrás¬ 
listák egy részét Egy kérésem lenne az illetéke 
seknek: ha olyan utasításról van szó. amelyik 
nincs 8066 -on, írják már le. hogy lehet kikerülni! 
Példa PUSH*-.adat> helyett lehet-e MOV AX. 



Ezt a képeslapot 
Viktor haverom 
küldte Ausztriából, 
ahol nehézfejü 
magyar turistákat 
pátyolgat: intéy 
nekik szállást, meg 
néha elviszi őket 
síelni. Cserébe arra 
kért, hogy adjam le 
egy apróhirdetését. 
Tehenes képért 
mindent: 

"Alig használt, 
kényelmes fekvést 
biztosító gipszágy 
eladó. Síelőknek 
hasznos. Név és 
cím a szerkesztő¬ 
ségben." 


á<adat^; PUSH AX-t használni? (Lehet. Csak azt 
nem értem, hogy eddig miért nem próbáltad 
ki? —CoVboy) 

A legutóbbi levelezés eleg gyengére sikeredett 
tényleg érződött a leveleken a rendeltetési céljuk, 
a szemetes (Hlhihihi .) Egyébként a zsenik át¬ 
látják a káoszt — lehet, hogy csalódnom kell ben¬ 
ned? Ja. hiányoznak a Gettó Gfx-k is — szerin¬ 
tem jobbak, mint néhány játék képe (Ezt csak 
azért tettem Ide, mert köpcös barátunk jelez¬ 
te. hogy igazán tuskó vagyok, hogy a Postá¬ 
ban csak a rosszat írom róla. es ennek a szép 
hagyománynak alkalmasint már véget vethet¬ 
nék. Most tehát egy ilyen különkiadás követ¬ 
kezik. rendkívül erdekes állításokkal: a Gettó 
nem is olyan kövér (kérdés, hogy mennyire 
kövér az olyan"?); a Gettó az összes lánnyal 
csak azért beszélget, hogy megkérdezze okét. 
hogy olvasnak-e Garfield-kepregenyeket es 
akarnak-e rózsaszín lufikat fújni vele?; a Gettó 
viszonylag értelmes ember (csak a viszonyí¬ 
tási alapot kell megtalálni hozzá); a Gettó az 
Gettó Ezzel asszem eleget Is tettem kötele¬ 
zettségeimnek — ugorjunk). Ennyit az újság 
ról. 

Egyébként kösz a javaslatot, hogy melyik egye¬ 
temre menjek. Én választhatom ki, hogy melyik 
tételt akarom mondani a szóbelin. Nem semmi, 
pláne ahhoz képest, hogy például a töriből felvó 
telizóknek úgy kb. 16 könyvet kellene az első be¬ 
tűtől az utolsóig megtanulni (Az odáig még rend¬ 
ben is lenne, csak a sinus-tételt ne kelljen bi¬ 
zonyítani! — CoVboy) Erről jut eszembe tandíj 
A többi külsös-belsös egyetemista mit szól hoz¬ 
zá? (Mit szólna? Bryan arca az utóbbi időben 
egy kicsit ugyan emlékeztet arra a lányra, aki¬ 
nek az Airplane-ben kivertek az infúziót a kar¬ 
jából. de egyébként semmi különös: ChX-nek 
szerintem ei sem jutott a tudatáig, hogy ezen¬ 
túl lesz egy hely. ahol fizetnie is kell; a Holtat 
nem érdekli az egesz. mert a lényeg a ham¬ 
burger. amiből a ketchupöt itt szétkeni minde¬ 
nen. de főleg úgy, hogy az egész Idővel az én 
nadrágomra kerüljön — a többiek közül meg 
talán a Gettó lehet érdekes, akit nem zavar a 
tandíj, mert egyelőre nem vették fel az egye¬ 
temre (félreértések elkerülése végett: nem 
azért, mert egyik egyetemnek sem volt akkora 


ajtaja, amin befért volna, hanem azérl mert már 
betöltötték a portási állást) l Nekem a kormány 
"indoklása tetszett a legjobban: az azo nnali ál 
lamcsőd elkerülésére vezetik be szeptemberben 
Ennyire hülyének néznek minket? (Aha — 
CoVboy) 

Más. Tavaly novemberben küldtem nekel egy 
lemezt—válaszborítékot felbélyegezve A leme 
zen levél volt, amely hollandiai élményeimről szól. 
A holland gyerek most jön cserébe — majd meg 
mutatom neki a Nagykörúti ásatásokat a hét ve 
zér helyét és a kontinens legrégebbi fóldalattijá 
nak lyukát Ja, a lemezt igazán visszaküldhetned. 
sőt, az újságban megjelenő forráskódokat is fel 
másolhatnád rá Csak vicceltem (nem a vissza¬ 
küldéssel!) (Lemezt vissza nem adunk! Mond¬ 
ta mar párezer számmal ezelőtt, hogy teljesen 
felesleges lemezen levelet írni, mért nem fo- 

S ok sorbanallogatni a Postán, hogy vissza¬ 
üljem — CoVboy) 

Vicc következik Bili Gates, a Microsoft elnöke 
meghal és Széni Péter elé kerül, aki megkérdezi 
tőle. hogy hova akar kerülni a mennyországba 
vagy a pokolba? Bili azt mondja, hogy előtte azért 
szeretné látni mi a helyzet fent és lent Szent Pé¬ 
ter leviszi először a pokolba Napsütéses tenger 
part. pálmafák, kék ég. monokinis nők hideg ita¬ 
lokat szolgainak fel Ezután felugranak a menny 
országba: őszi erdő. zuhog az eső, öregemberek 
kotlának a padokon, unalom Bili tehát úgy dönt. 
hogy a pokolba szeretne kerülni. Rögtön meg Is 
Jelenik egy gőzölgő vízzel teli üstben, ördögök 
szítják a tüzet alatta Bili ordít Nem ezt ígérted, 
atyám! Mire Szt. Péter Ja kérem, az csak a 
demoverzió volt! 

Viszontirásra: NOHL ATTILA, Budapest 

CoVboy: Szeretem, amikor Ilyen kis interak¬ 
tívak vagytok. Az egyik levélíró válaszol a má¬ 
siknak — cool, cool. csak így tovább! A témá¬ 
ból viszont a tanulság az. hogy nem lehet olyan 
újságot csinálni, ami egyformán tetszik min¬ 
denkinek. Gondolom most majd lesz olyan, 
akinek a mostani számból a hosszú News. a 
lányos CD-k, a harci CD-k. stb. nem lóg tet¬ 
szeni — de hát ez van. (Meg persze olyan Is 
lesz, akinek az egyik sem fog tetszeni, de az 
egy külön kategória: neki mindig az nem tet¬ 
szik. ami van.) 
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Hl Guyzl 

Hosszú idő utón ismét visszatértem az íráshoz, 
mindenki nagy őröméra/bánatóra. Ha valaki bom¬ 
bát vagy rózsát akar küldeni a nagy esemény el¬ 
ismerése képpen, lehetőség szerint lógja vissza 
magát. Ne legyünk szentimentálisaki:) 

Corning soon: 

Egy tlmer rutin 
- És jó sok rizsa 

Empirikus alapon, először a timer rutint nyomom 
le (A reklám után visszajövök): 

PUBLIC TIMINGON ;Publikussá tesszük 

a függvények belépési 

PUBLIC TIMINGOFF :pontját, ha eseteleg vol¬ 
na olyan elvetemült. 

PUBLIC SETTIMFUNCON ;aki csak a későb¬ 
biek folyamán próbálná 
PUBLIC SETTIMFUNCOFF .ősszelinkelm a 

main code-dal. 

386 ; i386-os utasítások engedélyezése 
(Ki hitte volna?) 

MODEL USE16 SMALL ; A tasm megbolon¬ 
dul a 386 direktívától Ha standard 
módot használunk a továbbiakban, cél¬ 
szerű a USE16 direktíva használata 
CODE ; Mindenféle molyoiás nélkül definiál¬ 
juk a code szegmenst. 

SETTIMFUNCON: ; Ezzel lehet egy új. a 

timerre kapcsolódó függvényt Illeszte¬ 
ni. összesen 16 -ot. more doskl lásd 
lejjebb. 

PUSH AX ; Azokat a regisztereket, ame¬ 
lyeknek a tartalmuk változni fog, 

PUSH CX , elmentjük. Kivételesen nem a 
kódba, ugyanis a sebesség 
PUSH Dl ; itt nem mérvadó De a lustaság 
igen. 

CLI . Az interruptok tiltása, mivel manipulálni 
fogjuk a timer funkcióit. 

CMP AX.15 . A timer funkciók Indexelése 
0-15-ig terjed 

JA SHOFtT ERRORNSTON 
MOV DI.AX ;A mátrix kétbyte-os elemek¬ 
ből áll, célszerű beszorozni 
SHL DI.1 ; 2-vel az index értékét 
MOV CS TIMINGSl Dl J.CX ; A CX regiszter 
szerepét lásd lejjebb 

MOV CS:PRESENTTIMINGS{ Dl ],0 ; Nul¬ 
lázzuk a counter-t. 

MOV CS:TIMINGFUNCS[ Dl ],SI :A majda¬ 
ni rutinnak csak az offset címét ment¬ 
jük el Ebból is látszik, hogy azonos 
segmens-ben kell a timer handler-nek 
elhelyezkednie a tényleges rutinokkal 
MOV CX.AX ; A timer-hez tartozó flag et 
magasra állítjuk, ez jelzi, hogy aktív 
MOV AX.1 ; a timer x handlere 
SHL AX.CL 

OR CS TIMINGFUNCST.AX 
ERRORNSTON 

STI ; Engedélyezzük az Interruptok beérke 
zését ismételten 

POP Dl ; A szubrutinban használt regisz¬ 
terek értékét visszaállítjuk a fu¬ 
tást megelőző állapotra 
POP CX ; Szintúgy 
POP AX : Ha az előző kettő utasítás isme¬ 
retes, vajon ml lehet a harmadik? 

RÉT ;visszatérés 

SETTIMFUNCOFF: ; Az előző funkció 
ellentetje. 

CLI ; A már-már megszokott hardware interrupt 
tiltás 

PUSH AX : A használt regiszterek elmenté¬ 
se. 

PUSH CX ; A CX regiszternek kivételesen 
Itt nincs szerepe 


PUSH DX 
PUSH Sl 

CMP AX,15 ; Az Index - azaz a handler - 
számának a vizsgálata 
JA SHORT ERRORNSTOFF 
MOV DX.AX 

ADD AX.AX ; Itt kivételesen nem SHL-t 

használunk a kettővel törté¬ 
nő szorzásra 

MOV SI.AX 

LEA CX.EMPTYTIMFUNC ; Az 

EMPTYTIMFUNC label egy rét utasí¬ 
tásra mutat. A régi handler címe helyére 
ezt írjuk a táblázatba. 

MOV CS:TIMINGFUNCS[ Sl J.CX ; Hopsz! 
Már ki is Irtuk, j 

MOV CS:TIMINGS[ Sl LO ; A timer max. 
counter értékét szintúgy - Bármily' furcsa is - 
zórózzulk. 

MOV CX.DX ; Az előbb a DX regiszterbe 
mentettük a handler indexét 
MOV AX,1 ; Ugyanis a status flag mind¬ 
össze kétbyte méretű bit méretű array 
SHL AX.CL 
XOR AX.OFFFFH 

AND CS:TIMINGFUNC3T.AX ;Nu.eztis 

kiírjuk. 

ERRORNSTOFF 

POP Sl ; Mintha mi sem történt volna, 

visszaállítjuk a használt regisztereket 
POP DX 
POP CX 
POP AX 

STI ; Hardware interruptokat ismét engedé¬ 
lyezzük. 

RÉT 

TIMINGON . Ez a subroutlne kapcsolja be a 
timer-t. 

PUSH AX ; Gondolom nem kell 
magyarázni 

PUSH Sl 
PUSH ES 
CLI ; és ezt? 

XOR AX.AX ; Az Interrupt vektorok a me 
mónában a 0:0h címen 
kezdődő array-ban vannak 
MOV ES.AX ; elhelyezve. 

MOV Sl.8'4 ; A vektorok 4 byte bői állnak 
2 byte (word) offset és 2 byte 
(word) segment address 
MOV AX.ES:[ Sl ] ; Ha illedelmes fiúk va 
gyünk elmentjük az 
előző vektor értékét 

MOV WORD PTR CS:OLD08HINTADD AX 
DE a kódba mentjük okát lásd később :) 
LEA AX.NEWINT08H ; Az új vektorcím 

huss az AX-be. 
MOV ES:| Sl J.AX ; Yep Az offsetcímet 
benyomjuk a vektortáblázatba. 

ADD SI.2 ; word típusról lévén szó, az in 
dexregisztert kettővel növeljük. 
MOV AX.ES:f Sl ] : Az előbb a régi vektor 
nak csak a elmét mentettük el. Most a 
segment cím jön. 

MOV WORD PTR CS OLD08HINTADD+2.AX 
; Ezt is benyomjuk a kódba 
MOV AX.SEG NEWINT08H ; Ezt nyűgöd 
tan tudnánk helyettesíteni egy 
MOV AX;CS eí De igy szebb 
MOV ES:[ Sl J.AX ; Ezt isWiuk 

a vektortáblába 

MOV AL.36H ; Jelen esetben a PIT-et 
(Programmable Interval Tlmer) 
programozzuk át. 

OUT 43KAL , Ez itt a command byte volt, 
hogy mégis mit szeretnénk a PIT-től. 
MOV A>C16384 ; Ez kerül a PIT-nek a re¬ 
giszterébe 

OUT 40H.AL ; Az counter word tipusú. 
Ezért először az alsó byte- 
ot kell kiírni, majd jöhet a felső 
MOV AL.AH 
OUT 40H.AL 


MOV CSTIMINGSTATUS.1 Atimer-hez 
is használunk egy flag-et, 
hogy aktív-e vagy nem. 
MOV CS TICKCOUNTER.4 j Hogy köz 
ben az óránk is működjön. 

STI . A szokásos. 

POP ES 
POP Sl 
POP AX 

EMPTYTIMFUNC: ; Itt van az -üres" label. 
RÉT 


TIMING STATUS DB 0 

; Változó a timer állapotjelzésére 
TIMINGFUNCST DW 
OOOOOOOOOOOOOOOOB 

; A handlerek status-ának 
fenntartott flag 

TIMINGS DW 16 DUP( 0) 

; A counterek ( minden egyes 
handlerre) maximális értékei 
TIMINGFUNCS DW 16 

DUP( EMPTYTIMFUNC) 

; A handlerek offsetcimei 
( szegmens cím nlx ) 
PRESENTTIMINÖS DW 16 DUP( 0) 

; A handlerekhez tartozó counterek. 
Ld később 

TICKCOUNTER DB 4 

: A régi ( 24h-s órához tartozó 
counter). Gondolom mindenki szeret¬ 
né ha közben tovább menne az órája 


NEWINT08H: : Ez itten biza a főrutln. 

Ez hívódik majd meg 72- 
szer másodpercenként. 
PUSH AX ; Itt valami új kifogás kell Tény, 
hogy ez valójában a Interrupt body-ja 
PUSH BX : De valahogy nem volt kedvem 
beoptimalizálnl.:) 

PUSH Sl 

MOV BX,1 ; Inicializáljuk a BX-et. ugyanis 
eme regiszterrel, és TIMINGFUNCST 
változóval fogunk loglcal and 
conditions végezni. 

XOR SI.SI , Az Sl-vei fogjuk majd indexel 
ni a word tipusú mátrixokat 
RETRYSCTIMFCIK ; Hehej... Itt a főciklus 
TEST BX.CSTIMINGFUNCST 
; Itt a conditions. 

JZ SHORT NOONTIMFUNC 
MOV 

AX.CS :PRESENTTIMINGS[ Sl) 

; Növeljük a handler-hez tartozó számlálót 
INC AX 

CMP AX,CS:TIMINGS[ Sl 1 ; Ha elérte az 
általunk megszabott max. értéket, ak¬ 
kor csőcs. ugyanis meg kell hívni, hogy 
végrehajtsuk 

JNZ SHORT NOCALLTIMFUNC 
;De ha nem 

CALL WORD PTR CSTIMINGFUNCSJ Sl ] 
; Ha viszont Igen, akkor meg is hívjuk 
XOR AX.AX ; Azért nullázzuk a számlálót, 
hogy legyen még szenvedése az 
interrupt-nak. 

NOCALLTIMFUNC: . Ez akkor van. ha "De ha 
nem.".;-) 

MOV CS PRESENTTIMINGSI Sl J.AX 
: Jótiúhoz Illően visszamentjük a counter-t 
NOONTIMFUNC 

CMP BX.32768 ; Ha TIMINGFUNCST 
mask-jának az értéke 2'16-on 
JZ SHOFIT ENDTIMINGFUNC ; Akkor 
Fine. The End, etc 
SHL BX.1 ; A mask-ot eltoljuk a sarokig. 

utána vissza, majd megint 
el. de csak eggyel balra 
ADD SI.2 A mátrix ok index ét nem 
ártana növelni. 

JMP SHORT RETRYSCTIMFCIK 

; And back to the hell 

DEC CS:TICKCOUNTER . A valós idejű 
óra counterét növeljük eggyel. 
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.Inkábbcsökkentjük, az szebb.:) 

JNZ SHORT ENDTIMINGFUNC 

; Ha nulla, meghívjuk a régi 08h-s vektort. 
MOV CS TICKCOUNTER.4 Es persze 
visszaállítjuk 4-re a counter-t, hogy 
máskor is molyolhasson vele a gép 
PUSHF : "szimuláljuk* az interruptot Mint a 
suliban a betegséget A tanár beveszi 
DB 9AH ; Egy CALL FAR XXhop kódja. 
OLD08HINTADD DD 0 Ide nyomtuk 

még jórégen az eredeti 08h vektor 
címét. 

ENDTIMINGFUNC 

MOV AL.20H : Ez a 8259-es Internjpt 

Controller címe Egy hard¬ 
ware interrupt végén jelezni 
kell a rutin végét Mint most, 
OUT 20H.AL ; Nem specifikus EOI (End 
Of Interrupt) command-ot 
küldünk ki Azaz a prioritást 
nem rotáljuk 

POP Sl 
POP BX 
POP AX 

IRET ; Amelyik szerencsétlen kódon coitus 
interruptus-t hajtottunk végre, most 
örülhet, mert visszakapja a vezérlést 

TIMINGOFF , Lehet, hogy hülyén hangzik, 
de ha bekapcsoltuk egyszer a timor-t 
lehet, hogy néha szeretnénk majd ki¬ 
kapcsolni 

PUSH AX : Teljesen értelmetlen, mi? 

PUSH DX 
PUSH DS 

TEST CS:TIMINGSTATUS.1 ; Ha valaki 

csak szórakozásból hitva volna meg a 
funkciót, az ne örüljön korán. 

JZ SHORT NOONTIMING ; Ugyanis no 
effect. De ha éppen használjuk a 
timer-t. akkor túlmegy ezen a 
condition-on. 

CLI : Unalmas mi? 

LOS DX DWORD PTR CS.OLD08HINTADD 
Szentségtörés! 

MOV AX.2508H A DOS-t használjuk a 
. régi vektor vissza!rására. 
INT 21H : Én megmondtam 
MOV CS:TIMINGSWUS,0 A status byte- 
ot nullázzuk Ebből még egy 

K easant program is tudja, 
oay nem megy a timer. 

MOV AL.36H PIT felprogramozása a régi 
18 . 2 —x/sec-es ütemjelre 

OUT 43H.AL 
XOR AL.AL 
OUT 40H.AL 
OUT 40H.AL 
STI 

NOONTIMING: 

POP DS 
POP DX 
POP AX 
RÉT ; vissza. 

END ; Hi-be-ió! Vége. 


mazo fiúk. akik azt mondjak hogy tök sikkes, meg 
tök RuloR. etc.. etc ha a Vert Retrace-t használ¬ 
juk. Ezek a tökös srácok ne olvassák tovább, mert 
minek? :) Ellenben, ha úgy véled, ez a kis rutin 
megdobja az évi gabona termésed, akkor lapozz 
a 10. oldara. Oppsss. két HP-t leszedtek rólad, 
használd a 265471673213 oldalú dobókockát Ha 
463242196 kisebb, meghaltál. Máskülönben ol¬ 
vass tovább. 

Előfordulhat, hogy nem csak egy rutint akarunk 
rárakni a timer-re, hanem 10 (hehe. azért 16-nál 
ne legyen nagyobb) féle kütyüt szeretnénk külön- 
külön kezeleni. Kéne ugyebár néha fordítani a 
sárgolyón, meg a mosógép dobját sem ártana 
forgatni. Kár, hogy a kettő nem ugyanolyan se¬ 
bességgel forog, nem lenne több problémánk. 
Solution: a mosógép dobját forgató rutin hlvódjon 
meg x-szer másodpercenként, a föld forgató ru¬ 
tinja csak x/2-szer 

Tehát van egy förutin. egy interrupt. amely má¬ 
sodpercenként 72-szer meghivódik. Valahogy di- 
rekt ennyire állítottam az értéket, ugyanis ez kö 
zel áll a Képfrissitési frekvenciához. 16 különbö¬ 
ző timer-t tudunk kezelni egyidőben. 

Persze az előző problémák végett célszerű, 
hogy mindegyik handler-nek külön countere le¬ 
gyen Jelen esetben a counter a következőkép¬ 
pen használatos. 72/counter - secundum/ 
functions calls 

A counterek a TIMINGS tömbben tárolódnak. 
Az elemek mérete szó típusú tehát tehát 65535/ 
72 sec a legnagyobb triggerelhetö időtartam. 

A fő timerrutint a régi 24h-s óra helyére illesztjük 
be Szépen felnyomjuk a 08h interruptra. majd 
mivel ez a rutin 72-szer hivódik meg. csak min¬ 
den 4 interrupt hivás után kell a régi Interruptot 
meghívni Ha valaki azt hiszi, hogy nyugodtan el¬ 
hagyhatjuk, mert az óra igyis-úgyis elálTltódik. té¬ 
ved Ugyanis az óra kapcsolja ki a meghajtó mo¬ 
torját, meg ehhez hasonló dolgokat is ő kezeli. 
Annyit azért megér, hogy ne golyózzon be a fél 
rencccer. 

Tehát a NEWINT08H rutin mikor meghivódik. 
kapásból úgy kezdődik, hogy megvizsgáljuk a 0- 
15 tg terjedő handlerek sztátuszát Ha valamelyik 
státusza magas lenne (1) . fogjuk és gálád mó¬ 
don inkrementáljuk eggyel a hozzátartozó counter- 
t Ha ez elérte az általunk megszabott maximális 
értéket (amelyeket a TIMINGS tömbben tárolunk), 
akkor kár volt megnövelni, úgyis zérózzuk. Mel¬ 
lékesen - de csak úgy mellékesen - meghívjuk a 
handlerúnket A nandlerek offset címét a 
TIMINGFUNCS array-ben tároljuk Itt a 
handleroknek csak a címe van rögzítve. A 
segment elmet nem tároljuk le, amiből követke¬ 
zik. hogy azonos segment-ben kell elhelyezked¬ 
niük a nandlereknek, és a timer rutinnak, Ez kis 
változtatással átírható. 

A saját handlerúnket a SETTIMFUNCON szub¬ 
rutin használatával tudjuk berakni a timer-be. Né¬ 
hány paramétert azért illik neki átadni 

AX A handler száma, amelyre szeretnénk 
illeszteni a rutint. 

CX - Maximális counter érték. 

Sl ^ a funkció eftektiv cime, 
szegmensen belül. 


Hehej. Most bizonyára mindönki nagy booANIn- 
dows szemeket mereszt Többször előfordul, hogy 
szeretnénk valamit időzíteni, vagy inkább azt. 
hogy adott időegységenként valami történjen 
Csucshaver dolog, ha a world vector demo-ban 
az a bazi nagy sargolyó - amit földnek hívnak - 
függetlenül a gép sebességétől ferdulget. fordul- 
gal Nosza rajta, vége van a főciklusnak meghív¬ 
juk a bogyó forgatórutinját Igen ám. mig egy DX- 
66-on mondjuk belefér ez 2 frame-be. 386-ról már 
nem is beszélve, addig Pentium on, mint a 
veszettbarom forog-forog Persze lehet egyfajta 
időzítést csinálni a Vertical Retrace figyelésével 
is, de mi van akkor, ha csak 2 frame-be fér bele a 
kirakás? Rettentő elvezetes dolog, hisz nem tud 
juk pontosan lekezelni a vert retraco-t a kirakás 
alatt Ez még nem lenne probléma, de az a mo¬ 
csok sárgolyó, ellenkezve az akaratunkkal, fele 
sebességgel lóg pörögni Ötlet van. talán megol¬ 
dás is: Kell egy fix. a gop sebességétől független 
periodikusan meghivodó kód Több ilyen is van. 
A VGA kártyái fel lehet úgy programozni, hogy a 
Vertical Retrace elérésekor generáljon egy 
Interruptot. Bizonyos esetekben ez tök szupi. ta¬ 
lán meg kevesebb is a cécó vele, mint a fenti ru¬ 
tinnal, csak egy a bökkenő' Például XMODE 
640x400 eseten ritkábban hfvódík meg. mint 
MCGA 320x200 bán Persze vannak abszolúte 


A többi regisztert bárki használhatja, bármire 
Mint a forrásból kitűnt reál módú timer Nem kell 
hozzá nagy profizmus, hogy valaki átírja, de ak¬ 
kor majd figyeljen a privrlege level-re 

Telnek-mulnak az idők. már nagyon unjuk a 
banánt, meg a handler is. hogy x-szer megkell 
hívódnia Biztos pocsékul érezheti magát A dön¬ 
tés megszületik, állítsuk meg a handlert, vége a 
bulinak. Tökéletes erre a SETTIMFUNCOFF 
(másra se ), de ennek is kell némi paramétere¬ 
zés Itt mindössze csak egyetlenegy paramétert 
kell átadni az AX-ben, hogy melyik nandler-t sze¬ 
retnénk lőni Ha valaki volna olyan bugyuta, és a 
16 maximális kezelhető handler ellenére mondjuk 
az AX-be 5644-et írna, az magára vessen! Nem 
fog történni semmi... Mondjuk egy ilyen kényes 
programrészben ajánlatos lekezelni az indexha¬ 
tári Nagyon lényeges dolog, hogy a handler gyors 
és kíméletlen legyen, mint egy fobelővés Ugyan¬ 
is a timer kezelő és a hozzátartozó handler. nem¬ 
csak a fő programot szakítja meg bármely Időpil¬ 
lanatban, hanem az interruptok beérkezését is. 

Ez ellen nem tudunk fellépni az STI utasítás¬ 
sal. mert az a processzor interrupt vonalát 
maszkolja Az int08h egy hardware interrupt által 
generálódik és amikor a 8259 továbbadja a 
procinak a megszakítás kérelmet - a prockó meg 
elfogadja a 8259 tiltja a további hardware 


ineterruptot. egészen a már engedélyezett befe¬ 
jezéséig Ahhoz hogy a 8259 tudja, mosl van vége 
a meghívott interrupt-nak kell küldeni egy EOI 
command-ot. Egy EOI többféle hatással is járhat. 
Otthon a szülök nagy szitkozódásával kísérve 
leveri a bíztit, felgyújtja a gépet, elfüstöl a monitor, 
etc. Valójában a történés sokkal prózaibb A 8259 
az EOI beérkezése után Immáron továbbadja a 
procinak az interruptkéréseket 
Fölösleges olyanokon filózni, hogy a GF1 (GUS) 
interruptja beérkezik, meg az SB int vonala is to¬ 
vábbmegy a procl felé. hála az égnek ezek is hard¬ 
ware interruptok Ezek után valószínűleg mér ért¬ 
hető a fenti kaparászás 
A timer bekapcsolása és kikapcsolása két egy¬ 
máshoz nagyon hasonló rutinra épül: 
TIMONGÓN 
TIMINGOFF 


Levezetésnek egy kis pardey Infó: 

Volt egy pardey mán: kőzpén Valami Cache 
volt a neve Bocsánat, hogy kihagy az emléke¬ 
zetem. de csak a lényeges dolgokat tudom meg 
jegyezni. A CACHE márpedig határozottan lé¬ 
nyegtelen dolog volt, számomra De volt egy 
pardey, egy másik, még jó régen A neve InBloom 
volt Valószínűleg nem tűnik fői senkinek a ne¬ 
vük alapján, hogy egyazon helyen voltak, ugyan¬ 
az a szervező gárda állt mögötte, csak az idősík 
volt a kettőnél kissé különböző. És még akkor 
sem tűnt fel az előbbi pár hasonlatosság, mikor 
megérkeztem a CACHE-re 

Pedig sokat vártam a rendezvénytől Nagyon 
régóta nem volt egy épkézláb party hungariában, 
hiszen mindenki félt a BSA-tÓi. amely már MO-n 
is elkezdtoti ténykedni, és csak úgy zabálja a tö¬ 
ménytelen mennyiségű softwarekalóz népet. Min¬ 
dönki lélt tőle. hisz látása elvakult a mohóságá¬ 
hoz képest, az emberek féllek, hogy ők is bele 
kerülnek a BASQ ...oppsss, ez egy másik... szó¬ 
val a BSA whtskas-es dobozába A lényeg a lé¬ 
nyeg. az emberek téltek kimenni az utcára gépe¬ 
ikkel. adathordozóikkal, hátha a BSA egyik csápja 
éppen az útjukba nyújtózkodik, aztán PAFF 1 És 
hiába volt sok-sok ember, akit nem igazából ér¬ 
dekeltek a lemezek, a BSA. az időjárás és szí¬ 
vesen jártak volna pardey-ra. Do az előbbi, kaló¬ 
zok által képvisolt szennynép nélkül egy pardey 
sa|nos életképtelen, ama kevés emberenek. akik 
nem a copy c a parancs által vezérelve men¬ 
nek egy party-ra. Szóval még sok ehhez hason¬ 
ló ok miatt nem voltak pardey-ok Aztán 
egyszercsak kapok egy infót. hogy lesz ám kecs- 
őn CACHE Huhhuj! (mondom én Ez betett ne¬ 
künk Ugyanis épp egy másik szintúgy shltül vég¬ 
ződő party-l csináltunk.) De nem baj. mostantól 
lesznek party-k! Kaja. pia. sok fun. compo. meg 
minden, ml szem.szájnak ingere Fogtam a kl6 
batyumat, a Discman-t. szombat délután már 
eleve azzal a tudattal, hogy nem maradok soká¬ 
ig - leindultam, hogy lássam az egy éve várako¬ 
zó - ofcoz rám várakozó - csodát DAMNIA cso¬ 
da elmaradt. Megérkeztem a partyplace-re. alig 
látok néhány csellengő embert. Az meg pláne 
egy dühítő dolog, hogy egy vagon money-t le¬ 
gomboltak rólam 300 ruppóba kerüli a jegy le, 
meg vissza Erre a pénztárosnak még fizetek 
vagy 680-al. Okay. megkérdezte, ha tényleg ily' 
kevés ideig maradok, akkor fontos-e nekem, hogy 
tlzzessek' 7 Mondá' a hős az öreganyónak ( voít 
vagy 25): ‘Becsületes ember vagyok öreganyém. 
nem nagy anyagi érvágás a dolog. I'm a good 
guy' Valószínűleg tengernyi naivitással rendel 
kezelt az anyóka, mert elhitte Méghogy én jó- 
fiú?! Nézegettem a belépőt, én voltam az 242 
szerencsétlen, ki a pokolnak eme bugyrába té¬ 
vedi Keveson voltak, már sorry. de nem túlzot¬ 
tan egy színvonalas társaság, és még a compok- 
ra pénzbe került a nevezés Hát ez már pofátlan¬ 
ság 680 at legomboltak, amikor a szerencsét¬ 
len stranger betévedt, és még vagy 2 kilót, ami¬ 
kor neveznlo kellett a müvével Ugylátszik. hogy 
a szervezők csak pénzt akartak keresni a ren 
dezvényen. Mivel csak tíz percig voltam ott. csak 
úgy hallomásból jutott el hozzám- nagyon sok 
meghirdetett előadás, bemutató elmaradt Vagy 
lehet, hogy bennem varia hiba. hogy legalább egy 
'93-as InBloom -hoz hasonló színvonalú party-t 
vártam. Bár a belépő akkor is tetemes (500 cre¬ 
dit) mennyiséget ölelt tel. de maga a hangulat, a 
színvonal kárpótolt mindenért No. ezt Itt nem 
lehetett elmondani Ja, és még a sör is pénzbe 
került Ez volt mindennek a teteje _ 

Psycho@master. tok hu 
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(4. rész) 

Miközben azon töröm a tejem, hogy miféle új 
bevezetőt találjak ki, azon kapom magam, hogy 
nem csak arról nincs fogalmam hogy mivel kezd- 
jem, de arról sem, hogy mivel folytassam szoká¬ 
sos két oldalamat Azért remélem, e havi fő té¬ 
mánk, a karakterek grafikus képre való irogatása 
sem lesz érdektelen 

Nemi bugfix az elózó részekhez: 

• Nem túl lényeges, de a WatCom C+« nem 
írja azért teljesen újra a BIOS rutinokat, tehát 
azok nem lesznek 32-bitesek, de ez már ta¬ 
lán a múltkorról is kitűnhetett Továbbá glo¬ 
bális adatszegmensként olyan szelektort 
használ, aminek a bázisa 0, es a határ 4GB 
Ez magyarul azt jelenti, hogy egy teljesen li¬ 
neáris memóriánk van. amivel elvileg azt csi¬ 
nálunk, amit akarunk Emiatt kissé nagyobb 
a tagyásveszély, ugyanis nem tudja teljes 
mértekben ellenőrizni a programunkat, vi¬ 
szont tudunk szépeket rajzolaatni a képernyő¬ 
re. A legfontosabb, hogy az Itt leközlesre ke 
rült WatCom C-t használó rutinok álla' tban a 
globális változókhoz lettek írva. így cs iK ilyen 
paraméterekkel hívjuk ókét! Ja, azért r em kell 
teljesen beijedni, a DOS os és az egérkezelo 
funkciókat átirányítja úgy, hogy 32 bites re¬ 
gisztereket fogadjanak, ahol kell Egyébként 
létezik egy PMODE fór Watcom C, ami 8-9k. 
és a DOS/4GW lecserélésére készült Egyet 
len hibája, hogy az egeret elfelejtették 
•protected módosítani'. Így a legtöbb normá¬ 
lisjátékkal nem használható, de legalább a 
DOOM gyorsabban meg (a programhoz adott 
teszt szerint kb. 2-szer gyorsabbak a számí¬ 
tási műveletek, mint a DOSi'4GW-vel) 

Egy kissé komolyabb hiba: egy vízszintes 
vonalat a képre rajzoló rutinresz általános fo 
gása. hogy megnézzük, hány byte fór még ki 
az adott lapra, és annyit kirajzolunk, majd lap¬ 
váltás. és a maradékot is kinyomjuk Ennek 
megoldásában az a hiba. hogy Offffh ból von¬ 
tuk ki a Dl-t, így ha éppen a lap utolsó pixelén 
kezdtünk, akkor ennek eredménye 0, a való¬ 
ságban pedig 1 pixel még van azon a lapon 
(az. hogy 0 legyen, nem Is fordulhat elő) Ezt 
csak úgy lehet orvosolni, hogy OBOOOOh-ból 
vonjuk ki EOI-t. és azután EBP-hez hasonlít¬ 
juk ECX-et A többinél már nem kell 32-bites 
re változtatni, hiszen ha oda kerül a vezérlés, 
akkor az eredmény biztosan elfér 16 biten 
Végül pedig gondolom, sokan rájöttek, hogy 
a Nr.52-ben a táblázatban a függőleges fel¬ 
bontás eltolása nem 13h, hanem 14rv Nem 
rejtvénynek szántam, sorry 
Most látom csak. milyen jól telik az oldal, miköz¬ 
ben nem mondok semmi újat Ezl be fogom ve¬ 
zetni: minden cikkben az előző hibáiról fogok írni 
Hihi. Azért remélem, erre nem kerül sor 


Karakterírogatás 


Itt most beszélhetnénk a VGA saját karakter 
generátoráról is. ám mi annál sokkal elegánsabb, 
bár kevésbé gyors és megterhelő megoldást vá¬ 
lasztunk Sajat karakterformátumot alakítunk ki, 
aminek kiirasát természetesen magunknak kell 
megoldani a grafikus képre Nehéz dolog eleget 
tenni főleg annak a célkitűzésnek hogy mindhá 
rom színmélységű módban egyaránt használha¬ 
tó legyen A karakterkészlet fő jellemzői 
Megadja a legelső és az utolsó karakter szá¬ 
mát, amiről adatunk van, így nem kell mind a 256 
karaktert lerajzolgatnunk. ha nekünk mondjuk 
csak a 255-ös ASCII kódúra kellene rajz (Ez 
mondjuk eléggé extrém eset. de az mór lehet, 
hogy csak a kis-nagybetűket akarom megrajzol 

^"karakterek a álla ídó Cha sete 

belül, viszont a szele^^ge betűnkén'! változó le¬ 
het Gondoljunk bele. micsoda barbár munka egy 
M betűt egy I betű helyére benyomorgatni Ennek 
segítségével Írhatunk szép "vindózos" szövege¬ 
ket. karcsú I és I betűkkel. 


A karakterkészlet max 256 szint használhat, 
mindhárom színmélységű módban, de akinek ez 
nem elég, az. írjon magának másikat. Tárolva 
van, hogy hány szint használtunk (ajánlott opti¬ 
malizálni, hogy 0 -tól a lehető legkevesebbig le¬ 
gyen). és ezekhez megfelelő 8 bites RGB adatok 
is tartoznak, amelyeket 256-színű módoknál le kell 
tologatni 2-2 bittel, majd beállltgatni a palettát, a 
Hl-color módoknál 2 byte-ba paszírozzuk őket a 
bitszámnak megfelelően, és ezt Írjuk ki. III. a 
TRUE-colornál gyakorlatilag semmi dolgunk, csak 
egyszerűen kikeressük a megfelelő színt, és ki¬ 
rakjuk A 256-color módokhoz van még egy olyan 
segítség is. hogy egy adott értéket hozzáad a 
színszámhoz, ez jól jöhet a színek rendezésé 
nél. 

Lássunk akkor egy struktúrát, assemblyben, 
ahogy a memóriában tároljuk 

CHRSET STRUC 

ID dd ? 

ImagcSize dd ? 

StarChr db ? 

EndChr db ? 

ChrHeight db ? 

UsedColors db ? 

RemapColor db ? 

PaleC.be dd ? 

Offseta dd ? 

ChrData dd ? 

CHRSET ENDS 

Ugyanez C-ben. bocs, hogy mindent kétszer 
írok Te de akadnak olyanok, akiknek szükséges 

Az RGB-t csak C-ben használjuk 

TCHRSET.H 
atruct RGB 
I 

unsigned char RED; 
unsigned char GREEN; 
unsigned char BŰJE; 

I i 


strucc CHRSET 
I 


int 

10; 

int 

ImageSize; 

char 

StartChr; 

char 

EndChr; 

char 

ChrHeight; 

char 

UaedColora; 

char 

RemapColor; 

RGB 

•Palette; 

int 

•Offseta; 

char 

•ChrData; 


I; 

telei ine HEADERSIZE 13 

Az 10 egy 4 byte-os érték, tetszőleges, azono¬ 
sítóként használható 

Az ImageSIze a karaktereket leíró adatok 
összméretét adja. a C-ből való könnyebb betöl¬ 
téshez 

A StartChr az első. az EndChr az utolsó ka 
raktér ASCII kódja. 

A ChrHeight a karakterek magassága 

A UsedColors a használt színek szama-1. Te¬ 
hát, ha 0 (háttér) és 1 (világos szín) értékekkel 
írunk le egy karaktert, akkor az mono. és elvileg 
2 színt használ, de ide 1 -et írjunk 

A RemapColor az a bizonyos 256-szinú mó¬ 
doknál használatos érték, amit hozzáadunk a ka 
rakterek eredeti színkódjához. 

A Palette egy 32-bites pointer, és bármilyen hi 
hetetlen, a palettára mutat. Szegmens nem kell. 
mert mint már említettem, a globális változókét 
kell használni 

Az Offsets egy dword-ökből álló tömb. annyi 
elemű, ahány karaktert leírunk, és az egyes ka¬ 
rakterek képének kezdetét mutatja a ChrData-n 
belül 

A ChrOata a legelső karakter legelső adatára 
mutal a memóriában 

A fiié ban az utolsó 3 érték természetesen nem 
szerepel, ehelyett először a megfelelő méretű 
paletta az RGB adatokkal (minden színadat 3 


byte), majd az offsetek következnek, végül a ka¬ 
rakterek adatai 

Egy karakterkészlet leírót kellene deklarálni. 
CHRSET-re mutató típusút (ijnye, de szép meg¬ 
fogalmazás. híven tükrözi a C nyelv jellemzőit), 
mivel minden függvényt ezzel kell meghivni, illet¬ 
ve a betöltés egy CHRSET * típusú mutatót ad 
vissza, azaz a Betöltött karakterkészlet helyét a 
memóriában 

No. akkor nem ártana betölteni a karakterkész¬ 
letet A CSETLoad nevű függvény helyet foglal a 
memóriában az egyes részeknek, majd betöltő- 
geti őket, és még a 3 pointer t is beállítja (még jó. 
különben nem tudnánk elérni az adatokat) 

A 256 színű módoknál a 2 bittel jobbra tologa¬ 
tást a CSETPalTo256 nevű függvény végzi 
A Hl-color módoknál szokásos ' 2 byte-ba való 
bepaszlrozást" a CSETPalToHI végzi 
Ha esetleg meguntuk volna kedvenc karakter- 
készletünket, a CSETFree-vel megszabadulha¬ 
tunk tőle 

tinclude “stdlo.h" 

♦include "dos.h" 

Mnclude ”11131100.h" 
tinclude “tchrset.h” 

tdefine D unsigned Int 

fdeflne W unsigned short Int 

Pdeflne B unalgned chai 

CHRSET ‘CSETLoad(char *FileName) 

( 

FILE ’cf; // ChacSot Fiié 

CHRSET ‘cloadi // CharSet In memory 
RGB ‘Pál; // Palette 

int ‘Offaeta; // Chr offseta 

char ‘ChrData;// Char image data 
int t) 

cf - fopen(FileName,"rfc")) 

előad - (CHRSET •) malloc (atseof 
(•előad) ); 

t“íread(előad,1.HEADERSIZE,cf>; 

Pa! - (RGB •) malloc ((cload- 
>UsedColors»l)*3); 
t-fread(Pál,1,(cload- 

>UsodColora‘l) ‘3,cíl s 

Olísetn ■= (int ‘I mailoc((előad- 
»EndChr-cload->StartChr‘11 ‘41 ; 

t-fread(Offaeta,1, tcload-»EndChr- 
cload->StartChr‘1)•«, cf) j 

ChrData - (char ■) malloc (cload- 
>lmageSizc); 

t-fread(ChrData, 1,előad- 
>ImageSize,cf); 

cload->Palette-Pal; 
cload->Offseta-Offoets; 
cload->ChrData-ChrData; 

felose(cf); 

return(előad); 


void CSETFree(CHRSET *c» 
( 

free(c->Palette); 
trés(c->Cffseta); 
free(c->ChrData); 
free(c>; 


void CSETPalTo256(CHRSET ‘cl 

int 1 ; 

RGB *p; 

p-c->Palette) 

fór (1-0)l<-c->UaodColors;!*♦) 

I 

pti).RED-(B) <p(iJ.RED»2); 

p[ij .GREEN-(B) (p 111 , GREEN»»2 ) ; 
p[i).BLUE-(B) (pll).BLUE>»2); 

» 
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I 


vold CSETPalToHI(CHRSET *c,int mode) 
// mode:0 32768 color (RGB: 5-5 bit) 
// modell - 65536 color <R:5, G:6, 

B:5) 

I 

Int i; 

short int r.g.fc; 

RGB *p; 

unaigned short int *q; 

p-c->Palette; 

q-(unílgned short int •) <c- 

>Palette); 

fór ( i«0; i<-c-»UaedColors; i» • ) 

I 

r-pUI .RED; 
r-(K) (r»3> i 
g-p[11.GREEN; 

3= mcde ? (W) (g»2) : (W) lg»3),- 
b-pti 1 .BŰJE; 
b- CVS! tb»3); 

<?-<») (g<<5>; 

b- mode ? (Vf) (b<<llt : (W> <b«10>; 
r-(K) (r | g | b); 

qUI-t; 

1 

i 

Huh. ezen túl is vagyunk A kiírás már nehezebb 
dolog lesz. mivel mindhárom képernyőmódra kü¬ 
lön meg kell (mi. de csak néhány sor változtatá¬ 
sával. Ezért nem akarom leközölni a 3 forrást, 
nincs is rá hely Ezért megpróbálom összemixel- 
ni a 3-at úgy. hogy * lesz azok előtt a sorok előtt, 
amik csak 256 színnél kellenek. + a Hl-colornál, 
és / a TRUE-colornál Azok a sorok, amelyek előtt 
nincs egyik sem. azok kellenek mindhez Remé¬ 
lem. nem lesz hiba az összemásolgalásnál, de 
elég jó munka egyszerre 4 ablakot nézni, (Köz¬ 
ben rájöttem, hogy a 256 és HI-cok>r verziót nem 
túl nehéz összerakni, de a TRUE-color rutin bel¬ 
ső rajzoló részét inkább külön leközlóm. mert Irtó 
nagy kavarodás lenne 

KS_ChrHeight db 0 

Ki' .RemapColor db 0 

KS_DocPage db 0 


I ----— 

l WrlteStrlng 


l In: 

eax/sdx 

- x/y eoordinata 

í 

ds:osl 

- 'string 

í 

ds:ebp - 

'chrset 

KrltcStr PROC 



eld 



mov 

edl.eax 


ahl 

edl, l 

/ 

add 

edl,eax 


mov 

as,_Scrern_XReal 


muL 

dx 


add 

dl, ax 


•de 

dx, 0 


add 

edl,OAOOOOh 


mov 

ax.DGROOP 


mov 

cs.ax 


SetPage ds 

• 

mov 

a 1 . 

; eiap.RMnapColr.it J 

• 

mov 

NS_RemapCoior, al 


KS_LoopSti: 

mov 


mov 

lóbab 

emp 

lb 

crap 

3* 

sub 


al.ds: 

lebp.ChrIleight | 
WS_ChrHnlght.ai 

al.ds:lobp.StartChrl 
WS„Exlt 

al.ds:tebp.EndChr| 

W5 Exit 

al.da: l ebp. Start ChrJ 


f 

/ 

/ 


puah 

esi 


•dl 

push 

edx 

mov 

esi, ds:lebp.OtCsetsl 

■hl 

ax, 2 

movzx 

eax.al 

movzx 

esi,word 
dsi(esl«eax| 

add 

lodab 

esi.ds: 

(etp.ChrDstaJ 

xor 

ecx,nex 

mov 

cl, al 

mov 

G_ReotCX.c* 

mov 

ax.cx 

ahl 

ex, 1 


/ 

add 

ex, ax 


mov 

ax. _Sc reen_XReal 


aub 

ax, ex 

♦ 

■ub 

ax, ex 


mov 

G_AddDX,ax 

•/ 

mov 

G_AddSI,cx 

♦ 

mov 

G ReatCX.cx 

* 

ahl 

ex, 1 


mov 

G_AddSI,ex 

♦ 

mov 

ebx,(cbp.PaletteJ 

♦ / 

xor 

eax,eax 

/ 

puah 

ebp 

/ 

mov 

ebp,dS:tebp.Palottel 

! 

xor / 

push ebp 

! 

mov 

ebp,da:|ebp.Paletta| 


mov 

WSJJecPage.O 

WS._LoopClmn: 


• 

mov 

ox,G_AddSI 

♦ / 

mov 

CX,G_RestCX 

WS.LoopRow: 

lodsb 




al, 0 


í* 

WS_NoOraw 

* 

add 

a 1, WS_RemapCo 1 o r 

• 

stcsb 


♦ 

xor 

ah, ah 

♦ 

ahl 

ax, 1 

♦ 

mov 

a x, word 
da:|ebx»eaxl 


imp 

WS_Dr*w 

WS_NoDraw: 


• 

inc 

dl 

♦ 

add 

dl. 2 

WS_Draw: 


or 

dl, dl 


Ina 

KS_i 


IncPage da 


inc 

WS_DecPage 


mov 

edl,OAOOOOh 

WS_1: 

loop 

WS_boopRow 


add 

di,G_AddDI 


Inc 

WS_2 


IncPage do 


inc 

WSJDecPage 

WS_2: 

dec 

WS_ChfHeight 


jnx 

WS_boopClmn 

/ 

pop 

ebp 


pop 

edx 


pop 

edi 


pop 

eal 


emp 

KS_DecPag«, 0 


3* 

WS_Deel 


jmp 

WS_Dec2 

WS.DecLoop: 



emp 

WS_DecPage,0 


3* 

VtS.DecExil 

WS_Dec2: 


dec 

WS_DeePago 


dec 

dx 


3<"P 

WS_Decboop 

WS_DecExlt: 



IncPage ds 

WS.Deel: 


add 

dl,G_AddSI 


Inc 

WS_3 


IncPage da 

WS_3: 

jmp 

WS.LoopSt r 

WS_Exlt: 

rét 


WnteStr ENDP 



És a kissé mis fRUE color réstlet: 

WS_LoopRow: 


WS_RGB: 


WS_1: 


lodab 


onp 

al. 0 

3* 

WS^NoDraw 

xor 

ah, ah 

mcv 

bx.ax 

ahl 

ax, 1 

add 

ax, bx 

mov 

bl.byte ptr 


{ebp»eaxl 

mov 

ax. word pt r 


[ebp>eax«l| 

emp 

TPUE_BGR. 1 

jna 

MS_RGB 

xchq 

bt, ah 

mov 

es:ledll.bl 

Inc 

edl 

ntoav 


)mp 

WS_1 

iw: 


add 

di, 3 

loop 

WS_LoopRow 


A szokásos include lile ba még nem árt, ha 
beillesztjük a kiíró headerjét. pl. 

extern "C“ ( 

extern vold far WriteStr256(int X, 
int Y. char ‘Ser, CHRSET *chr); 

1 

Valamint a C-ben irt rutinoknak is készítsünk egy 
Header-t. 

Még egy példa egy lamer karakterkészletre, amit 
szerkesztő nélkül is létrehozhatunk, ASM flle-ról 
van szó. 


.model small 


org 

Start: 

db 

dd 

db 

db 

db 

db 

db 


lOOh 

•CSET' »10 
La»tCByto- 5 yaO 
;ChrCata Isiage slzn 
32 ;StartChx 

90 ; EndChr 

11 ;ChrHelght 

1 ;Us*dColors (-1) 

0 


;RamapCoior 


; Palntte 

db 0,0,0 

db 255.255,255 ; RGB 

datas IZI 
; OfCsata 

dd SymO-SymO 

dd Syml-SymO 

dd Sym2-Sym0 

dd Sym3-Sym0 

dd Symt-SymO 


; Image ásta 


I -OPCASE CKARS 

SymO db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 

Syml db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 

Sym2 db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 

Sym3 db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 

3ym4 db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 
db 


4 ; space 

0 . U . 0,0 
0 . 0 . 0.0 
Ü , 0 , 0,0 
0 , 0 , 0,0 
0 , 0 , 0 , 0 
0 , 0 , 0.0 
0,0.o.o 
0 , 0 , 0.0 
o, c,o,o 
0 , 0 , 0.0 
0 , 0 , 0.0 

3 ; i 
1 . 1.0 

1 , 1.0 
1 , 1 . 0 
1 . 1,0 
1 . 1.0 
1 . 1.0 
1 . 1.0 
0 , 0.0 
1 . 1,0 
0 , 0.0 
0 , 0,0 

4 1 ' 

1 , 0 . 1,0 
1 , 0 , 1.0 
1 . 0 . 1.0 
0 , 0 , 0,0 
0 , 0 , 0,0 

0 . 0 , 0,0 
0 , 0 . 0,0 
o . o , 0,0 
0 . 0 . 0,0 
0 , 0 . 0,0 
0 , 0 , 0,0 
6 

0 . 0 . 0 . 0 , 0,0 
0 , 1 , 0 , 1 , 0,0 
0 , 1 , 0 , 1 , 0,0 
1 . 1 , 1 . 1 . 1.0 
0 . 1 . 0 , 1 . 0,0 
0 , 1 . 0 . 1 . 0,0 
1 . 1 . 1 . 1 . 1.0 
0 , 1 . 0 . 1 . 0.0 
o . i . a . 1 . 0,0 
0 , 0 , 0 , 0 . 0,0 
0 , 0 , 0 , 0 . 13,0 
B 

0 , 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 0,0 
0 . 1 , 1 , 1 . I , 1 , 0,0 
1 , 1 , 0 , 1 , 0 , 1 , 1.0 
1 , 1 , 0 . 1 . 0 , 0 , 0.0 
0 . 1 . 1 , 1 , 1 , 1 , 0.0 
0 . 0 . 0 , 1 , 0 . 1 , 1,0 
i , 1 . 0 . 1 . 0 . I.o 
0 , 1 , 1 . 1 . 1 . 1 . 0,0 
0 . 0 . J . 1 , 0 , 0 . 0,0 
0 . 0 , 0 . 0 , 0 . 0 . 0,0 
0 , 0 , 0 . 0 . 0 . 0 , 0.0 


bastCByte db 0 


J* 


IS 


Innentől már mehet tovább az előző lista alapján 
Sorry. lalán kicsit nehezen követhető Így a dolog, 
annak ellenére, hogy egyáltalán nem egy nagy 
durranás. 


end atart 

Ja. ezt TASM /l-vel (ordítva pont egy betölthető 
charsetet kapunk. 

DoT 
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Yep, ismét zajongunk egy kicsit, vagy ha job¬ 
ban tetszik zenélünk - azt hiszem csak nézőpont 
kérdése melyik fogalmazást használjuk. Az épp 
indulófélben lévő hangkártyacsatát, illetve a kár¬ 
tyák bemutatását most egy kicsit megszakítjuk, 
ugyanis az utóbbi időkben egyre többen érdek¬ 
lődnek az olyan programok iránt, amikkel többsá¬ 
vos felvételeket lehet készítem winchesterre va¬ 
lósidejű keveréssel. Ezekre a stutfákra akkor 
merül tel az igény, ha van néhány hanganyagunk, 
és ezeket szeretnénk valamilyen adott sorrend¬ 
ben lejátszani, akár úgy is. hogy egymásba lóg¬ 
nak, azaz össze kell őket kevernünk Ha nem túl 
hosszúak a részek, akkor feltölthetjük őket a hang¬ 
kártyánk RAM-jába (már ha van neki), és hang¬ 
szerként kezelve őket megoldódik a keverés gond¬ 
ja Probléma csak akkor van. ha ezek a részek 
egy csöppet hosszabbak annál, mintsem hogy 
beleférjenek a RAM-unkba. Ekkor lesz szüksé¬ 
günk az MHR-ekre: 

Multitrack Harddisk Recorderek 

Igen, Ilyen szép nevük van Stúdiókban már 
régóta használnak többsávos digitális magnókat 
a rögzítésre, de a winchesterek megnövekedett 
sebessége, kapacitása és egyre alacsonyabb ára 
(a naponta bekövetkező forintleértékeléseket, no 
meg az importadót nem számítva) lehetővé tette, 
hogy szalag helyett merevlemezre készítsék a 
felvételeket Ezek a hardware rack-be építhető 
kútyúk SCSI vlnyókat esznek általában, és meg¬ 
lehetősen drágák. 300 ezer Ft felett kezdődnek a 
négysávos sztereo változatok, és ebben még 
nincs benne a winchester ára. Legalábbis a Pixel 
Graphics ennyiért árulja a SounóScape rendsze¬ 
rét. ami valóban szenzációsan olcsó árnak szá¬ 
mit ma ezen a piacon - már annak, aki meg tudja 
fizetni, és szükségé van rá 

Az utóbbi időben viszont több program is 
megjelent, ami ezt a többsávos valósidejű leját¬ 
szást lehetővé teszi PC-n is. software-esen. Az 
egyetlen hardware amire szükségünk van. az 
csak egy hangkártya Nagy ördöngösség persze 
nem kell mindehhez, pusztán egy gyors winches¬ 
ter, és megfelelő pufferelés. A hagyományos 
wave-szerkesztőkkel szemben (oops. ez pont úgy 
hangzik, mint egy mosópor-reklám :) ezek a prog 
ramok a bevezetőben említett probléma megöl 
dására hoznak egy két finomságot, amik kényel¬ 
mesebbé teszik az életünket. 

Non-destruktív szerkesztés 

A nagy állományok összekeverését végül is 
eddig is meg tudtuk oldani - a dígl hangkártyához 
általában mindig csomagolnak wave-szerkesztő- 
ket. mint pl. a Tort/e Beach Wave 2.0, Voyetra 
Audio View. Creative WaveStudio Ezek a hagyo¬ 
mányos wave-ediiorok viszont amellett, hogy ben¬ 
ne hagyják a zslrfoltot az ingünkben, és kifakítják 
imádott gyephoki-csapatunk közópcsatárának 


mezét (pedig egy középcsatámak ugyebár mind¬ 
ig jól kell kinéznie) - szóval mindemellett egy na- 



perces felvételünk végéről az oda nem illő dolgo¬ 
kat. akkor ezen művelet eltart egy ideig, mert a 
szerkesztő szépen átmásolja egy másik file-ba 
az általunk óhajtott megvágott részletet, az ere¬ 
detit meg meghagyja az undo miatt, hátha nem 
tetszett ügyködésünk 

Ez persze dicséretes cselekedet, mert undo 
az kell, node az ember azért nem szokta meg, 
hogy hosszú perceket várjon a számítógép egyet 
len műveletére ugyebár (hacsak ezen művelet 
nem a Végső Válasz keresésére irányul, mond¬ 
juk arra inkább az egerek szoktak várni...:). Csak 
zárójelek között jegyzem meg. hogy az ilyen vá¬ 
rakozások kiküszöbölésére már kb a 
századforuló hajnalán kitaláltak egy nagyszerű 
módszert, amit multitaskmgnak, ill. shared system 
resource-nak neveztek el. Ha Windows NT t. vagy 
OS/2-t használunk, akkor a várakozás alatt eset¬ 
leg elkezdhetjük már a következő állomány fel¬ 
dolgozását, vagy legalább Ooom-ozunk egyet 
közben - ha már el kell ütni valamivel az időt. Per¬ 
sze nem árt. ha ilyenkor van legalább 16 mega 
RAM a gépben, hogy esetleg még aznap végez¬ 
zünk Windows alatt viszont nincs más lehetősé¬ 
günk: ha undo-t akarunk, akkor a várakozás alatt 
semmit nem tehetünk. Hagyományos editoroknál 

A többsávos recorderek non destruktív szer¬ 
kesztési lehetőségével mindezt el lehet kerülni. 
Ennél a szerkesztésnél a program csak egy le¬ 
játszási listát kószit: ebben benne van, hogy mely 
pontok közötti részeket kell lejátszani, azaz ha ki 
szeretnénk vágni egy részt, - akár a hangfile kö¬ 
zepéről is - akkor az fizikailag nem kerül törlésre, 
pusztán a playlíst fiié ban lesz egy bejegyzés, 
hogy azt a részt nem kell lejátszani, hanem at kell 
ugrani Ezek után össze-vissza vagdoshatjuk a 
felvételünket, és az eredményt azonnal, abszolút 
semmi várakozással meghallgathatjuk. Ha kész 
van a végleges változat, ami már tutti jó. akkor 
lehetőségünk van arra, hogy a kivágott részeket 
fizikailag is eltávolitsuk. és az eredményt egy új 
file-ba rakjuk. A próbálkozások közötti sok, akár 
hiábavaló várakozást így redukáljuk erre az egyet¬ 
len, végleges szobrozásra. 

A hagyományos szerkesztők (csak nem tu¬ 
dom már abbahagyni ;-) is tartalmaznak persze 
mix funkciót, amivel összekeverhetünk akár több 
anyagot Is A probléma ismét ugyanaz, mint a 
vágásoknál: a fizikai összekeverés egy új file-ba 
sok ideig tart hosszú állományoknál, és semmi 
biztosítékunk sincs arra, hogy előszőne kitalál¬ 
juk a helyes hangerő-viszonyokat, és az egymás¬ 
hoz viszonyított eltolás mértékét. Minden egyes 
próbálkozásért az állományunk hosszával ara¬ 
nyos néhány perces, rosszabb esetben több tíz¬ 
perces várakozással fizetünk 


A software-es harddisk recorderek valós idő¬ 
ben kevernek össze, és a hangerő is valós idő 
ben szabályozható. Néhol még egy-két valóside¬ 
jű effekt (zengetó. kórus) is használható, végül is 
ez már csak processzorteljesitmény kérdése Ami 
még lényeges: a többsávos felvetel nem foglal le 
újabb helyet, nincs saját adatformátuma, amiben 
az alkotó sávok hanganyagai együtt megvannak 
Minden részletvételünk megmarad ott ahol volt. 
és úgy ahogy volt (általában ugyebár snd, voc 
vagy wav file-okról van szó). A sávok tartalmáról 
az infot a néhány kilós playlíst fiié tartalmazza 

Vonzó lehet még, hogy bár a digitális felvé¬ 
telünk 4 vagy 8 sávra van limitálva, de tulajdon¬ 
képpen végtelen sok sávot használhatunk. Ha 
ugyanis van két sávúnk, és tudjuk az egymáshoz 
viszonyított hangerőviszonyaikat, akkor ezeket 
összekeverhetjük, masterolhatjuk egyetlen sáv¬ 
vá. Egyesek szerint ez azért Jó, mert mivel digitá¬ 
lisan keverünk. nincs minőségromlás - nos. ilyen 
kijelentésekkel azért vigyázni kell Egy 16 bites 
sáv dinamikatartománya 96 dB. ha négy 16 bites 
sávot egy 16 bitesre keverünk, akkor egy sáv di¬ 
namikája 12dB-lel csökken hacsak nem akarjuk 
a rendszert túlvezérelnl, ami ugyebár torzítást 
okoz Vigyázzunk hát a keveréseknél, az analóg 
magnókkal szemben csak az az előnyünk, hogy 
egy savra masterolásnal nem lesz több zajunk, 
viszont a dinamika mindig csökken A zaj itt rend¬ 
szerzajként értendő, mert persze a dmamikacsók- 
kenés a digitális rendszernél a kvantálási zaj re¬ 
latív növekedését jelenti Az is probtéma, hogy míg 
analóg rendszerben a dinamikacsökkenés során 
pusztán a zajkúszőb alá kerülnek hangok, amikel 
az emben fül a kísérletek szerint még tud érzé¬ 
kelni, addig a digitális keverésnél a kis helylértékú 
bitek törlésével ezok a jelek vegleg elvesznek. 

Azért a helyzet nem ennyire reménytelen 
Általában nincs szükségünk arra, hogy minden 
sávúnk 96 dB-es dinamikával szóljon • vizsgála¬ 
tok szerint egy-egy hangszer játékában 30-36 dB- 
nél nagyobb dinamikai atfogás igen ritkán lordul 
elő, mivel ez a hangszerre kifejtett mechanikai 
erőben történő több, mint 4000-szeros változást 
jelentené, ami gyakorlatban megvalósíthatatlan 
Jópár sávot összerakhatunk így egy egy 36 dB- 
es hangszerszólóból, mire elérjük a 96 dB-es (16 
bites) határt. Bővebben bármely jelfeldolgozás¬ 
sal foglalkozó szakkönyvben ( RTFM - Read The 
F”kin Manual .) 

A fentiek persze egyben azt is jelentik, hogy 
lejátszásnál egy csöppet igénybe kell vennünk a 
winchestert. Mert bár a sztereo 44.1 kHz-es 16 
bites hang 176 kB/sec-cel pereg, ezért 4‘ 176 azaz 
kb 700 kB/sec-es átvitel elegendő volna: ezt ál¬ 
talában majdnem minden nagyobb vinyó eléri 
Azonban a mixelendő sávok részéi nem egymás 
után helyezkednek el, igy némi pozícionálgatás 
is tarkítja a folyamatos olvasásokat: ezekkel a 
plusz seek-time-okkal számolva jócskán több mint 
700 k'soc kell egy négysávos sztereo valósidejű 
lejátszáshoz. Hogy pontosan mennyi, az az al¬ 
kalmazott software cache, vagyis Inkább puffere¬ 
lés méretétől, és algoritmusától függ A cache 
helyett valóban puffért kell használni, bármilyen 
software, vagy hardware cache csak lassítja a 
működést A hangban ugyanis nincsenek ismét¬ 
lődő részek. így a cache találati arány roppant¬ 
mód alacsony lesz. a találatok nem tudják kom¬ 
penzálni a cache-műveietek időveszteségét, amit 
nyerünk a réven, elvesztjük a vámon, stb Bőveb¬ 
bet erről bármely számítógép architektúrákkal fog¬ 
lalkozó szakkönyvből... ;) 

Alkalmazások 

A harddiskereket általában akkor használ¬ 
hatjuk. ha van egy MIDI zenénk melyet a hang¬ 
kártyán játszunk, de ezt még élő hangszerszóló¬ 
val is ki akarjuk egészíteni. vagy éppenséggel az 
éneket, szöveget is rögzítem akarjuk a zene mel¬ 
lett. Ilyenkor szükségünk van arra, hogy a MIDI 
sequencer-t valahogy szinkronizáljuk a 
recorderrel. Ez történhet MTC, vagy SMPTE kód¬ 
dal ( Midi Time Code. Society Ot Motion Picture 
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And Televtsion Engmeers ) Nézzük meg, hogy 
konkrétan mit tudnak az egyes programok 

Turtle Beach QUAD 

A Quad a legolcsóbb megoldás jelenleg a 
PC platformon többsávos rögzítésre Szolgálta¬ 
tásai: 

- Négy mono, vagy két sztereo sáv lejátszása; 

• Mono és sztereo felvétel; 

- Valósidejű hangerő és panoráma állítás egyen¬ 

ként az összes csatornán; 

- Egyidejű lejátszás, és felvétel lehetősége; 

- MícroSoft WAV file-ok kezelése, 

A QUAD hátránya, (amellett, hogy Windows 
alatt működik :) hogy csak Turtle Beach hangkár¬ 
tyákkal (MultiSound. Tahiti vagy Monterey) fut. 
Igaz, a lehetőségünk megvan rá, mégis kényel¬ 
metlen egy kicsit a sztereo sávok használata, 
ugyanis bár tudunk sztereóban digitalizálni, de a 
felvétel befejezése után a sztereo íile-t szétvá¬ 
lasztja a program két mono-ra. Ez bizony elég sok 
Ideig tart Ráadásul Így egy állomány rögzítésé¬ 
hez annak hosszának kétszeresével megfelelő 
szabad helyre van szükségünk - ez. szerény vé¬ 
leményem szerint, pazarlás 

A szinkronizáció elég egyszerűen van meg¬ 
oldva. a QUAD egy meghaitót installál a Windows 
bán, ami egy virtuális MIDI portot hoz létre A 
szekvenszerünket erről a MIDI portról értkező 
MTC kóddal tudjuk szinkronizálni A probléma 
csak az, hogy a QUAD kizárólag master módban 
szinkronizál, azaz ő nem tud igazodni a 
sequencer-től érkező kódokhoz: mindemellett 
csak addig küld szinkronjelet, amíg játssza a sá¬ 
vokat, azután nem. így ha a MIDI nótánk 
hosszabb, mint az a rész, (pl egy hangszerszó¬ 
ló) amit a QUAD-dal játszunk, akkor csak úgy tud¬ 
juk megoldani, hogy a dal is végigmenjen, ha a 
QUAD-ban a file-unk előtt és után is üres (ile-okat 
játszunk - vagy már meglévőket nulla hangerővel 
azért, hogy a QUAD ezalatt a részek alatt is küld¬ 
je a szinkronjelet. Ez abszolút követhetetlen meg¬ 
oldás, 176 kB kicsit nagy ár ugyanis egy másod¬ 
perc csendért... (oké, monoban csak 88 kB, na 
és?) 

összegezve, a QUAD nem igazán ajánlha¬ 
tó. mert sztereóban ugyanolyan hosszadalmas a 
használata, mint egyéb szerkesztőnél, a szinkro¬ 
nizálás MIDI vei bizonyos esetekben egyszerű 
en nem oldható meg. Ráadásul viszonylag lassú 
a működése egyébként is. pedig mindegyik tá¬ 
mogatott kártya 20 MlPS-es Motorola DSP pro¬ 
cesszort tartalmaz igazán optimalizálhatták vol¬ 
na a műveleteket a kártya és a gép procijára együt¬ 
tesen 

SAW - Software Audio WorkShop 

(Innovatlve Quallty Software) 

A SAW kicsit drágább program, de bizonyos 
szempontokból jobb, mint a QUAD Lássuk, mit 
tud; 

- Négysávos sztereo lejátszás; 

- Valósidejű hangerőszabályzás külön minden 

sávon; 

- Egyidejű lejátszás és felvétel lehetősége (olyan 

hangkártyákon, amelyeken ez lehetséges); 

- Non-destruktiv szerkesztés 

- snd. wav file-ok használata 

A SAW előnye, hogy Windows alatt bármi¬ 
lyen hangkártyával elfut, aminek van audio meg¬ 
hajtója. Emellett a SAW készítői néhány kártyára 
külön optimalizálták az algoritmusokat, ezekhez 
testreszabottan installálhatjuk a meghajtókat. Az 
optimalizálással támogatott kártyák a Digital Audio 
Labs CardD (az IOS ezt az kártyát ajánlja a hasz¬ 
nálathoz). Turtle Beach MultiSound, Tahiti, 
Monterey, SoundBlaster-16 és Pro Audio 
Spectrum 16 

Hátrányként hozható fel. hogy mono file-okat 
nem használhatunk, így a 4 sztereo sáv nem je¬ 
lent 8 monot Még ha más-más jelet veszünk egy 
sztereo sáv két oldalára, akkor sem állíthatók a 


panorámák az oldalak között A QUAD-nál tapasz¬ 
talt szinkronizálási probléma itt megoldott, bár 
ehhez egy kicsit a zsebünk mélyére kell nyúlni. A 
szinkronhoz ugyanis két MIDI port szükséges, 
egyiken a SAW, a másikon a soquencer MTC kód¬ 
ja fut. erre a célra egy MIDI interface kártyát kell 
vásárolnunk, a legmegfelelőbb erre az MQX-32 
kártya Mindenesetre így a QUAD szinkronprob- 
lémáját megszüntetjük, amennyiben a SAW slave 
módban is szinkronizálható 

Bár nagyon hatékonyak és gyorsak a SAW 
algorimusai, többsávos használathoz gyors win¬ 
chester szükséges. A merevlemezt le is tesztel¬ 
hetjük egy hasznos kis util-lal, mely szerint a szük¬ 
séges átviteli sebességek: 

500-1000 kBytes/sec 1 vagy 2 sávos 
lejátszáshoz 

1100-1900 kB/s 3 sávhoz 

2000-4000 kB/s 4 sávhoz 

Egyelőre ne örüljünk, ha otthoni drive-unk 
bírja ennyi adat folyamatos pakolgatását - a prog¬ 
ram RAM igénye is elég nagy Bár elfut 4 megával 
három sávon Windows alatt, de nekem így már 
sehogy sem sikerült elindítani mellé egy 
sequencer-t (Cubase-t). így ha szinkronizálni aka¬ 
runk, mindenképp 8 mega kell. amit egyébként 
az IQS alapértelmezésben is javasol 

A SAW-hoz kiegészítésként kapható egy 
SAW Utilities Rackái nevű csomag is. Ennek tar 
talma: 

Wav, Snd. Edl konverter (Az Edl a SAW playlist 

formátuma) 

Kompresszor, Limiter 

- 7-sávos parametrikus EQ 

- Echo generátor (programozható delay) 

- Panoráma 

Ezek a funkciók nem valósidejüek, csakúgy 
mint pl. a Wave fór Windows-nál, de valahogy 
mindegyik algoritmus legalább kétszer gyorsabb, 
mint a Wave 2.0-ban, és van PreView lehetősé¬ 
günk. ahol egy adott részletre valósidőben is meg 
hallgathatjuk az effekteket, megspórolva a feles¬ 
leges próbálkozások időveszteségét 

Gondolom sokan kedvet kaptak ezek után a 
SAW-hoz, nos, létezik egy demo változat is. ami 
minden funkciót tartalmaz, de nem lehet menteni 
benne. InterNet-en elérhető az alábbi elmen: 
ftp.vortex.com /audio/saw/saw3demo.exe Hazai 
forgalomban is kapható, úgy 100 000 Ft nagyság¬ 
rendben Felhívom a figyelmet arra. hogy a SAW- 
nak is, mint más hasonlóan magas árú software- 
nek létezik feltört változata, ennek használata és 
terjesztése azonban immáron hazánkban is jog¬ 
ellenes! (BSA rulez... ) 

A PC-n Is kínálkozik lehetőség hardware-es 
rögzítők használatára Az egyik legismertebb a 
Session8a DlgiDesIgn- tói, ami 8 sávos. 8 8 kü¬ 
lönálló ki-, és bemenettel, több sáv egyidejű fel¬ 
vételének lehetőségével, rack-be szerelhető vál¬ 
tozatban, az ennek megfelelő áron. Az Audio 
Prisma rendszer a Spectral Syníhes/s-től pedig 
egyetlen (hang?)kártyán oldja meg a gondokat, 
12 sávval, sávonként kétsávos EQ, panoráma és 
hangerőszabályozással. Ez utóbbi sem olcsó, és 
nálunk nem Is nagyon kapható 

Ha valaki egyszerűbb megoldásra vágyik, 
esetleg nem kíván több sávot valós időben kever¬ 
ni, azaz egyszerre csak egy hosszú hangfile-t 
akar a harddiskről lejátszani a MIDI szerzemé¬ 
nye megfelelő helyén, nos, erre is van megoldás 
A CakeWalk sequencer alapkiépítésben támogat¬ 
ja ezt a megoldást, a SoundForge és a CoolEdlt 
programokkal fjedig (a demok elérési útvonala a 
múltkori számbanl) egy-egy MIDI billenyűhöz 
(Note-hoz) egy wav file-t tudunk rendelni Ezután 
egy sequencer futása alatt a megfelelő hang Note- 
On jelének megjelenése a MIDI porton elindítja 
(triggereli) a winchesterről a fiié lejátszását így 
végűi is a szinkronizációt is megspóroljuk, per¬ 
sze okkor ügyelni kell arra. hogy a bejátszott rész¬ 
let pont olyan hosszú legyen, mint amilyennek len¬ 


nie kell Itt általában az szokott lenni a probléma, 
hogy a drive elérési ideje miatt késik a bejótszan 
dó részlet indulása (nincs előre pufferelés, mint a 
SAW-ban), de ezen segíthetünk, ha a seek-time- 
ot (xjntosan ismerve ennyivel előrébb tologatjuk 
a MIDI song unkban a megfelelő Note-On üzene¬ 
tet. 

Ha valaki nagyon ráér, és hajlandó egy kis 
időt áldozni a jobb minőség elérésére, azoknak 
ajánlom a MIDI Rendőreit, vagy a Csoundol. 

A MIT egyetemen kifejlesztett Csound egy 
kottafile-t alakít át hangfile-ba Minden egyes 
hangszert külön definiálhatunk egy saját leíró nyel¬ 
ven, és a hangszerek hosszára nincs megkötés 
A hangszereket az általunk wav file-okból feltöl¬ 
tött wavetablókból vehetjük, vagy akár magunk 
szintetizálhatjuk saját függvényeink segítségével, 
akár szubtraktív, additív vagy FM szintézissel is. 
Megoldódnak így a polifónia gondok is, tulajdon¬ 
képpen annyi hangszert használunk, amennyire 
szükségünk van, és mind lehet akár 48 kHz-es 
is. Bármilyen burkológörbét használhatunk, tet¬ 
szőleges FM. AM és szürőmodulációkat kreálha¬ 
tunk. és minden hangszerre rakhatunk elfektet is 
A Csound így egy tökéletes hangkártyaként mű¬ 
ködik, kreativitásunknak semmi sem szab határt, 
mindent meg tudunk oldani, csak épp nem valós- 
Idöben. A processzorunktól függően néhány tiz- 
percet várhatunk, mire kiszámolja a szerzemé¬ 
nyünket, és berakja egyetlen hatalmas wav fiié¬ 
ba. A program első változata saját kottafile-t és 
kimeneti hangfile formátumot használ, de az újabb 
verzióban Standard MIDI file-t adhatunk be a ki¬ 
menet wav formátumú lesz. és Windows alatt Is 
dolgozhatunk. Mivel a MIT műszaki egyetemen 
fejlesztették, nagyon jól dokumentált a program, 
és minden részletnek megtalálható a forráskódja 
is. 

A Csound leíró nyelve ennek ellenére elég 
bonyolult, és gyakorlat kell a kezeléséhez Egy¬ 
szerűbb megoldást ajánl a Dlacousllcs MIDI 
Renderer software-e Itt is egy Standard MIDI Fiié 
a bemenetűnk, wav lile a kimenet, a hangszere¬ 
ket wavokban adjuk meg. és a Diacoustics audio 
intertace technikájának eredményeként 65.000 
fokú polifóniát használhatunk A szokásos 6 MIDI 
kontroliét jeleit értelmezi a program, és hangsze¬ 
renként 4000 szintből álló burkológörbét definiál 
hatunk Egyszerű a kezelése, annak árán. hogy 
nincsenek komplex modulációk, effektek és szü 
rők. A 65 ezer hang egyidejű megszólaltatása 
nagyon csábítóan hangzik, persze ennek az 
interlace technikának a hátránya! érezhetőek a 
végleges zene minőségében. 

Érdekességképp említeném még a 
Diacoustics másik termékét, az ún. Drum Blastert. 
Nevéből egy hangkártyára következtethetnénk, a 
Drum Blasler mégis egy software-es hangkeltő 
forrás Alapötlete onnan jön. hogy mig az ún 
melodic instrument-eknél. azaz azon hangszerek¬ 
nél melyekkel dallamot játszunk (hmmm. csak így 
tudom körülírni, nem jut eszembe magyar megfe¬ 
lelő a kifejezésre .) a modulációk fontosak, de 
ezzel szemben általában ütőhangszereken sem¬ 
mi valósidejű modulációt nem használunk, gyak¬ 
ran még burkolót sem. csak egyszerűen 
visszajátszuk a hangszerek mintáit A Drum 
Blaster igy az ütőshangszereket a gépünk saját 
RAM-jába töltve, és figyelve a 10-es MIDI csator¬ 
nán (a "dobesatornání érkező jeleket a hangsze¬ 
reket összekeveri, és a digi kimeneten adja ki. 
Pont olyan, mintha egy modplayerünk lenne, csak 
éppen MIDI formátumot játszunk le. Ez igen hasz¬ 
nos azon kártyákon, amin wavetable RAM és digi 
hang is van (AWE32, GUS) mert RAM-ot takarít¬ 
hatunk meg, növelhetjük a polifóniafokunkat A 
Drum Blaster a nyár elején kerül majd forgalom 
ba. reméljük majd valahogy hozzánk Is eljut egy¬ 
szer. 

Remelem segítettem a harddisk recordlng-gal 
próbálkozóknak, ha további kérdésetek lenne, a 
hotta@sch.bme.hu címre írhattok levelet. 
Legközelebb, ha minden Igaz, az új Roland kár¬ 
tyákat fogjuk bemutatni Addig is jó zajongást! 

Hotta 
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stái Alt.O vel is hívható A program opcio 


menüjében 
lom Crash 


(ALT+O) a prolocoi monubon a Zmodem 
Recovery-t legyük Ón ra Ez teszi lehotövo. hogy az 
összeomlott Zmodom átviteleket nem az előjön Kelljen 
kezdeni, hanem folytatni lehessen 


Következzen akkor a Terminálé' Ennek a program¬ 
nak a logfontosabb jellemzője az. hogy a leírása több 
egész CoV-t is kilenne, így kicsit szelektálni fogok (A 
programban van fiié manager. offline mail reader. fa» 
51b.) Mindenesetre a telofonkönyvot ozört mogkisűre- 
iom Imi Itt is Alt»D visz be a tele tankönyvbe, és az 
alsó menüi 

INS DEL Add Edit Vlew Move Enl 
- • All Order Find Diai Manuál LD 
Colour Global 

Az INS gomb vagy parancs hozzáad egy bejegyzést 
a kurzor sora ala. a DEL pedig kilörli az aktuális! Az 
Add j végéhez luz egyet Az Edit Vlew val nézhetünk 
ós szerkeszthetünk egy be|ogyzest Az első probléma 
itt jelentkezik a program igon sok adatvonalat képes 
egyetlen névhez kapcsolni, es minden egyes számhoz 
töménytelen mennyiségű opció tartozik. Az Edit után a 
második soron Enter i ütve egy Újabb Edit után feltűnik 
végre a számbcadó kopom yó Itt is a második sorba 
kell beírni a diai strmget Az első sor a rendszer neve A 
User a usornOv. ez meg beírható, sőt ajánlott A negye 
dik megint az az átkozott jelszó A program kódolatlanul 
tárolja, sőt itt egy Enter <e megmutatia. A következű két 
sorba mindenféle megjegyzéseket szőrhatunk szót A 
Communication into-0 a a szokásos infök kerülnek, de a 
kapcsolat sebessego a fizikai sebesség. Az Open Hours 
Igen hasznos, mert sok BBS pl csak este van nyitva 
A Move Entry vei kézzel mozgathatunk egy bejegyzést, 
a Shitt.fel 1 1 le nymai A Tag. Üntag, parancsokkal kije¬ 
lölhetünk Hl megszüntethetjük a kijelölései egy bejegy¬ 
zésnek A ♦ kijelöli az ósszos bejegyzést a - pedig 
megszünteti ezt A • váltja ezeket az állapotokat (A 
megfelelő billentyűk a szürke ♦.-.*) Az Order-roi sorba 
rendezhetjük a könyvel A Flnd parancs koresesro ad 
módot. Itt beállíthatjuk, hogy mit keressen, és hogy hot. 
A Manual a kézilárcsázás. Az LD a Teli*-nél már 
ismerten távolsági ködök, csak itt 7 van belőlük 1 @ » $ 
% S • És jelszó rendelhető ehhez a képernyőhöz is. 
csak nem tudom minők Ha olfoiojtjük. gyakorlatilag nincs 
más. mint a ctg fiiét letörölni, és az szörnyű lúd lenni 
Érdomos a program config Hóját menteni (Ez mér majd¬ 
nem Windows. i A Phonebook betölt egy más'k tele- 
fonkönyvet A Savé monti a könyvet A Colour-'al a be¬ 
jegyzéshez egyedi szint rendelhetünk Ha elegot igyok 
szónk, olyan ízléstelenül ronda lesz. hogy magunk se 
leszünk képesek r Anézni. A Global tál igen sokféle, min- 
den bojegyzesro vonatkozó dolgot állíthatunk el: 
Tagged entnos only. Csak a bejelölt dolgokat tárcsáz 
za-o. vagy azt is amin a kurzor all Change User name 
change password magáért beszél Change autoloain 
Megadhatjuk, hogy bojelontkezeskor milyen informáci¬ 
ókat adjon meg a BBS-nek Segítségként a tipikus BBS 
rendszereket fölsorolja Egy Unix gepot hívva elegendő 
a felhasználói név es a lolszO mogadésu Egy BBS be 
lépésnél szükség lehet n valódi név megadására, majd 
a jelszóra Azonban HA CSAK LEHET NE használjuk 


ág Untag * 
ibook Sava 


Modemek es modemezés 


LastCall: A legutóbbi sikeres hívás időpontja Igen 
hasznos, ha például hívogatunk 60-70 BBS-t, mert nem 
könnyű emlékezni arra. hogy hol mikor tártunk bont 
Tolat: Az összes sikeres hívások száma, amit ev¬ 
vel a szolgáltatóval bonyolítottunk 

Terminál: Az a terminál emuláció, amit használni 
akarunk Ez általában ANSI vagy ANSI-BBS Ha nagy 
gépet hívunk, célszerű VT 102- re lenni Menet közben 
AII«T-vel változtathatjuk 

_ P (Protocol) Annak a protokollnak a nőve, amit 
alapvetően használni óhajtunk ezen a számon. Az ese¬ 
tek 99% bán Zmodom 


Végre egy kis gyakorlat is következik. Most három, 
szonntem használható DOS alatt futó általános célú 
kommunikációs szoftver bemutatása következik De 
addig még ogy kis elmélet Kell még egy fogalom, ami 
kimaradt diai slring Ez gyakorlatilag a teietonszam 
néhány módosítással Például ha küllőidre akaiunk le- 
lefonálni akkor célszerű azt így kezdem POOWT A P 
jelzi. hogy pulse üzemmódban tárcsázza io a 00 tole- 
fonszámol majd a W hatására tárcsahangra vár. végűi 
a T ioné üzemmódra állítja A pulso üzemmód a tárcsás 
telefonoktól megszokott szaggatott hang A lőne podig 
a mai. modern, immáron kis hazánkban is ogyre több 
helyen használható tárcsázás' tel. amely valtozo frek¬ 
venciáiéval jelzi, hogy melyik szamot tárcsázzuk eppon 
Sőt. nemcsak számot, hanem • * A B C D leieket is 
kiadhatunk — bár a legtöbb tolotomol ezeket a betükel 
nem lehet kiadni így egy telolonszámban nem szoktak 
szerepeim. A * es á *te' mar itthon is használatos, pél¬ 
dául a MATAV Digikm szolgáltatásainak aktiválása ós 
deaktiválásában szereivel játszanak ezek a jelek Az 
egyéb tárcsázási módosítókat nézd meg a modem ke 
zikönyvbon, ha érdekelnek — túl sok hasznunk nincsen 
Egyetlen egy még említést érdemei, ha valaki közzel 
szerel tárcsázni L (ATDL) Ez újrahívja a legutolsó hí¬ 
vott számot A másik, ami ta’an nem volt toljesen erthu 
tó a duplex A tull-duplex azt jelenti hogy a billentyű, 
amit leütöttünk nem jelenik meg a képernyőn csak az, 
amit a távoli gép visszakuki — más néven remolo echo 
A halt-duplex pedig annyit tesz. hogy amit leütünk, az 
rögtön helyben is megjelenik — local echo Mi is kell 
egy termmálprogram elindításához? Elsősorban a 
modemünk ismerete A COM portjának és IRQ jánnk 
száma Bár néhány program kepes ezt automatikusan 
meglenni, a logtóbb sajnos nem Általában a modemek 
COM3,4-re kerülnek, az IRQ szinte tetszőleges — ahol 
éppen helyet lehet találni Érdemes tudni a modemünk 
típusát. — abban az esetben ha valamilyen mátkásabb 
darab — mert a programokban Igen gyakran |ö beállító 
sok vannak a különböző modemekre Persze na vala¬ 
milyen névtelen modemünk van akkor nem valószínű, 
hogy sokra mennénk ezekkel 


A kővetkező néhány opciót a legtöbb esetben hagy¬ 
hatjuk alapállapotukban 

_ BK: Itt állíthatjuk oo, hogy a Backspace gomb 
Backspace vagy Del jelet küldjön Ha a BS gomb nem 
működik, amikor erre a számra be vagyunk lepve, álllt- 


DP: Molyik Diáling Prelix-t használja a program Ez 
egy olyan AT parancs amit tárcsázás élőn ad be a prog¬ 
ram Általában alapórtekon maradhat 

Password: Ide is beírhatjuk a jelszavunkat Hogy 
miért akarja egynémely kommunikációs program ennyi 
re, hogy leírjuk a jelszavunkat, az rejtély — de ettől még 
SOHA NE ÍRD LE A JELSZAVADAT SEHOVA 1 (Vagy, 
ha megtetted, azonnal változtasd meg. hogy értéktelen 
legyen.) Nem árt rászokni a jelszavak ilyen kezelésére, 
mert ha egy közönséges BBS jelszót már így kezelünk, 
akkor később egészen természetes lesz. hogy más. 
tényleg lényeges jelszavainkkal így bánjunk (Es ez meg 
semmi Ha majd Bl osztályú biztonsági rondszorro |ul- 
lok, akkor majd megtudjatok, ml az a szigorúsági) 
Ezeket a bejegyzésekéi az Edlf paranccsal vaitoz 
láthatjuk Ki kell választani azt a bejegyzést, amit at aka¬ 
runk írni majd Edit Itt Tab ós Shlft.Tab gombokkal 
mozoghatunk a különböző mezők között. 

Az Add parancs egy üres mezót fűz a könyvhöz, amit 
Edit tol tölthetünk ki Ha nem tetszik az. amit elkövet¬ 


ni .. ÜSII viszont erdemes meg Itt beírhatunk akar I 

proDél ni visszafojtom ókel a modem kézikönyv alapian. a szolgáltató nevét 
hátha támad néhány jó ötletünk Sokszor emlogotem ha a végéig nem tál. 
még a modem kézikönyvét mivel n legtöbb modemnek tatja (wrap-around) 
messze nem azonos a parancskészlote. egy kézikönyv 
leitotionüi szükséges, mert egyszerűen képtelenség ki 
talalm. hogy milyen AT parancsokat ismer egy modem 
A programok indulásakor toimmál üzemmódba kerülünk 
Innen Alt.D veljuthatunk a teletonkőnyvhöz Először 
a Tellx. majd a Tormlnate, végűi a Telemnte letoton- 
könyveil mutatom be A Tellx lei'ásal mindenképpen ol¬ 
vassatok el. mon a többinél csak a különbségekről szo¬ 
lok KésóOb sor kentünk a programok egyéb részoire. 
majd a különböző makrönyelvoikrc 

A Tellx leletonkónyvtaraoan alul laihatunk egy me 
nüt Diai List Toggle Flnd Manual Rodial Add Edit 
Clear Unmark Other 

Felül podig az aktuális lolefonkónyv látható 1000 be 
legyzés lehet. OS mindegyik igen sokféle adatot tárol¬ 
hat Hogy ezekből melyik látszik éppen a sereonen azt 
a Togqle paranccsal változtathatjuk A menü kezelése 
elégga magatol értetődő, a kivilágított betűk lenyomása 
ill a kurzor rávilete választ ki egy menú|X)ntot Egy szám¬ 
jegy leütese automatikusan a List parancsot feltételezi, 
itt beírhatjuk azoknak a bejegyzéseknek a számát amit 
lel akarunk hívni A bejegyzések tartalma 

Name: A szolgáltatás neve Kíséreljünk meg olyan 
nevel beírni, amiről tudni fogjuk, hogy mi is az 

_ Numbor: Ez a telefonszam. pontosabban diai Stnng 
Llne Formát: Ez az a bizonyos N8I Paritás, adat 
bitek szama, stopbitek szama. Előtte meg a kapcsolat 
általunk kert sebességét is feltünteti Ez a tömörítőssel 
elérhető sebesség így ne lepődjünk meg a 57600 ós 
115200 értékeken 14 4-es modemnél ezt érdemes 
38400-57600 ra lenni E1I6I meg nem lesz gyorsabb a 
kapcsolat, de ha alacsonyra állítjuk., akkor feleslegesen 
lassulhat (Próbáljuk ki egyszer milyen ha 1200 ra állít¬ 
juk Megrázó élmény ) 

_ Scripl: Az a makró Teli* program amil bojolentke 
zéskor végrehajt Ilyenek írásáról meg szolok pár szót 
majd Mindenesetre ez arra használható, hogy logm 
nevet, jelszót adjon be automatikusan (Azonban ez 
megszegi azt az alapvető biztonsági szabályt hogy a 
lélszót tilos bárhova leírni Általában nem én meg azt a 
8 -10 gombnyomást megspórolni) 


akkor az 


lép ós úgy toly 


--) Sorry, stnng nőt tound'hibaüzene¬ 
tet ad. na nőm talált ilyet Ugyanazon strlng kővetkező 
előfordulását is egyszerűen kereshetjük amikor strmget 
kér, akkor egyszerűen Enter t ütünk 

A Diai parancs kezdi tárcsázni a szamokat amotyo- 
ket a Sjiace szel vagy List paranccsal beadtunk — eset¬ 
leg csak ogyotlen számol Mindenképpen folyamatosan 
tárcsáz, amíg csak nem sikerül ogy kapcsolatot létesí¬ 
tenie 

A Manual opcióval adhatunk be kézzel ogy tárcsá¬ 
zandó számot. Ennek nem sok értelmét lenne, egysze¬ 
rűbb a terminál képernyőről egy ATDT diatetrlnó pa 
ranccsol tárcsázni De itt is használhatók a távolsági 
kódok — lásd alább az Edlt_LD parancsnál 


Az Other parancsra további menüpontok tűnnek fel 

Insert Delele Edlf LD Load Create Prím oXit 


Az Insert az adott bejegyzés után szúr be néhány 
bejegyzést. Hogy hányát, arra rákérdez 
A Doloto podig kltörli a kijelölt bejegyzéseket 
Az Edit LD ogy érdekes lehetőség Négy. diai 
sinngbe Illeszthető mim- makrót írhatunk, szintén diai 
stnng elemekből Ezt a Tellx távolsági kódoknak hívja, 
ami nem rossz, de on pl az Intőméi szolgáltatóm tele- 
tonszámainak első 6 számjegyét tárolom az egyik le¬ 
ien Összesen 4 ilyen kódunk lehet '<§) -» Vigyáz¬ 
zunk. ezeket a változtatásokat nem menti automatiku 
san. mint a lelofonkönyvel külön a Savó Changes szel 
*é kell menteni (AIUO a fóképernyőröl, ide Esc-pef jut¬ 
hatunk vissza) 

A Create készít egy uj. üres ieielonkonyvet aminek 
ogy szabályos DOS fiienov lohol a neve. Ezeket később 
a Load paranccsal tölthetjük be Ha annyira 90kfotó hí¬ 
vunk. hogy szükségesnek !át|uk. akkor használjuk, kü¬ 
lönben csak a saját életünket bonyolítjuk vele 
A Prlnl kinyomtatja az adott tolefonkűnyvet. Ezt te- 
netjűk file-be. vagy Enter lenyomására a PRN nevű 
device-re. Ha a Telix lefagyni látszik, akkor ellenőriz¬ 
zük. hogy a printerünk fogadóképes-e 
Az Exlt kilop a loiofonhönyv tó menüjébe Innen egy 
menüpont maradt ki Redlal Ez üjratárcsázza az előző 


rendeltünk seript-t és az n«m létezik, akkor automatiku 


ján már bárki fel tud hívni egy BBS-t Ha mégsem, dob¬ 
jon be egy lévőiét a CoV-nak címezve, és a borítékra 
írja rá valami nagyobb fajta betűtípussal, hogy ChX-nek. 
ós az se ba|, ha ráírja n borítékra, hogy modemekről 
cseveg így van ogy csöpp esélye, hogy kezembe kerül 
a levél és valamikor még el is olvasom (ez évben ) 

ChX 
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A PC Action Replay törökártya 

A világ már jó ide|e vári a Commodore gépekről |ől 
ismeri Action Hepfay kártyák PC-s vorziólra Ennek okait 
nem kell részletezni bármennyire is kiforrottak a PC-s 
debuggerek. különböző képlopó programok stb . azok 
sosem pótolhatják a különböző hardveralapú megoldá¬ 
sokat amelyek általában nem tilthatók le, nem detektál¬ 
hatok (vagy fogalmazzunk úgy. hogy nem nagyon ké¬ 
szítenék lel a programokat a fölismerésükre!, memónat 
nem igényelnek, a megszokott antidebug trükkök ha 
tástalanok ellenük, s mégis egy bizonyos alapszintet 
elérnek Ezért fogadtam nagy várakozással a követke 
zökben bemutatandó kártya nlret 

PC-n a legelső ilyen kártya a Datel electronics által 
forgalmazott Action replay. mely cserélhető ROM-mal 
rendelkezik, igy lehetővé teszi a későbbi Update eket, 
feltéve, hogy a kártyából hivatalos verziónk van és nem 
holmi utánepltds 

Atlagtelhasznaloknak 

A kártya természetesen 8-bites SLOT-ot foglal es kél 
kezelőszerve van egy kapcsoló, amely be ill kikap 
csoija az opcionálisanbeániiható mesterséges lassítást 
(elképesztőén rondán működik az egész), ill a treozer 
gomb. Ezeket érdemes az előlapra kivezelm 
A kártya képernyőiét úgy hozhatjuk be. hogy meg¬ 
nyomjuk a (reezer gombot ha már a rezidens cinver benn 
van a tárban A DOS alatt lutó programok legnagyobb 
része lelőhető, ill továbbtuttnlható la két kivétel a 
legond oxe6sac64sj. Viszont arra no számítsunk, hogy 
Windows alatt használható lesz a kártya 

Linux dnverckröl még nem hallottam Minthogy a DOS 
rezidens drtver kódhossza sem nagyobb Zk-nal. ezért 
valószínű hamarosan megszületik a Lmuxos dnver át 
irat is. bár valószínűleg Copyright-problémák lesznek a 
dologból, ha a drivor nem DATfcL gyártmány lesz 
A kártyi 
és' 
kb. 

kül nem működőképes 

A kártya drivorének installálása automalikusan vég 
bemegy, ha a lemezen egy INSTALL A: C:-1 ütünk Az 
inslallalöprogram rákérdez, akarjuk o hogy az 
Autoeiec bat-böl automatikusan inditsuk-e a kártya 
driveret Amennyibon mondjuk van 16M RAM-unk. és 
gyakran mentünk, akkor az areplay comot hívó utasítás 
után biggyesszünk meg egy x:1024 utasítást Ez főleg 
akkor ajánlott, ha különböző gálád programok osedeg 
lefoglalnák a teljes XMS I így megakadályozva hogy a 
freeze parancs működték Ha a dnver bent van a me 
móriában akkor már csak meg kell nyomnunk a treezer 
gombot 

A ROM viszonylag szűkszavú HELP pel rendelkezik, 
ezért kicsit bővebbén megrtárgynlom mit is tud a kár 
tya ROM programja Az alapvető parancsokra, amelyet 
a beépített HELP Is elmagyaráz (előhívása ?), nem 
vesztegelek sok helyet, a kínosabb kezdők számara 
bajt okozó (különösen, ha nincs gépkönyv, pl uianopilest 
veszünk) parancsokat és lehetőségeket viszont kiter¬ 
jedten tárgyalom 

AC: Addross Convort Egy adott című (szegmens.ott- 
set lormátum) byte ot olyan formátumra hoz. amely a 
Tralner megéri Tudni kell a Trainer saját formátumáról, 
hogy az lermeszelésen tartalmazza az adott elmen sze 
rejiiö byte őrieket is 

ATTR a kepornyőatributumok állítása 
BC Base Convort, a megszokott ASM sziritaktikaju 
számok egymás közötti konbvertálása a kettős tizes 
6s tizenhatos számrendszer között Hiba, hogy a max 
bemenő érték csak FFFFh «1111111111111111 b= 65535 
BW nagyon kellemes a TD386 hardveres memona- 
tigyeiesének kényelmét implementáló |7) parancs A 
parancs paramétereken! adjuk meg a Irgyoftotnl kívánt 
byte elmét Sajnos az, hogy már a CS IP messze 
messze jár akkor, amikor az adott byte megváltozását 
eszlek a kártya es kegyeskedik eföugrani szintén rend¬ 
kívüli negatívum hisz az ember legtöbbször azt akarja 
tudni hogy egy adott byte-ot a kódban pontosan hol 
írunk leiül Emiatt a hagyományos debuggorok közelébe 
sem jön ez a tunkció (amelyek esőiében a TD386 hard¬ 
veres figyelése ráadásul gyors Is). 

CLS: harmat találhattok I 
DIR más drlve'hóyvtar is szemugyre vehető 1 
D: DUMP azaz adatterület megtekintése, a(z első) 
paraméterként adott címtől. Ha az nincs, akkor 0 O-tól. 
A második, opcionális paraméter a képenyöre kirakott 
byte-ok számát adja meg 

E Enter Byte. Az első paraméter a (kezdő)cim Egy 
szerre több byte is bePOKE-olhatő a memóriába, ha 

azokat space-ekkei választjuk el Hasonlóan. Strmg'is 
bevihető 

FORMÁT diszk-formázás Az első paraméter a drlve 
azonosítója, a második a diszk megkívánt merete {360, 
720 12, 144) 

FRZ Freeze memory. az egyik leghasznosabb szol¬ 
gáltatás. bár az esetek túlnyomó többségében a lemen 
lett memória nem épp lutókópes (UNFRZ parancs), 
betöltés után kílagy stb Nagyon fontos, hogy csak 
teljes path megadassa! hajlandó dolgozni, csakúgy, mint 
párja, az UNFRZ parancs Hasznosságát MÓD ok. ko¬ 
pek stb. kiszedésénél mér ecseteltem 

IM Interrupt Monitor, köznapibb nevén Interrupt 
Interceptor Ez szintén nagyon hasznos lenne, ha a pro¬ 
liknak szóló részben leírt tubák nem volnának igazak. 
Paramétere OFF vagy a figyelni kívánt Interrupt hexa 
száma Ha minden rendesen működne, akkor az elfog¬ 
ni klvánl interrupt minden egyes meghívásakor aktivi¬ 


zálódna a kártya 

IV Imorrupt Vectors Szép sorban kiírja minden 
interrupt aktuális elmet és van olyan ndes. hogy ezen 
tétül meg az interruptsorszámok/cimc . melle még kiírja 
az adott interrupt párszavas leírásai 
MM Memory Monitor Kétségkívül te|lett szolgáltatás 
ami kihasználja a kártya sa|át RAM-ját is, ti abban eltá¬ 
rolja a figyelt I . 256 byte előző (az előző treeze során 
larasztalt). a figyelt byte-ok szamától függően max 7- 
l*t léket Azért nőm utam pontos érteket, mert bár a 
ke őnyv max. 7 es melységről beszél, az általam lesz - 
teli kártya még 256 byte fígyelesekor/tárolásakor is 
megengedte a 13 egymás utam érték tárolását. Érte¬ 
lemszerű, hogy ha ezekben a sorozatokban pl eppen 
seggel HP pointok tárolási helyé ->k keresése eseten 
szabályosságot veszünk észre, ai >i már léiig-meddig 
nyerő helyzetünk van Az O iegels osziop tartalmazza 
az Oriqinal. azaz kezdeti értekeket a C második osz¬ 
lop a Curront (pillanatnyiak) felsorolása, míg az t 6 
oszlopok szép sorban a régebbi értekek 

MS Memory Structure: nagyon hasznos, hasonlít a 
DOS MÉM EXE-éré 

PC Paraméter Convort az Addres-, Convort ellenié 
lo. ez ul a már bemutatott Action Rét y paramétertől 
mátumból számolja vissza az aktuai momóriaelmet 
(vigyázat, ez természetesen minden betöltés után más 
es más hisz a DOS oda rclokalja a futtatott EXE t. aho 
va éppenséggel tudja! amit segmoHs tormában ad 
vissza 

PE: Printer Echo IONOM: bizonyos parancsok turné 
notet nemcsak a képernyőn jeleníti meg hanem egy¬ 
ben kiküldi printerre is Ezek a parancsok DIR IV MS. 
SM. DM. MM, R. U. 

PO: Pnnter Output a paramelerkent kapott [trytel j 
[byte2J okát itt outstring et kiküldi a printerre Hasz¬ 
nos szolgáltatás, ha a Punt Echo paranccsal engedé¬ 
lyeztük ogves parancsok kimenetének azonnali printe¬ 
ré* megjelenését, ul. akkor pl egy I T C paranccsal 
lapot dobhatunk ha az esztétikus formátum kialakítá¬ 
sára is gondot (ordítunk. Természetesen a Pnnt Echo 
nak NEM kell élnie a PO használatánál 

R Rogisters Azonos a deboggorek hasonnevű pa 
rancsával a regiszterkeszlel tartalmának megjelentté 
se 

SM: Savé Memory max 1M nyl memóriái ment. bi¬ 
náris tile kent Ez is kényes a teljes palh megadására 
pl 64k mentése 3000 0000-töl 3000:tttt ig, természete 
són 3000 fitt et Is mentve. C -haha bln-be 
SM Chahabln 3000:0000 3000HII 
SMDB Savé Memory DB nem nyújt semmi többletet 
az SM hez képest, csak a leginkább kezdő ASM 
codereket segíti azzal, hogy a menteni kívánt memóriát 
nem bináris fájlkánl. hanem db-tormátumban rakja le 
lemezre 

S: Search (kezdőcím) [byte ok. space szel elválaszt¬ 
va/ - string ] A keresés a tár végéig tart és igen gyors, 
legalábbis a TD lassúságához es ostobaságához mér 
ten (az ui csak 64k-s blokkokon belül keres) 

SR: Sf 'eh Relatíve: lásd mint a Search de ez egy 

lókkal |ob ui azon alapfokú igényi is kielégíti, hogy pl 
SUB/ADD-dal elkódolt szöveget (ilyen kódolás maga 
a kisbetűs nagybetűs szöveg közötti konverzió is!) is ke 
pes felismerni Tehát, ha pi ilyen byte sort adunk meg 
neki 33 34 35. akkor minden olyan byle hármas elmei 
visszaadja majd mely elemei között egy a ködtávoiság 
így pl ha talal egy 2 3 4 sorozatot vhol a memóriában, 
akkor a ’2‘ címet. Az e\. )sz értelme a különböző titkos! 
tasok Kijátszása Nem mintha túl sokat hasznainak az 
Ilyen ADD/SUB-os trükköket a XOR százszor jobb 
SS: Savé Sereon: nagyon kellemes és a lentiek alap 
Ián megbízható szolgáltatás Kimenete PCX 

SLOMO Slow Mode: sobességcsí 1 köntös. Korú 
el messzire. Paramelere: hány szaza xkal csökkenjék 
a gép sebessége 

TR Trainer a Tramer menüi adja be (külön tárgya¬ 
lom majd a köv cikkbon) 

U Unassembto nem ke* hozza kommentár, a 8086 kódol 
aisassemöalja persze nem garantált biztonsággal 

UNFRZ Unireezo Memory lásd az FRZ parancsol, 
annak ellentéte Mielőtt ténylegesen kibontaná a mer 
tett programot, még annak nevét (amit az FRZ nól meg¬ 
adhatunk) kiírva rákérdez, akarjuk e 

VER: Version: mind a ROM rúl. mind a rozidens 
(tevéiről 

VGR View Graphics Reglsters az egyik logcoolabb 
szolgállalás- a fagyasztott program VGA-regisztereinek 
megnézése. Killer 

VlEW a fagyasztott program képernyőidnek megto 
kmtése 

VS: Vírus Scan: elég gyenge szolgáltatás. Ráadásul 
lassú is 

VTF: View Text Fiié (diskfito-ok megtekintése) 

X: vissza a programba. 

Codereknek. proliknak 

Természetesen rögtön hacktunkclökra kívántam tel¬ 
használni a kártyái, mint magát a megváltót a Turbo 
Debugger -rét. Sottlce-sz al átszenvedett örak után Nos. 
ki kell jelentenem, hogy a kártya a hagyományos érte¬ 
lemben vett hackolásl csak Igen kismértékben tamo 
gatja Ezen belül a kifejezetten debugellenos kódokkal 
nem boldogul ez alatt azt értem, hogy hiába kapcsol¬ 
juk be pl az Int 3 elkopását a legtöbb debugellenes 
védelmet használó program vígan eltut a kártyával ügy. 
hogy az sosem kapja vissza a vezérlést, hisz hot az a 
kódéi, aki az INT3 eredeti rutinját meghívná (ue. gya¬ 
korlatilag minden esetben igaz az Int 0, I és 2-re) 

Nos. konkiétumra terve, első lépesem a HyperLock 
386-tal védett MegaEm exe betöltése volt Azért ene 


esett a választásom mert a védelmet ismerem es vi¬ 
szonylag jónak tartom (vagy egy napomba kerül', míg 
megírtam a haiastalanítóját ti. a MegaEm FAQ annak¬ 
idején felbosszantott, amikor lakonikusan közölte a prog 
(ortása után ácsingózókkal, hogy NO WaY'j. Nos. be¬ 
állítom a kártyán az Int 3 Irap-et es indítom a (védeti) 
MegaEm exe t. Mi történik? Semmi Újra próbálkozom 
n.ost az Irtt 0-t figyeltetve, semmi Notene Kezdek pró 
baprogramokat irogatni, hogy l terítsem. vajon csak a 
közvetlenül az Int 21 DOS me : zakitás 25ös szab 
vány' inlorrupl-átirányltó alrutinjanak meghívását erze 
keli a kánya, a közvetlen memórialrással operáló 
irrterruptábla felírás ellen viszont védtelen ós azokat nem 
detektálja Végül kiderült a fenn már említett dolog: 
amennyibon egy intett uptvektoM olyan, sajál rutinra irá 
nyitunk, amely az eredeti tutim nem hívta meg, akkor 
az előzőleg beállított Int Trap nem tog működni Terme 
szelesen ha ilyen rutinokat immár megcímeztünk az 
mterrupttáblábOI. akkor az azután kért Int Trap már tób 
be kövesbe működni fog Csakhát ez pl rögtön a 
HLOCK386-nál nem működik ti ott a kínos interrupt 
tábla (oltóllésok olyan helyen vannak amik a program 
EXE-jében el vannak kódolva meghozza nem is akár 
hogy, igy pl azt nem tehetjük meg, hogy az 
iteiruptvekior-atiiások után valahova beszúrunk vala¬ 
milyen disk editorral egy mov ah.6, int 21 h pán amely 
értőimé az. hogy amíg a program a biUentyüzotlenyo- 
másra var addig könnyűszerrel megnyomhatjuk a kár¬ 
tya varázsgomb|á! és most már oeeleslthetjük az 
Interrupt Trapet. ami most már viszonylag megbízható 
an működne, ha. 

Miért Is használtam feltételes modor' A válasz egy 
szerű, mégha a kártya kézikönyvé meglehetősen nagyot 
lódítva erről azt is állítja, hogy azért olyan darabos a 
lassitóciklus működése, meri meg kelleti találni az egész 
seges átmenetei a finom, nem darabos slow mode es a 
technikai lehetőségek között' A kártya NEM min dig ak 
llv. és ez rendkívül meg Is látszik mind a Slow Mode da 
rabosságán. mind az Interrupt Trap működésén Ez utóbbi 
azt jelenti hogy amikor a kártya épp nem él. hiába kő 
vetkezik be figyelt interrupt. a katya nem jelez 
Lássuk a következő programot az eddigiek iilusztiála- 
sóra Akinek van kártyája, az fordítsa le. és a 
kommentoknek megfelelően törölve bizonyos utasítá¬ 
sokat, érteni fogja, miről is volt oleddig szó. 

modeI smali dóértéket tovább növelve 

code egy idő után látni tóműk. 

hogy megszűnik az. hogy 
a képernyőn esetenket 


movat.es 

movds.ax 

mov ax.3505h 
Int 21 h 
mov dx.bx 
mov ax.es 
movds.ax 
mov ax.25aSh 

int 21 h 


több hk! is meg/ehNk egy 
más mollon, anélkül, hogy 
a kártya kapcsolna azaz 
elfogná az 5 intem/ptot 
ints 
pop ex 
deccx 
)e bakik 
ptish ex 
movcx.ontlh 
inner loopnz inner 
jmp outer 


mov ax.seg haha 
mov ds.ax 
mov dx.oftset haha 
mov ax,250Sh hí db HIIS' 

int 21 h 

haha 

mov ah,8 mlOaSh .ha kiszedtük, 

inl 2 lh akkor csak akkor él majd 

az Interntől Trap lunkoó, 
bakik ha a program eleién az 

mov cx.0009h Inl2l 8 végrehajtásánál, 

push ex azaz a blllenlytúlenyo 

másra varásnál útra kér 
outer tűk az Int 5 intercreptor 

mov dx.ofíset hi funkciót. Ha bennhagytuk 

mov ah,9 akkor a még a prgram 

ml 2th egy 9‘$tttt ciklust betöltése olótt aktivizált 
látunk amelyen belül a HU Int5-figyelés használható 
üzenet kiírása után rögtön marad 
meghívtuk az 5. intorruptot nőt 

A 9 el azaz a késleltetésén 
leginkább felelős aktus koz ond 

Ennyit a kártyáról a proliknak Jól látszik a lentiekből 
nogy a kártyának bai van Interrupl Interceptor funkció¬ 
ja, ami általában proli ASM codetek kezében a legna¬ 
gyobb kincs, az nem működik megfelelően Megjegy¬ 
zendő. hogy az Interrupt Interceptor funkciói még a 
TD386 sem tud|a, bár abban van hardveres IO- es mo- 
móriafigyelés Megemlítendő az orosz illetőségű 
Utils com. ami egy nagyon jól használható debug esz 
köz, de annak is lendkivül kezdetleges az Interrupt 

Interceptor funkciója, bár legalább néha működik 
Ugyanakkor a kártyának van egy hatalmas pozitívu 
ma. amely tényleg alaposan rávet az összes 
debuggerre- memóriamentó uliiityre. amelyek általában 
nem tudnak 1 M feletti memóriát lerakni file-ba: az tM 
lölőtti területeké! olvasható tormáDan menti le Ezentúl 
nem lesz gond. ha pl az ember MOO-okat akar kilopni 
az amúgy 4M RAM-ot igénylő demóból 
Még itt említendő meg a képek lementésé valamint a 
VGA minden lontos regiszterének megjetenitése, amik 
az X módénál szerepet kapnak ezekben is nagyon ki 
rály a kártya A tesztelt proogramok közül egyedül a 
Miha Petőmet léi" C64 Emu képernyőiéi nem vtiH ke 
pes visszaállítani felismerni Ez azt jelenti hogy lemond¬ 
hatunk o C64S ilyetén debugolásárót 
Összefoglalva bár vannak nagyon aggasztó hibái a 
kártyának, mindaz átlagfelhasználók, mind aegde-gu 
ruk, mind a hackerek számára |ól használható Én min 
denesetre megveszem 

DirkGent&IRC 
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A legend Entortrainmon! az utóbbi mástól évben nem 
nagyon kényeztetni! el bennünket, Utolsó gazán nagy 
dobásuk az Enc Iho Unroady watt, am.i azóta som nko- 
tíifl 'úborolniük' bár nem ii nagyon lett volna mivel (a 
Hobokonen kívül), hisz alig Jelentetlek mog vasam, játé¬ 
kot 02 eltelt Idő alatt A Gateway 2 1 bukás játéknak tar 
lom, bár ebben valószínű az •» közrejátszik, hogy könyv 
alakjában a Fredorlk Pohl téte Gatoway-I (magyarul: 
Átjáró. GBK) óriási relevádókönt tartom számon, míg a 
sorozat második része, a GW2 alapjául szolgáló tűi a 
kék oseményhonzoniontmár csak ogy oltogadnalé ad¬ 
uként 

Nos, szerencsére most felkavarodott a Legond körűn 
állóvíz, és kidobtak a piacra egy nagyon tetszetősnek 
ígérkező katand|átékot, a Death Gate-et. 

A játék kerettörténetet nem rsmonotom. arra úgyis tény 
derül mind az íntróból mind az e'sö beszélgetésünk¬ 
ből és természetesen a játék folyamán gyűjtött további 
Információkból. 

A játék kezelése nagyon hasonlít a megszokott 
tegend játékokhoz. Akik visszasírjak a rég. legond 
szerkesztőt, amiben kismillió cselekvési lehetőségei 
ígérő Igo volt fölsorakoztatva, azoknak sajnos nem sok 
jót ígér az a hír, hogy ez a játék Is új szerkszeiőt hasz¬ 
nál Természetesen csökken a felesleges cselekvésre 
fecsérelt Idő. de ugyanakkor a program varázsereje IS. 
Ugyanakkor minden egyes tárgynoz tovább, igéket is 
rondoKhot) e program, amelyeket a képenyó bal felső 
sarkában levó 16 -igek' alá ír m, ha az adott tárgyra 
CkCkolünk a bal egérgombbal Ugyanakkor az is feltét¬ 
lenül megemlítendő, hogy a játék szakított azzal a ka¬ 
landjáték-sablonnal. hogy először kell kiválasztani az 
igét. és csak utána a cselekvés tárgyát Most megte¬ 
hetjük azt. hogy ráclickelúnk valami tárgyra, és ha az 
igék közül éppenséggel valami mást szeretnénk hasz¬ 
nálni. akkor azt az egérkurzorral kiválaszthatjuk- tehát 
a fordított sorrend él Jobb egérgombbal az adott térgy 
elengedését kérhetjük. 

No Igen. ha már az egér szóba került, meg kell emlí¬ 
teni egy felettébb zavaró tényt: azt hogy a program egér 
kurzora nagyon sok esetben lefagy Ez különösképp a 
nagy- és a krstolbontású üzemmódok közötti átkapcso¬ 
lás után szokott bokövetkezni (könyvek olvasása, va¬ 
rázslás slb ). Erre telemás megoldást kínál a program 
konfigurálását elvégző SETUP.EXE. Ugyanis ugyan 
kérhtjük az installálás- hardvorváltoztalás során, nogy 
használja a program a saját egérdrtvorét (ami azonban 
így som működőképes külső egérmeghajiO nélkül), do 
az csak a kisfolbontású változatnál fogja megakadályoz¬ 
ni az állandó dühöngést, a nagyfelbontású vorzió futta¬ 
tásakor megmarad a szokott idegeskedés, program-új 
rátöltés Tehát, akinek állandó problémái lennének á2 
egérrel, az setupoljá úgy a programot, hogy az a saját 
egérmoghajtójét használja (erre a SETUP.EXE rá Is 
kérdez). 

A fentiekből is kiderüli, hogy a program kétféle 
videoúzemmódban is tuthal Az olsó a 640*480 as 
letboontás mollon 2S4J szint használó SVGA, a másik a 
sima 320*200-as'elbontásé VGA üzemmód Ez utóbbi¬ 
ról mindenképp megjegyzendő, hogy rendkívül kulturált 
látványt nyújt, a képek minősége alig marad el az SVGA 
üzemmódban csodálnató képekétől Ugyanakkor termé¬ 
szetesen 320*200 as leibontás melleti a szövegek ol¬ 
vashatósága erősen lecsökken, ezért csak olyan ese¬ 


tekben érdemes áttérni a 320*200 as üzemmód hasz 
Hátaiéra, ha pl állandó egérproblémáink vannak Saj¬ 
nos a jellegzetesen teijesképomyós animációk stb ál 
táléban mind 320‘200-as felbontást alkalmaznak. így 
pl. a könyvek olvashnlósága is eléggé rossz 
Még pár szó a SETUPEXE-ről Amikor eldöntöttük, 
hogy nagy-, itt. kistelbontással akarunk-e látszani, kő 
vetkező lépésként bármelyik üzemmódot választottuk 
is ki. azt kell a programmal közölnünk, nogy az animá¬ 
ciók és a <00 Megát kitevő hang kivételével felpakoljon- 
é minden fontosai a winchesterre Ez VGA váJloznt ese¬ 
tén IS MByto-ol, az SVGA Installálás során pedig 57 
MB-ot Igényel Aki esetleg mai 25-30 lemezes Vvaroz 
t akarna gyártani a programból (természetesen a <00M- 
s VOC nélkül), az kesoredjen el. mert ugyan a CD-n 
van egy halom FU. de azok csak a kisképomyős ani¬ 
mációkat szolgálják, a tsllesképemyős moziért' a q fite- 
ok felelősek (ozokot a CD-n található \tosrqplayor exe- 
vel játszhatjuk le közvetlenül). Mindent összevetve az 
SVGA verzió winchester-igénye 130M kórüli, amennyi¬ 
ben azt teljesen CD. s természetesen hang nélkül kí¬ 
vánjuk játszani 

A program Helpje rondklvül bőbeszédű és alapos, 
mozgó kurzorral bemutatja, hogyan kell varázsolni, ho¬ 
gyan kell az egyéb funkciókat használni, ezért som té¬ 
rek ki ezek részletezésére 
Még megemlítendő az. hogy a program alapból' tá¬ 
mogatja a GUS-t (közismert tény, hogy az SBOS elég 
zűrösen működött a régebbi LEGEND Múltokkal, a 
MogaEm portig egyáltalán nem), és azon adtgi minősé¬ 
ge is mérföldekkel jobb az alap SB-k zajos és sávhalá 
roll szörnyűségéhez képest, a zene minőségónok 
különbségéről nem Is szólva Sajnos azonban itt is ta¬ 
pasztalható az a GUS-t támogató programok körében 
általános hibajelenség, hogy a diai hang néha egysze¬ 
rűen elfelejt megszólalni, így a párbeszédeket sem hall¬ 
gathatjuk végig sok esetben, sok a kiesés. Ennek éllé 
nére igazi élmény GUS-on játszani a iátokkal 
2000 évvel ezelőtt a Sartranok a világot öt tartományra esz 
tották Ezek ogyike a rémátomszámba manó Labirintus, és *bb* 
záratott be az egész Palryn táj a Te őseid Ez az a hely, ame¬ 
lyet otmorndnak hívsz, és ahonnan mindg is meg akartál szökni 
A neved Haplo, és Patryn vagy 

Nem sokkal ezelőtt Lord Zár, idejének legbefolyáso¬ 
sabb Patryn varázslója, áttört a Labirintus végső kapu¬ 
ján és ezzel ogyűtl megnyitotta az utat a többiek mene¬ 
külése előtt is. Ez az út veszélyekkel volt terhes, de nem 
volt lehetetlen. A Te utazásaid is elvezettok a Labirintus 
kapujához, ahol a Labinntus egyesített erei csak orra 
vártak, hogy visszafordíthassanak 

A harc reménytelen volt Egyedül semmiképp sem 
éhed volna túl De szerencsére Lord Xar megjeleni a 
színen és segélyével végül sikerült legyőznöd a rád le 
seikedő veszélyeket. Ezután sötétség következett még 
emlékszel árra. hogy kitántorogtál a Kapun, s kint aztán 
a tőidre rogytál, és Lord Xar aggódó arca is elhalvá¬ 
nyult, ahogy elvesztetted az eszméleted 

Itt kapcsolódunk be a játékba, és természetesen Xar 
előtt állunk, Kezdjünk el beszélgetni vele - legegy&ze 
rübb szép sorjában végigmenni a kérdésoken, a prog 
ram úgyis nagyon egyszerűen intézi el azt. hogy ne 
nagyon lehessen választási lehetőségünk (persze ez 
nem minden párbeszédnél lösz így, vannak olyan szitu¬ 
ációk. melyek pl a halálunkat okozzák] 


A csodaszép üvegpalota meghódtása csakis ránk várhat 




Xor elmondja megmenekülésünk történetét, beszél 
magáról, a labirintusról s orról, hogy a Sartranok miért 
és miként vetettek minket oda. megtudjuk azt is. hogy a 
Labirintus, a Sartranok hirtelen távozása után, önálló 
életre keit. hogy méginkább ördögivé váljon foglyaival 
szemben Elmondja, hogy idejét a lollolhetö Irodalom ta¬ 
nulmányozásának szentelte és itt említi meg. mire is 
jók azok a bizonyos Pecsétek, amiből eleddig csak egyet 
tudott megkonstruálni, ami csak arra lenne ologendő. 
hogy az általa reprezentált világba, Arianusba eljuthas¬ 
sunk. Beszél arról is, mi a Kapcsolat, a lelenlog. tartóz¬ 
kodási helyünk elnevezéséről - ez kapcsolja össze azt 
az öt világot, amelyre anno a Sartranok szétosztották 
az értelmes Univerzumot. Beszél a külső univerzumok¬ 
ról. Aztán elmeséli, mlro is jó az általunk már ismert két. 
meglehetősen hathatos, bár csak korlátozott körben 
használható varázslat, a Cold és a Hsat. valamint két új 
varázslatra is megtanít bennünket, a Rune Transferre 
és az Identilyre Az alsó arra szolgál, nogy a Játék so¬ 
rán megleli rúnákat a hajónk 'nagy', azaz a tő világok 
közötti közlekedést szolgáló kormánykerekére fekngyüh. 
ugyanis ezek nékül nem tudnánk hová menni, mégha a 
kiindulópontunk a Kapcsolat (öldje is; a másodikkal pe¬ 
dig olyan tárgyakra felvitt varázslatokról szerezhetünk 
bővebb információt, amelyeket valamilyen mágiával elő¬ 
zetesen megbabonáztak ilyenkor, amennyiben sejtjük, 
hogy az adott táigyat valaki varázslattal megtűzdelte, 
és tudni akarjuk, miről is van szó. ess toljuk mog az adott 
tárgyat az Identity varázslattal Végezetül Xor ránk sóz¬ 
za a a hajóban a ninaátvitoi Ionosai szolgáló alsó pe¬ 
csétet. Aiianus. a teiitóbirodnlom pocsétjét. Ha elfogy 
Lak a kérdéseink, még no lolodjük el felszedni a falról az 
egyik világító kristályt (Toka trte glowtamp)' 

Ezután irány a hajó (délkeleti, és a lentebb mér em¬ 
lített Rune Transter varázslattal (L/se trte magié on l ne 
ma-kor, a megjelenő Spoll képernyőn ölek a Spellre. 
válasszuk ki az kJentílyt. Cast, és a kurzort vigyük n 
kormányköre: a felirat szerint ekkor a ‘ Tmnstpr íhe 
markar onto trte stoné parancs lóg végrelwsjtódm) tőgyük 
alkalmassá a hajót, hogy a Felhőt* rodatomba repülhes¬ 
sék. Ezután máz csak a l/se trte sreenrtg trón* paran¬ 
csot kell kiadnunk, és ol is indulunk Arianus felé Itt 
említendő meg hogy a hajóban két kormánykörök is 
található, az egyik a mar tonn említőn Slooring Stone 
amely a világok közötti közlekedést szolgálja. míg a már 
inkább köznapibb Stoelmg Wheol az adott világ város¬ 
ai, tóidrészoi közötti közlekedést szolgálja 

Arianus: 

Orevtm Irány a barlang és elegyedjünk beszédbe az 
ott üldögélő törppei. Jarto-rai Főiem eget azzal hiteget¬ 
nünk. hogy tstonek vagyunk, ui ezt erősön kétségbe 
vonja, hiszen nem ténytünk. Ugyanakkor mogomlitl. hogy 
ó még csak a mérsékelten isten tagadók táborába tar¬ 
tozik. hiszen Limbécn még nagyobb rebellis. Umbock 
egyébként nagyon feledékeny a párbeszéd során, kü¬ 
lön Look nélkül is. mugtudjuk, hogy a talon az ő inge 
lég Hasonlóképp megtudjuk, hogy mire is szolgál az 
asszonyka mellett levő lekvár és kényéi ozatetek. és mi 
a tontossága a megfelelő mennyiségben adagolt lek¬ 
várnak Nagyon fontos, amit a Krckséy-Wlnsoy gépről 
mond Érdemes megjegyeznünk, hogy mik azok • 
ingerek ja. épp tele vonnak energiával, akkor, ha be¬ 
kapcsoljuk őket -de -oda ugrálnak a'tota gómbvlámo*- 
ként 

A beszélgotés végeztével szedjük »oi a latról az .rigai 
(Teke trte srtírt). valamint az aszúiról a lekvárt (Tané 
Irt* marmalarM) és egy konyérszeletei ( Teke rrte ívtwd 
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sfr'ce) Még érdomes némi Humor érdokéban 
mepróbálkozm b csaj székének felrúgás utam kisajátl 
lésévat (K/c* (h e chalf) Végezetül, no teiod|űk el a (ál¬ 
ból kiszedni az eddig az ing akasztójaként szolgáló csőd¬ 
arabot (Tako (be elbow pipa) 

Limbeck ne próbáljuk beetetni olynotete éllátszó 
mesékkel, hogy mi vagyunk a takatuók. hisz nem árt a 
szélke nőd ött lekvárt valakinek felvakarnia a padlóról 
Beszel az öregúr a beszédeiről amelyek még nem iga 
zán érőitek a közfigyelemre. ogy'észt azért, mén 

Ümbock nem fogalmaz szlvhezszűlóan. másrészt pe 
dig mivel a tömegek valószínű meghncsolnék, ha ilyen 
istenkáromló kiáltvánnyal állna eléjük - magyarán az 
íróasztaloknak dolgozik, amit lamalunk is a körülötte 
összelő myosuló pergamenhogyekböl. Ugyanakkor, ba’ 
mennyire is tudja, hogy az éppen Irt pergamen is a tób¬ 
ól sorsára, azaz a sosem közre nem adott papírok közé 
kénil - ahogy emelgeti a pergament csábító térképrész 
léteket láthatnak az SVGA tulajdonosok semmi pén¬ 
zért nem adná azt ki a kezéből Ezért nem ért némi csel¬ 
szövést bevetnünk emlékezve élettársa' szavaira, pró¬ 
báljuk meg a papírját némi lekvárpecsétekkel ékesíteni' 
Pút (be marmalade on tbe íve jer sWce. mégpedig lég 
alább háromszor Csepeg már a lekvártól a kenyérszo- 
let várhatjuk a hálást ami ogy ügyetlen lörp esetében 
úgysem marad el (ez egyébként igaz a törpék egyéb 
tulajdonságaira is. amit a program nem győz hangsu 
lyozm A I torgatOkönyvirók bizonyára sokat olvastak 
Gyűrűkét át) a beszéd összemaszatolódik, használha¬ 
tatlankánt a földre kerül mi pedig boldogan birtokba ve¬ 
hetjük (Take rbe parchmenr, Beszél még Old Grawtplo 
ról. aki tálán még a teremtést is látta, de biztosit, hogy 
úgysem fogunk majd tudni beszélni velő Nagyon fon¬ 
tos. hogy itt is szerepel a párbeszédbon egy nagyon 
fontos olom, amikot rákérdezünk, hogy miért nem nor¬ 
mál gyerlyaiartól használ gyertyák tárolására Ugyan 
ez áll a rendkívül gyorsan (elszáradó Untára. 

Innen észak majd Ismét észak leié továbbhaladva, a 
Kicksey-Winsey operálorlermobe jutunk III már látszik 
az 'isiének' hajóját őrző örszom, ahogy vigyázza a 
törpéket. nehogy még egyszer megismétlődhessék az, 
ami egyszer Limbeck kai megesett: a fedélzetre lopőz- 
va. olyankor lesett meg egy 'Istent', amikor az nem vilá¬ 
gított i.Lehet, hogy csak egy közlekedési lámpa volt 
- CoVboy) 

A Kicksey vezérlőpultjáért felelős törpöl ne próbáljuk 
ébraszlogetni. mert folyton-folyvást 5 percnyi haladé¬ 
kért fog könyörögni Jobb. ha inkább kezelésbe vesszük 
a vezörlőtáblát Ha tüzetesebben megnézzük, észre¬ 
vehetjük, hogy van egy hőérzékélő szenzora. valamint 
egy ahhoz kapcsolt komplett riasztórendszere, amely 
nek tartozéka két csongőtányér is. Nos. ismerjük a Heat 
varázslatot, és emlékszünk a hajé őrzőjének hallásáról 
elejtett megjegyzésekre dobjuk meg a szenzort egy 
Heat varázslattal, majd amikor a riasztó felborrcg, húz¬ 
zunk északra a hangzavart megállítani próbáló élt őr¬ 
szem mellott. 

Az eif hajón először menjünk fel a varázsló kabinjá¬ 
ba. és szedjük fal a bort az ágya mellól Ne feledjük 
[ni. hogy ebben a szobában vannak holmi vi- 
Jtágltó figurák Ezután gyerünk kétszer le. és a rabok 
között Üldögélő Anderws-zal váltsunk szót Kiderül, ő a 
helyi király hozzátartozója, ós nem venné rossz néven, 
ha felkeresnénk az uralkodói, hogy az lelmeoló sore¬ 
geket küldjön Még megdob ogy hercegi gyűrűvel, hogy 
azzal bizonyítsuk a király olőll hogy nem füllentünk 

Ezután már nyugodtan vísszamehotünk a hajónkba- 
mosl még ne foglalkozzunk a hálunk mögött nagyolt te¬ 
mérdek megoldatlan problémával. A normál kormány- 
kerékre ciickeive. a helyi térképen már kiválaszthatjuk 
aStepnen's Castte-t, a királyi palotái 

Stephons Castle: Beszélgessünk el az őrükkel Aki 
gyalázkodó kifejezésekkel akarja tartönom angoiszótárál. 
annak nem árt megpróbálkoznia az összes párboszéd- 
lehetőség kipróbálásával- a válogatod sértések egymás 
tejéhez vagdoeása után meglepően érdekes momen¬ 
tum hogy az erőfölényben levő örök adják lel a 
'meccset. nmfcot annak a véleményünknek adunk han 
gól. hogy ók brza korcsok Mulassuk meg a herceg 
gyűrűjét az öröknek. azok beengednek, és beszólunk a 
királlyal Fölösleges olyan lököttségokkol traktálnonk, 
hogy Gyűrűkkel h&íalö Ügynök vagyok, meri tudja, 
hogy Ilyen gyűrű csak ogy ven. Végezetül abban 
állpodunk meg. hogy a hajót valahogy feltűnő helyre ve 
zetjük. ahol a királyi seregek mér le tudnak csapni rá 
Miután a kastéyból távozunk, már megengedik az örök 
hogy a kastély körül csúszkáljunk- irány nyugat Szed¬ 
jük lel a léi kertészollót, s az ablakot boülról zárva tartó 
rudat azzal peckeljük ki a helyéről Amikor besurranunk, 
épp a királyi mágust ithaljuk akcióban - mámon meg is 
tanuljuk a spellje:. Amikor lelép, szedjük fel a gyertya- 
tartól (ne feledjük a ümbock kel való beszélgetésün¬ 
kéi) valamim a künyvospolcrö! a könyvet Castol|unk a 
már ismert látott képre az új varázslatunkkal, a Reaiity 
Pockcl-tel. s ulána másszunk át a másik dimenzióba 
Beszélgessünk el az elf varázslóval, aki sommii nem 
akar elárulni a spoll-iudományáoöl Mivel Jó idojo nőm 
ivott semmit, megpróbálhatjuk loltatni. Végezetül kicsit 
megjárjuk, mert egy helycserét varázslattal bekerülünk 
a cellájába- de legalább megtudtuk, amit kerestünk: 
i súfétsóg teremtő spoHeket hasznaim (C 
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Ilyen csúnya pirosakkal sajnos nem tudunk foglalkozni... 


Shroud oí Darkness speil). valamit megtanultuk a Swap 
spellt is, ami tlz/kai érlntkézés esetén két emberi lény 
bolyét (elcseréli Győrünk vissza Drevllnre 

Drevlfn ad|uk oda az új gyertyatarlól Limbecknek A 
tmtásüvegbói szedjük ki a dugót, és nyomjuk bele 
Limbeck fehér pólóját, hogy az )0 sülét legyen Ezután 
azt még kicsit továbbsútétlthetjúk az imént tanult va¬ 
rázslattal Ezután már mehetünk a hajóra elsötétíteni a 
látott vlágito makett-emberkéket alkalmazzuk a már 
fenn tárgyalt cselszövést az ór dezaktivlzálásáral Ta¬ 
karjuk te a figurákat a duplán belekiletl pólóval- nos. 
igen. az istenek isteni mlvoMját biztosító fényesség 
megszűnik, menekülnek is a hajójuk felé Mivel nem tu¬ 
dunk elszökni mellettük, gyerünk le a rabok kabinjába 
Azok a nyugatra ‘evó raktárba menekítenek- ne feled¬ 
jünk mielőbb odabújni Az egyik dobozban rátalálunk a 
'zlnger'-re. 

Amikor a hajó útra kél. azon teljes sütétltés rendelte¬ 
tik el. hogy nehogy meglássák a király csapatai. Ezt 
használjuk is ki. visszaemlékezve a Jarre-ral folytatott 
beszélgetésünkre, amikor elmondta, mit csinál a szer¬ 
kezet. ha elegendő energiával van feltűnve kapcsoljuk 
be a zlnger-L A királyi seregek elkapták a hajót, happy 
end (legalábbis az uralkodó szemszögéből). Beszél 
Skuvash-ról, és el is vitet oda. 

Skuvash: a városban a kocsma olóltl téren belebot¬ 
lunk ogy klskülűkbe. aki egy furcsamód járkáló bábuval 
szórakozik- míg az ol nem tűnik ogy mellékutcában Kór. 
hogy szerezzünk vissza- menjünk >s utána. Mint kide¬ 
rült. a küiük útonálló volt. kupánvág és egy háló biztos 


védőimében kifoszt No Igen. de van egy swap i 
latunk is. ne feledjük el használni o gyereken En 
ssűkENY 


^ varázs 

el. és kövessük ÉNY-ra a kuckójába’ ahol szeojíuflel a 
vasrudat- s őzzel gyerünk vissza az ez-'istenek hajójá¬ 
ra, hogy lelfoazflsük a raktár ládáját- szedjünk lel min¬ 
den kincsei Gyerünk a város kocsmájába, ahol adjuk 
oda azokat a kocsmárosnak. akit a város legnagyobb 
softelójekám nevezett meg a kissrác, s ad w valami pénzt 
cserébe ezzel sikerül felkeltenünk Hugh tho Hand fi¬ 
gyelmét akiről mindenki tudja, hogy a társaságnak 
dolozik Ez utóbbival kezdjünk el beszélgetni, célunkat, 
hogy bekerülhessünk a Társaságba és annak tornyá¬ 
ba. csak ügy érhetjük el ha a délkeletre lekvó házban 
vérfürdőt csinálunk 

Gyerünk vissza a kissrác kuckójába, adjuk oda neki 
b pénzt (hisz pénz kellett neki, hogy segítsen bejutni a 
Toronyba), majd egy WAIT ulán vissza is tér ogy 
szuperspéci zárleltúrö-szerkozottel és némi intővel 
Gyérünk ki. majd a már omtltot! kereskedő házához 

Merchanfs House használjuk új szerzeményünket, 
hogy bejussunk Miután beillesztettük azt a zárba, és 
use-ofiuk, 3-féle lehetősége! kínál a program annak for¬ 
gatására A lényeg, hogy a hallatszó hangok sorrendje 
a következő legyen Clack. Tick és Thunk Odabent 
szedjük tol a vorseskünyvet a tűzhelyről ós olvassuk el. 
A Szél ogy napjának történetét meséli el a kl|elún vers: 
ha megnézzük a tűzhely másik (elén álló órái tüzoto- 
sobbon megszemlélve már tud|uk is majd. hogy mi a 
fontos a versben Sajnos Itt a puzzio help-je 
meglehetősen zavaros, ui. olöszür meglehetősen ne¬ 
héz rájönni, hogy a Oarkness -hez a 12-nüz tartozó Idő 
tartozik. így amennyiben nem a napszakok neveire, 
hanem az óra peremén látható Jetekre clioheiOnk, elég- 


! van szó, a 
i eltökéljünk a 
te A tűzhely- 

bon titkos rekesz nyílik, markoljuk lel a naplót és olvas¬ 
suk el Ennek ismeretőbon már nem lösz nehéz vála¬ 
szolni a kereskedő kérdéseire, ha az nml személye* 
információkra lenne kfvncsi. amennyiben a szeretője 
küldötteként mutatkoznánk be Casttüjunk a festmény¬ 
re ogy Reaiity Pocket-ot s gyerünk be Mondjuk meg a 
srácnak, hogy lazíthat egy kicsit, s dobjuk be az emlí¬ 
tett szüveget a lány (lásd. napló) küldöttjéről Ha n nap¬ 
ló inlói alapján |ól felelünk, megkapjuk az nmutottjét, amit 
már vihetünk ís Hugh tho Hand-hez. eredményes gyil¬ 
kosságunk bizonyítékaként. í, szerencsére, elhiszi, 
hogy valóban vógozlünk a roboil<skodó kereskedővel, 
és bevezet a Toronyba, ahol ey órácskára magunkra 
hagy Itt kezdöo-k a program legnohozobb része: o lösz űr 
is. toljuk odébb az asztalt, és nyissuk ki az ablakot. 
Gondosan jegyezzük meg. miféle kontinens akadályoz¬ 
za meg Skuvash varosát abban, hogy nap őrjo. Ehhez 
a névhez tartozó szót kall majd kikorosnOnk az 
invontorynk papírlapjáról ós a kolefro tok vő bejáró ölön 
a következőképpen alkalmaznunk: minden egyes betű 
az ajtón egy-ogy talp megnyomásával egyenértékű, ahol 
a színek kezdőbetűje van megadva az úszó sziget ne¬ 
véhez rendelt angol szóban, szép sorban Ezen leiül 
gyerünk be az EK ajtón Is a zártűró segélyével, 
rnegintcsak a Clack. T«* és Thunk-sorrendet ázom elón 
tartva. Odabent emlékezzünk, mit ts csinált a Mollon 
speB (hasznos inló, amennyiben megpróbáltuk volna 
nem ember alakú dolgokra Is alkalmazni, hogy nem 
huomanoid alakokon nem műkűdlk). s próbáljuk mog 
annak segítségével mozgásra bírni a védónrótórbon 
veszteglő szobrot Nos. az akció sikerül, kaparintsuk 
mog a hatszögletű nyakláncát, amivel aztán gyerünk 
vissza a *z In kódos ajtó mögötti emelvény hatsxOglotO 
'áró résébe, s a feltűnő kincsek! * " 


tárgyakra váró i 

jük fel a Book of Pryon-t (ezen rajta var 


t adót világ 
tofvinnúnk 
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rúnája is. amit majd Runo Trar 
hajónk korm&nyzóküvére). a Handbook-ot (oz Irts lé. a 
Kicksey-Winsey hogyan használandó) és a Crvtlal 
Globe-ot. Ekkor jelenik mog két ismoróo tlgurn- logikus, 
ml a teendő, szedjük tel a nyakláncot a htúyé'öl ezzel 
együtt ók is a méslk dimenzióba vándorolnak. Távoz¬ 
zunk. vissavisznek Orovftnre. 

Droviin most mér nem ártana mogropnráini a 
kúlönüsen harcos kedvű Orogú' fölött lévő 
csővezetékrendszert Ehhez, előszűr is. mog kuli tőle 
szerezni a holésjavlióként hasznát ccődarabot- ez. szn- 
rencsére. mér nem tehetetlen, tekintve, hogy az általa 
mélyen gyúlíilt 'istenek' leléptek. A puzzlo igen ogysxo- 
rü- ne feledjük, hogy a koyboard-ot Is használnunk kell 
ma|d a lorgntáshczl Ezután dugeszotjuk bo a T-öom 
meg nyitott részét a tintásüveg Pannájával. és nyissuk 
meg a szelepet (Jobboldalt a tokáré). Ezután beszéljünk 
még ezzel a türppel, akt most már lényogoton 
i mutatkozik, csak t 

tani épet m kao szérepet a LwSock-fót zsákmár^Sí 
pergamen. Elmonja az Orogúr. hol létott ogy Ilye 
haiszüglelü micsodát, mi több, ed ogy onnan szármát 
océ(darabot is Azzal már megoteibetiOk a K'ckto 
i ki a fiókját, rakjuk t» az acél 
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mvuwiyenről Nagyon fontos a 
ból. noav irtuk föl. a 6 istent kor 
re szükség lesz a 
Hanti. Orneph- Hoart l 
Walylh- Torig ue) 

Pryan A crtadertás paiyém érkezünk In előszűr nincs 
sok leendőnk, szedjük tel a hajó mollon nüvö rózsaszín 
wtrágot (hősünk szaróncsero előre tudja, hogy ezt 
gyökerestül kon lennie), egy a,ól, .11 egy dióhéjai Győ¬ 
rünk a tovább ('kis' korménykarék); Troo Oly-. H konyha 
ba vezető ajtó mellől szedfcik tol a ruhaszárító küldet, 
odabent pedig dolgozgassunk kicsi! n szakácsnak. Ami 
kor látjuk, hogy a lány babája meglehetősen viharvert, 
ad|uk oda a nálunk levői 6s kövessük a szírire, ahol 
éppen egy eM herceg próbál meg lemászni, hogy meg¬ 
keresse az eltek fizom oroklyejot, amit nagyon regen 
dobtak a Gyomor ba Adjuk oda a kütolot az dinek, es 
beszélgessünk «i vele. ismerkedjünk meg szerolmi 
prolémaival. Menjünk vissza a tisztásukra, ahol minden¬ 
ki gyülekezik Miután a mOhkaptárnt lelgyujtiák, szedjük 
össze a parazsat a dióhéjjal. Várjuk mog Zítnab ol. • 
sartran mágust, aki először egy ütódütt varázslónak tű¬ 
nik. Amikor észrevesz bennünket, rüvld távon loiáp. mi 
kövessük őt (a most tanúit Transportation speit a teher 
korongra) Mos) már lesz időnk vele beszélgetni Termé¬ 
szetesen nem dőlünk be az olyan idiotizmusoknak, hogy 
ö James Bond 007 és arra sem hajiunk, hogy az 
időjárásról beszélgessünk, amikor az az ö világában 
mindig ugyanaz, s azon se sértődjünk meg, hogy Xor-t 
hamiskártyásnak nevezi Beszél a Óladéi kinyitásához 
szükséges 3 ereklyéről es sorsukról Loiepés élőt szed¬ 
jük még lel a Black Disk-et A kötetet hurkoFjuk az ágra, s 

K lünk te. Szodjük let a sáiga és kék virágokat, az 
ibioket morzsoltuk szél Mer],ni hagyatkozzunk a 
kötelünk erejére, amikor lelépünk a pályáról Gyerünk 
vissza a szírt pereméro és dobjuk be a Gyomorba (The 
Maw) a fekete lemert- elég logikus, hiszen tudjuk, a tisz¬ 
táson található lohér diszken al mindig • fekete diszk 
aktuális holyóre vitethetjük magunkat, és a Gyomor lóg 
mélyön van valahol az a hely ahol az eltek ereklyéje rej¬ 
tezik Megint egy Transportation spell a teher koiongra 
The Mawv az izzó parazsat üntsük a méhkasra (mi¬ 
vel a sárga núvnyt már szétmorzsoltuk, bajunk nem 
tesz), a lekvárt peg a pókra A pókhálót (jópár lépés¬ 
ben) szaggassuk lót a tél odóval os szedjük lel az Arany 
Pálcái Nézzünk be (push) a csontvázak alá. szedjük 
fel a nyilat és a mergesgombákat (amikre A halottak 
barátjaként hivatkozik majd később a türp) Castoi|uk 
vissza a Úszásra in. mivel a herceg mindhárom fő prob¬ 
lémájára gyúgyirt találunk, adjuk oda neki a 
verseskűnyvet (hogy annak szavait külcsünüzze. ha 
koveskedni akar szereltének), a kék virágot és az arany- 

K Mricál, Minden ok. ml is beszélhetünk már a 
-.'cégnévéi, őt is kérjük meg, hogy kövessen Gyerünk 
vissza a Citadol-es pályára 7kis kormanykerék) 

Citadel gyerünk aira a helyro. ahol a titánok tanyáz¬ 
nak, akik épp egy türplányt kínoznak, s persze 

közbelépnek, ha a lurp segítségére síelnénk Kérjük meg 
az omber-hercegnőt, hogy Játssza el a Pyran könyvében 
a titánok megbénítására szolgáló dallamot, ezalan gyor¬ 
san megmerieklhetjük a türpüt Mivel a hercegnő be¬ 
teg. így nem tud sokáig játszani, ezzel iohclotlonne lévő 
azt, hogy az erdőben beljebb mehessünk de szeren 
cséré a turpnek van receptje az ilyen esőtökre, bár ele¬ 
inte meglehetősen félszegen viselkedik velünk szem¬ 
ben (mi úBiztos, hogy nem léptek rád a titánok, mert 
olyan kicsinek tünszlu, 6: úHamarosBn a gravitáció fel¬ 
fedezi a rüvld táb előnyeit Akkor aztán megjárjátok lü) 
Hogy összeszedjük a hercegnőnek szánt gyógyiit. 
menjünk a Zuzu-s pályára (ahol anno a drót szedtük 
feli. Os az összenyomott sárga virágot kenjük fel az ép 
dióra, s adjuk oda a Zuzunak. Számításaink bejönnek, 
amit mi, eró híján, nem tudunk megtenni, azt a Zuzu 
erintózi; folhorapja a diót, de ki Is köpi nyomban, a 
minősíthetetlen szag miatt (Take Nut meat.1 Most már 
megvan minden ahhoz, hogy kikúrálhassuk a horcegnőt. 
Miután az megtűrtén*, gyerünk ujrn a titánok erdejébe 
(persze a muzsikaszó védelmo alatt) és annak közepén 
kérjük meg az élt horccgot, hogy szedje le a tárol a kris¬ 
tályt. ami a titánok kabalája, s emiatt UkJuzni is fognak 
Siessünk vissza arra a pályára, ahol van a fatünk (már 
láttuk, hogyan is működ*, s n türptől tudjuk, csak hábo¬ 
rús veszély esetén nyílják ki a tOrpúk Arany Kalapácsát 
tartalmazó fegyvertárán A tünk kiálló ágát húzzuk meg 
es dobjuk bo a kristályt A titánok, természetesen, ka¬ 
pom. kozdenek, hogy mielőbb elcsíphessék a totemas- 
ványuka!. Irány a Citadel melynek J|ta)a, most hogy 
mindhárom faj elhozta a mágikus tárgyat, mognyilik, s 
bent ö|(ent Zitnab-ba botlunk, aki ad egy KCivet. amely¬ 
nek fényességéből máj a Labirintusban kúvotkeztotm 
tudunk arra. milyen messze Járunk az ellentől, és szét- 
morzsotAsa annak halálát Jelenti. Élotbülcsességoiro jő 
példa az. hogy megemlít, űHa azonban mégsem sike¬ 
rülne így kinyírni, ogy barack a lejen mindig 
eredményes’ú 

Végozolúl szedjük még lói az adott világ pocsétjét 
AbofTach 

City of Telestia ide érkezünk- A •kertésztől', Jethro- 
tói. szedjük tel a vödröt, s onnan E-ra szedjük (eu 
köveket Gyerünk a városba, Irány a ház Gyerünk fel. 
szedjük lel a teáskészWtet, de még ne álljunk szóba a 
dadával Gyerünk le és kérdezgessük ki a lakájt a ke¬ 
letre levő különös szoba lakójároióa viso'l dolgairól: közti, 
hogy 
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:t Ismételgeti) Itt tanuljuk meg a Ward Ronlity Pockot a szőnyegen. 6. ugorjunk be a szőnyeg 
spelloket Gyerünk tovább ablakába; 7 Push Gtobo Gyerönklü, cnstotjunk egy No* 

Kktttus XIV bebörtönöz, cas toljunk egy wafort az üveg vizünkön, majd hajtsunk belőle pár kor- 


, a bolygó 
Is már n 
A dadáról és a kertészről 
intők nem hatnak relevácróként. hisz azokat az éles lo¬ 
gikájú kalandorok már bizonyára felfedoztók (a kertész 
egy menet után elfelejti, mit is csinál; a dada pedig ál 
landóan ugyanazt Ismételgeti) Itt tanultuk mog a Wart 
és a Possosslon s 

Paiace miután KleitusXíV bebörtönöz, castoljunk egy 
hunger-rel a kutyára, s dobjuk meg a lakomából nálunk 
maradt nussai Amíg melletünk van. castoljuk meg ogy 
Possession-nel Is. hogy szabadon mozoghassunk a 
házban Immár kutyaként, szodjük tel a kulcsot és tek¬ 
iessük a lestünk mollo. majd gyerünk tol és a szintúgy 
rabláncon sínylődő etl útmutatásai szerint keressünk egy 
fehér üveget az ellenméreggel... hmm. az ürdügbe. a 
kutyák nem látnak színeket, mindegy, balról a második 
üveg lesz a megfeiolö. Tegyük lo a testünk menő. majd 
érintsük meg magunkat ismét visszaváltozunk (kutyá¬ 
ból) emberró Gyorsan kortyintsunk az üvegből és szed 

G k fel a kulcsot majd az eltet is szabadítsuk ki és ót is 
naljuk meg a sziverósítövel Az asztalról szedjük lel a 
satut, majd irány a hajónk, miután megkértük az öltöt, 
hogy csatlakozzon hozzánk, mert ismeri a kivezető utat, 
ahogy ezt közölte is • irány hajónk és a Titkos Barlang. 

Secret Cave: beszéljünk a játszó népekhez. Az. aki¬ 
nek bekövetkező szerencsétlenségét sikerült elodázni, 
megdob pár rúna-csontal. Beszélgessünk 8althazar-ral 
•s. az imént tanulmányozott könyv szerzőjével Amikor 
a Creale Unravol lllusion spoltckról szó os*. és B közli 
hogy azért nem tudja a kész Unravel lllusion spell haló 
sát kipróbálni, mert nem talált meg kellően megidézett 
alanyt Ekkor vakkant lel a kutya Os kezd el a keleti tatra 
bámulni Mi azon az olyan túrosa’ Mi semmi furat nem 
látunk rajta, próbáljunk meg talkusabb' szemmel nézni 
a dolgokat: azaz castoljuk meg a korcsot egy 
Possession nei Nos. szerencsére a két kép kűzútt a 
különbséget künnyon észrevesszük a kelőt) tat való¬ 
ban látszattal volt Ezt közöljük Balthazar-ral. aki kifeje¬ 
zetten boldog lesz, hogy próbára teheti az Unravol 
lllusion-t Siker, gyerünk keletre és szedjük fel a könyvel, 
valamint a loxrne zubbonyt. Amikor azt megérintjük, lá¬ 
tomásunk támad Hogy mit is láttunk, a későbbi párbe¬ 
szédek pontosan megmagyarázzák. Így arra nem té¬ 
rek ki Ezután B beszél meg a szemszögünkből pozitív 
hatású Intorconnoction spcllről, valamint a világ olpusz 
másán munkálkodó erők Contalnmont S(jelijéről Meg 
említi, hogy ha a Colossust akarnánk felkeresni, az azt 
körülvevő labinntuson nem nagyon fogunk tudni átver¬ 
gődni, csak abban az esetben, ha valakit találunk, aki 
Ismert azt valamely* Kieitus-lcszármnzolt vagy egy 
bizonyos törp. akit a látomásban Is vártunk, es feltá¬ 
masztott lűrpról lévén sző még valahol biztos rátalálunk, 
ahova Kieilus l befalazta Még beszél a Jogarról, amely 
leiét mindenképp meg kell lelnünk - ui ez a hiányzó rúna 
a Coiossusbói 

Ha jól odafigyeltünk az őraloronyoan történt esemé¬ 
nyekre. akkor akár Indulhatunk is vissza. A Jogarból úgy 
szenvedhetjük ki a fejét, hogy a satut először is meg¬ 
szorítjuk, használjuk a jogaron, majd kilaziljuk - a kő 
átvándorol a tulajdonunkba 
Még hátravan a lőrp leikutatása, aki a kert mögött a 
kígyó által védett ajlű mögött lesz A kígyót úgy állíthat¬ 
juk le. hogy a Baithazar-fé>e könyv szeméiyiségloirását 
felhasználjuk először is, invitáljuk magunkkal a dadát a 
házból (szedjük ol tólo a verseskűnyvet és közöljük vele. 
hogy tudjuk, hatvan az). Irány a kort. Jothrot kérjük mag 
hogy kövessen A versoskőnyvben keressük ki a Grab 
that Snake" c hőskülleményt. és adjuk oda a dadának 
Gyerünk északra (ha közben Temorzsolódna'Jethro. 
moniunk vissza a kertbe' és szedjük fel újra) 

Az ajtó magira egy uiabb puzzlé t tgér, ez az összes műsor 
legnehezebbén Aki lusta lenne, az cickádén vstamety* nyit 
ra, majd az Undora őzt ism*te*a meg ötször Ezután már csak 
a Hint gombm kon tanyoreigotnüi*. 

Odabenn találkozunk a már említett törppei. aki, ha 
ráadásul foióltjúk Kieilus I gúnyáját, nem lógja a különb¬ 
séget kiszúrni közöltünk és a hajam uralkodó között, s 
így őrömmel lóg nyomunkba szegődni, hogy a palota 
alatti útvesztőben elkísérjen a Colassúihoz- gyerünk a 
hajóval a Paiace-hez, s utána irány az útvesztő Ott a 
törp eltűnik, de o kutyát használni tudjuk a követésére: 
szedjük tel az ajtó szögletéből a törp ruhadarabját, és 
mutassuk meg a kutyának. Be, nézzünk rá a kutyára 
és irttőő lógva mindig látni fogjuk, merre vezet a kutya. 
Kövessük A Cokiesus rúnájából oiőszői is o‘ kell távo¬ 
lítás a benne levő ál-rúnát {unravol muston), majd pó¬ 
tolni kan a hiányt Kieaus xiv megjelenik de ekkorra 
már haaznáihatatlnn a buzogánya Az oltárról szodjük 
tel a az adott vlian pecsétjét. Ugyanekkor az olt meg 
dob a nyakékével 5, am.n megtalálható az összes világ 
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tyot. s utána irány a barlang Ott szedjük fel a sárkái 
pikkelyekéi (scales). és gyerünk a város elé. ahol a sár¬ 
kány félredobta a kövünket. Rakjuk a pikkelyeket a kö¬ 
vekre, és mivel a kő immár közelinok érzi a sárkányt. 
Intenziven világítani kozd Szedjük lel a követ s vissza 
NoKusra Ott szodjük fel Xar könyvét 

Labynnth Belépés után dobjuk a zingert a kúszónö¬ 
vény ágai közé, majd. mivel közöljük magunkkal, hogy 
amikor anno meglógtunk a labirintusból, akkor azok azért 
voltak kevésbé aktívak, mert az idó lényegesen húvő 
sebb volt - Így castoljunk rájuk egy Coldot (s szed|ük tel 
a zingert immár újra tele enorglaval). Irány a tigrisek 
barlangja, majd amikor azok üldözőbe vesznek, sies¬ 
sünk vissza a közvetlenül a bejárat utáni pályára, ami¬ 
kor a bejáratot a hátunk mögött tudjuk Caslojunk egy 
Healet a vesszőkön, hogy megakadályozzuk a tigrisek 
átjutását a sövényen, majd amikor kerülő út keresésire 
Indulnak, újra Cold. Hány a tigrisek barlangja Odabent 
szedjük tel a csontot és vegyük szemügyre a taKost- 
mónyl- meglepően alkalmazható lesz a különböző tig¬ 
ris népek ellen Odakinn szedjük lel a karók egyikéről a 
koponyái 

Gyerünk tovább- a tálunk körül oklalgó tigrisek ellen 
használhatjuk az imént a barlangban megfigyelt isten 
képet rakjuk a koponyát a zmgerre. s burkoljuk be 
Kieitus I gúnyájával, majd kapcsoljuk be a zmgert A 
Skuvash-i Torony-beli reménybeli felavatás elölt kapott 
gyögyitólévei kezeljük a sebesültet, majd beszéljünk 
vele. miután leiszedtük a kötelet Gyerünk északra két 
szer. A rovart úgy lőhetjük le, hogy a kötelet a csontra 
kötjük, majd az arany nyílvesszőre dickelve azzal tüze¬ 
lünk Odabenn Sang Dran társaságában morzsoljuk 
szét a kövot. Megérkezik Ziplnab Irány Vortex 

Vortex Gyerünk északra. A tükörkép lelővésenél azt 
érdomos felhasználni, amit a normál módon caslort Selt- 
Immolation eredménytelenségének taglalásakor ír ki a 
probtom Nos, rgen, a függőleges tongolyro lükrózütt ró¬ 
nákból kell felépíteni a kiadandó speílt- a középső kettő 
ugyanaz, do a bal és jobb oldali helyet cserél A dickolési 
sorrend a képernyő tetején látható rúnákon (sor/osz¬ 
lop): art. 219.3/10, 3ró Searchőliük a halottat és a két 
fél ollóból rakjunk össze egy teljeset- oz 2 el vágiuk fel 
2’északra a csapokat, mindegyiket, szójáén egymás 
után 

Exodus: a Waler pecsétel tegyük oe a helyore. i 
cast Xaron egy Resurroction, s beszeljünk vele '■ 
valamit A Stone pecsét most helyezendő be Kei 
vissza a Xar által mondott szóhoz tartozó isten nevét 
és figyeljük meg a téörténelomkönyvból az adott isten 
hoz tartozó aktuális kezdóruna elhelyezkedését Rak¬ 
juk be az Air pecsétel is. és a Focust move- 0 'juk úgy. 
hogy az istenhez tartozó sport kozdörunája tőié álljunk 
s helyezzük bele a Ne«us pecsétel 

Összefoglalva, azt mérlegelve, hogy manapság nor¬ 
mális kalandjátékból aUg születik egy kettő élvezhető al¬ 
kotás, kitűnő a program Hogy negatívumot is említsek 
humor tekintetében az etalonnak számító Eric the 
Unroady kenteibe veri; animációkban egyáltalán nőm 
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lényogoson kisebb disk-terulotol (az egész játék Ionért 
10 HD-ra) felhasználva érték el ennek értékéből 


elég¬ 


gé levon 
logikus. 

rátok alatt legyűri ezt az akadályt is. 

A Legond-Játékok szerelmeseinek ez a játék is hatal¬ 
mas élvezetet lóg Jelentőm, még akkor Is. ha álmaink 
Érte the Unroady 2-jénofc ez a játék legföljebb csak kis 
öccse lehetne ... 

O/M 





A DEATH GATE CD megvásárolha¬ 
tó a MIXiM Kft. szaküzleteiben, illet¬ 
ve postai utánvéttel megrendelhető 
a COM-Ware Kft-töl az újság Imp¬ 
resszumában közölt címen. Ára: 
8500 + ÁFA. Felbélyegzett válaszbo¬ 
rítékért 32 oldalas, ingyenes CD lis¬ 
tát küldünk a rendelkezésre álló CD- 
kröl. 

















DISCWORLD 


Egy messzi-messzi es elegge ócska dimenzi¬ 
óban. valahol az asztrálls létsík legmélyén úszik 
ATuIn, a hatalmas ősteknöc Hátán cipel négy 
rettenetes méretű elefántot, amelyek a telettük 
keringő Korongvilág súlyát hivatottak tartani. A 
Korongvilág nevű vilagkorong egyike a legérde¬ 
kesebb képződményeknek az Univerzumban: 
nem elég hogy az egészet egy teknőc cipeli né¬ 
hány őselotant szerény közreműködésével, de az 
egész világ korong alakú, és tele van iszonyú 
sületlen teremtményekkel... Aki további ismere¬ 
tekre vágyik ATuinnnal és a Korongvilággal kap¬ 
csolatban. annak javaslom, hogy olvassa el a 
Pendragon kiadó jóvoltából megjelent fantaszti¬ 
kus fordítását a Mágia sziné'-nek (Tudom, hogy 
a mondat elég hülyén hangzik, de érdekes mó¬ 
don bármilyen könyv esetében általában minden¬ 
ki el szokta felejteni a szürke eminenciást, a for¬ 
dítót Pedig ha a fordítás gyenge, az rögtön agyon 
is veri az egész könyveli Az említett mü fordítóját 
viszont egy Kazínczy-díj Illeti, vagy ha az nem. 
akkor legalábbis mélységes elismerésünk.) 

Yikesl (Mi mással is kezdődhetne egy Ilyen 
program lelrasa?) Vagy tálán jobb lenne az lh. 
Chuckychuckychucky..' (mint az majd a későb¬ 
biekből kiderül)? Tudja az ördög, a lényeg az, hogy 
az ECTS-re hosszas ígérgetés után végre-vala- 
hára megjelent a Psygnosis legújabb hatalmas 
durranása, a DISCWORLD, és ebből — 
hál Istennek — sikerült is egyet zsákmányolnunk 
Ez máris egy ok arra. hogy ne meneküljetek meg 
egy borzasztó leírástól 

A Játék úgy CD-n, mint floppyn is napvilágot lá¬ 
tott. és mire befejezem a leírást, talán tudok mon¬ 
dani is valakit, ahol kis hazánkban beszerezhető. 
Mivel a leírás végén nem nagyon lesz hely arra. 
hogy méltassam (már csak azért sem. mert ahogy 
így elnézem, valószínűleg folytatásos regény lesz 
belőle), inkább most szólok néhány szót róla. A 
grafika meg úgy általában az egész megvalósí¬ 
tása MONKEY ISLAND el idézi (ez a legnagyobb 
dicséret, amit Itt játék kaphat), leszámítva azt az 
apróságot, hogy míg a MONKEY ISLAND kom¬ 
munikációja Írott szövegre alapult, addig a 
DISCWORLD-nél ugyanezt szinkronizálták is. A 
főszereplőnél például a szinkron magyar (akarom 
mondani angol) hangja Erlc Idle. az egykon Monty 
Python egyik kiválósága. A többi jellemzőt nem 
akarom minősítőm: elég annyi, hogy szerezd... 

Elég csodálatos, hogy Terry Pratchett eddigi 
munkássága nem ihlette meg a játékgyártókat 
(Ez így persze nem pontos: a Legend vagy vala¬ 
melyik hasonló brigád 6-t en kiadott egy hagyo¬ 
mányos kalandjátékot Colour o» Magic címmel, 
úgy 87 tájékán, de minden siker nélkül) Általá¬ 
ban az ugyanis eladható hogy ha a fantasy páro¬ 
sul a humorral (akár rögtön el Is keresztelhetik a 
stílust tuntasynek.) Most szerencsére megtört a 
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betámolyog, hozafe 
nyékét egy légy szer 
előbb el támolyog a I 


iis kinyomta a DISCWORID-öt. ami 
sn a Koronfvilág-ciklus összegzése 
A játékot ugyan úgy hirdetik, hogy nem szüksé¬ 
ges ismerni a Pratchett-műveket (azt az 50-60- 
at). hogy játszhassál vele — mindazonáltal azárt 
nem árt elolvasni legalább a Mágia színét', hogy 
legalább tudd. mégis miről van szó. Ha megvá¬ 
sároltad a programot, akkor a kézikönyvből kapsz 
egy kis ízelítőt Pratchettológlából. amit ha nem 
értesz, az nem a te hibád, de legalább van benne 
néhány hasznos Info. A kézikönyv mély szellemi 
ségéböl például sokat elárul az. hogy a Játékban 
szereplő rengeteg szedett-vodett figurából csak 
egyetlen vonzó lény van a Halál. 

Először ugyebár mindenképpen érdemes vé 
gigszenvednl az introt. amelyben először A'Tuint. 
az óriásteknőst látod, utána pedig többnyire a |á 
tekhoz tartozó történet fog kibontakozni. Ez igen 
Jellemző módon azzal kezd. hogy egy gyermek 
kitámolyog a kocsmából, es miután biztosította a 
személyzetei hogy |ővő héten is mindenképpen 
hazafelé veszi az útját Az esemo 
i szemszögéből vizsgáljuk hősünk 
ilyog a kanyarig, ahol könnyít magán 
(kárba vész az a sok finom pia), utána pedig be¬ 
leütközik a sarkon várakozó Halálba. Barátunk — 
lóvén részog — jól le Is tolja, hogy nem tud vl 
gyáznl, a Halálnak erre csak annyi közlendője van, 
hogy ' Viszlát nemsokára. A Halálnak ma zűrös 
napja van: a részeg után a légy köt bele, do sze 
rencsére hamarosan továbbrepül, és már láthat¬ 
juk is a részegét. amint a következő sarkon kira 
bolják. Rendkívül elmés párbeszéd bontakozik a 
lóthatfan rabló és a részeg áldozat között, ami¬ 
nek egyébként az a vége, hogy egy lángnyelv el¬ 
emészti szegény részeget. (Ezért nem kell lök- 
dósni a Halált, ha esetleg belebotlanál egy utca 
sarkon ) A részeg utolsó mondata egyébként a 
történelem legfényesebb lapjaira kívánkozik 'Mi a 
franc ütött ebbe a varosba, hogy már sehol sem 
lehet nyugodtan piátnf? A tüzviharbol kissé füs¬ 
tölve ugyan, de viszonying épségben megmene¬ 
kül a légy. és máris a Láthatatlan Egyetemet lát¬ 
hatjuk. ami a Korongvilág legnagyobb varázslói 
nak lakhelye (meg egy párnak a legrosszabbak 
közül Is). Itt az egyik szobában az Egyetem fő¬ 
mágusa eppen arröl beszélget egy másik varázs¬ 
lovai. hogy arról a bizonyos sárkányról szóló plety¬ 
kák már nagyon idegesítik: meg kell találni és meg 
kell semmisíteni. Erre a feladatra pedig az ideális 
személy nem más. mint Rincewind. a Korongvi¬ 
lág legrosszabb mágusa. A légy ezután át is re¬ 
pül Rmcewlnd szobájába, ahol nevezett mágus 
békésen hortyog ágyikójában A nagy dörömbó 
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Az irányítás a kalandjátékokban már szokásos 
point-and-dlck egy bal clickre Rincewind a kije¬ 
lölt helyre megy. két bal eltekre megpróbál vala¬ 
mit felvenni vagy kinyílni (ha valami van a kezé¬ 
ben. akkor használni), jobb clickre pedig leírást 
ad Ha egy tárgyat felveszünk, akkor úgy tudjuk 
magunkkal vinni, hogy Rincewindre dickelünk, és 
a tárgyat letesszük a megjelenő ablakba. Sajnos 
varázslónknál csak korlátozott számú tárgy lehet, 
így szükséges lesz egy nagyobb raktárra, ami 
nem más, mint az a láda. ami a szekrény tetején 
hortyog Ha sikerül felébreszteni, akkor a láda lá¬ 
bakat növeszt és mindenhová követni fog bennün¬ 
ket (már ahova tud), hiszen tudákos körtefából 
készült, amelynek az a jellemzője, hogy bulldog- 
hűséggel ragaszkodik gazdájához. Ha lenne ege 
red, akkor az irányítás a kurzor-. Illetve a Ctrl'. 
Enter' és Shift' billentyűkkel történik Ennyit az 
Irányításról. Az FI' billentyűvel behívhatunk egy 
menüt, ahonnan játékállást tólthetünk'menthetünk 
Illetve a Subtittes pontból kérhetjük, hogy a sze¬ 
replők által mondott angol szöveg megjelenjen a 
képernyőn és egyúttal állíthatjuk a feliratok meg¬ 
jelenésének gyorsaságát Is Ha Rincewind tud 
párbeszédet folytaim egy szereplővel, akkor né¬ 
hány bevezető mondat után felül megjelenik a 
párbeszédablak, ahonnan a szájjal valamilyen 
banalitást mondhatunk, a bohóccal valamilyen 
szarkazmust a kórdőjollel kérdést tehetünk fel, a 
(elhővel beleköthetünk, a kézzel pedig elbúcsúz¬ 
hatunk tőle Pár szereplőnél további képek is 
megjelennek Ilyenkor az adott dologról kérdez- 
heljük beszélgetőpartnerünket. Na, zutty bele' 

Mindenekolőtt nézzünk szót Rincewind szobá¬ 
jában. . A (álon lóg egy elismerő okirat arról, hogy 
Rincewind megbukott valamelyik vizsgán — nem 
baj. lényeg az. hogy van szép pöttyös kalapja. 
Odakint egy torony tetején is létünk valamit, de a 
vizsgálódás kicsit homályos eredményt hoz majd 
tálán egy másik nézőpontból több sikerrel |árunk.. 
Ennek örömére nyissuk ki a szekrényajtot Mivel 
az ajtónyitó varázs háromszor egymás után sem 
sikerül Rincewind megpróbálkozik a hagyomá¬ 
nyos módszerrel Jó nagyot belerúg, és megtalál¬ 
ja az erszényét Mivel a ládát egyelőre nem tud 
juk felkelteni nézzünk szét az Egyetem többi ré¬ 
szeben. 

Sétáljunk lo a fölemeletre, ahol jobbra az ebéd¬ 
lő, balra pedig a Főmágus szobája van Menjünk 
be a Főmágushoz, aki nagy örömmel fogadja az 
ő kedves fiat. Breakwindet (Khm. Rincewind, Sir). 
akivel azonnal beszélgetni akart Ez úgy néz ki. 
hogy ő beszól, mi meg figyelünk A mondanivaló 
lényégé az, hogy egy csomó hír érkezett a város¬ 
ban garázdálkodó sárkányról (igaz ugyan, hogy 
sárkányok ugyan nem léteznek, de ha az ember 
hisz bennük, akkor mégis — és az utca embere 
hisz bennük), és a sárkányt meg kell találni és 
kinyírni, mielőtt még Ankh-Mopork városának la¬ 
kói feltennék a kérdést, hogy mire Is valók volta¬ 
képpen mire is valók a varázslók, ha ezt sem tud¬ 
jak megoldani ( Tényleg uram. mire valók volta¬ 
képpen 7) Első feladat el kell hozni a könyvtárból 
Featherwinkle Kivonatos Sárkánybarlang-ismer¬ 
tetőjét. amiből kiderül, hogy hogyan is lehetne a 
nyomára akadni a bestiának 

A Library egy szinttel lejjebb van, de mielőtt 



Rincewind kapunyitó varázslata nem sikerűit egészen tökéletesre, mindenesetre egy békát zsákmányoltunk 
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belépnénk, ugorjunk be a Closetbe is, ahol ma¬ 
gunkhoz vesszük a seprűt Menjünk vissza 
Rlncewlnd szobájába, ahol ütemes csapkodás¬ 
sal életet lehelünk a Poggyászba: a láda leugnk a 
szekrény tetejéről, és a továbbiakban boldogan 
lohol Rlncewlnd nyomában Van benne egyébként 
egy banán. Mehetünk a könyvtárba, ahol érde¬ 
kes dolgok várnak bennünket balra rögtön egy 
tanulságos mű (a címe Sex Magick), a pulton 
pedig egy meglehetősen harapós hangulatban 
levő iromány. A legérdekesebb azonban maga a 
könyvtáros: egy majom. Ha egy Jobb ekekkel 
megvizsgáljuk, akkor a képernyőn megjelenik egy 
tanáros kinézetű úr. aki némi magyarázattal szol 
gál a Pratchettológlában kevéssé járatosaknak 
(volo még többször találkozunk). A könyvtárosról 
megtudjuk, hogy egy rejtélyes mágikus eset kap¬ 
csán váitozott orangutánná, mindazonáltal lehet 
beszélgetni vele. Ez igen tartalmas lesz. mert 
bármely mondatunkra Ooook Ooook Ooook 
Eeeek feleletet ad. Egy idő után Rlncewlnd is 
megpróbálja az Ooookozást. és elég Jó kis Chat 
alakul ki közöttük, amit Rincewind azzal fejez be. 
hogy nem Is tudta, hogy beszól majomul. A könyv¬ 
táros ebben a pillanatban felugrik az asztalra, és 
éktelenül fejbeven Rincewindet. (Meg lehet pró¬ 
bálkozni meg a többi beszélgetési opcióval Is. 
amelyek egytől egyig azzal fognak végződni, hogy 
Rincewind véletlenül kiejti a majom' szót, és a 
könyvtáros azonnal ráver.) Gondolom, nem kall 
hozzá különösebb fantázia, hogy a könyvtáros 
lesz a végállomása az egyelőre a Poggyászban 
heverésző banánnak Mihelyt megkapja, azonnal 
vad Tarzan-üvöltéssel ellendúl a köteleken, és már 
repül Is vissza a Compendlummal 

Menjünk vissza a Főmágushoz, aki azonnal 
meg Is dicséri az 6 kis Breakwindjét, maid rövid 
lapozgatás után felolvassa Recoglimento 
Sosemhibázó Sárkánybarlangdetektorának re¬ 
ceptjét. Ehhez öt fő alkotóelemre van szükség, 
amelyet szerinte Rlncewlnd fog — majdnem — 
önkéntes alapon beszerezni: kell ugyebár egy 
varázspálca (minden bizonnyal tudákos körtefá¬ 
ból), egy kiesés nélküli indukciót szolgáltató spi¬ 
rál. egy izgulékony kis miniatűr élőlény, egy tartó 
a legerősebb vasércből és... khm ... 
sárkányiehollet 

Menjünk át a Dining Roomba. ahol népes va- 
rázslóseroglet evéssel foglalatoskodik. Az aszta¬ 
lon például van egy szelet mocsári sárkány, ame¬ 
lyek belseje Rincowind eddigi Információi szerint 
telve van robbanékony gázokkal (nyilván azonnal 
fel is robban, mihelyt megnézzük). Az asztal mel¬ 
lett három varázsló csipeget, és mindegyikkel 
hosszas csevogóst folytathatunk. Az ősi rúnák 
tanárát lehet kérdezni a ládáról és a könyvtáros¬ 
ról Is (természetesen előbb-utóbb Rincewind ki¬ 
ejti a monkey' szót a száján, mire a légtérben 
azonnal megjelenik az, akit idegesít ez a szó...). 
Sokat ugyan nem lehet tőlük megtudni, de érde¬ 
mes mindegyikkel kipróbálni az összes társalgá¬ 
si módot — a rekeszizmokat jól megdolgoztatjuk. 
Miután kicsevegtük magunkat, menjünk Wlndle 
Spoonhoz. aki tolószókhoz kötött napjait bagórág- 
csálással tölti, amit egy fúvócsővel szanaszét lö¬ 
völdöz az ebédlőben, Vele is nagyon elmés be¬ 
szélgetést lehet folytatni, mert nagyotthall. azon 
kívül meg állandóan a lányokon Jár az esze (már 
amennyi még megmaradt). A mondanivalójánál 
sokkal érdekesebb a pálca ( Statf ), amit momen¬ 
tán fúvócsőnek használ Elvenni nem tudjuk tőle. 
de egy egyszerű trükkel megszerezhetjük: hasz¬ 
náljuk rajta a seprűt Rincewind kicseréli a varázs¬ 
pálcát a seprűnyélre, ami lövöldözésre i . I 
jó neki, nekünk viszont van egy jó kis pálcánk (lu- 
dákoa körtefa). Ezt rögtön be Is vihetjük a Főmá¬ 
gushoz, mert ez a sárkánydetektor egyik darab¬ 
ja- 

Az Egyetemen még egy helyen nem voltunk: 
az alagsorban levő konyhában. Itt rögtön le Is 
akaszthatunk a falról még egy banánt, aztán szó 
ba elegyedhetünk a morózus, palacsintahajlgáló 
séffel. Zordonságának titka, hogy vidám mágus- 
tanoncok rendszeresen lejárnak a konyhába ki¬ 
próbálni újonnan tanuft varázslataikat, többek kö¬ 
zött az antlgravltációt, minek következtében a fol- 
hajigált palacsinták nem esnek le. Azt mór rögtön 
a beszélgetés élőén jelzi, hogy ha meglátja, hogy 
megpróbálunk bármilyen varázslatnak is nekiké¬ 


szülődni, azonnal megy a Főmágushoz. 

Ideje szétnéznünk egy picit a városban. Sajnos 
az Egyetem kertjéből kivezető nagy kapu zárva 
van. és a Rlncewlnd szobájában begyakorolt aj- 
tónyltó varázs még nem egészen tökéletes 
(Rincewindnek csak a lába fájdul meg tőle). Qgy 
tehát kénytelenek vagyunk a kijutáshoz szóba 
elegyedni a kert előterében üldögélő varázslóta- 
nonccal, akitől megtudjuk, hogy az ajtót mágia 
tartja zárva és nem hajlandó elárulni, mert titkos 
Mindegy. A párbeszédikonok megjelenése után 
válasszuk a szája. 

Rincewind: Szép Időnk van. 

Mágustanonc: Ja. Oe mióta vettük az anyag¬ 
ban az esőcslnálás, villámcsiholás és mennydör¬ 
gés varázslatokat, azóta ezen az ügyön könnyen 
változtathatunk... 

Rlncewlnd természetesen bőrig ázik. de azért 
csak kérdezgessük tovább a poénos tanoncol 
meri valamelyik kérdésre minden további nélkül 
megmutatja a varázslatot, nevezetesen az ujjrez- 
getést. A varázslatot Rincewind Is azonnal kipró¬ 
bálja, bár kevesebb sikerrel: a kapura elsütött 
mágia visszajön rá, mlnekfolytán egy darabig a 
levegőben tekergőzik, majd hosszas szenvedés 
után kiköp egy — békát. A kapun most mar mű 
ködni fog a hagyományos Rincewind-féle ajtonyi- 
tó varázs, de előbb mindenképpen vegyük fel a 
bókát (akik olvasták a Mágia színét, azok tud¬ 
ják. hogy mire fog kelleni). 

A város megvalósítása tiszta MONKEY 
ISLAND. Kicsit hosszadalmas lenne lépésről-lé- 
pésre receptet adni a teendőkhöz, szóval inkább 
helyszínenként írom le az eseményeket Az Act 
1 teljesítéséhez nem kell elmennünk egy pár hely 
színre. Ezek a következők: Shades— Rincewind 
szerint csak nyomós esetben menjünk az Árnyak 
közé (ez most éppen nem az); Inn — egy fogadó 
északon, az első felvonásban zárva van: Park — 
itt csak egy pad és egy megdőlt vaslámpa 
(Lampus lllumlnatlcus) van. Broken Drum — a 
Törött Dob kocsmában van egy csomó részeg, 
és jónéhány tárgyat fel lehet venni, de ezek az 
első részben nem szükségesek City Gate — pár 
katona őrzi.) 

Square 

A tér elején kellemesen elszórakozhatunk a hir¬ 
detések olvasgatásával, Illetve a négy bolond vén¬ 
emberrel (Oldtlmers) való csevegéssel, akik — 
saját állításuk szerint — nagy sárkányvadászok 
voltak egykoron és egyébkent Is permanensen 
összetévesztenek bennünket valakivel A követ 
kező helyszínen egy utcai árus kínálja portéká¬ 
ját: ajánl például egy sárkányjelző készüléket, ami 
azzal jelzi a sárkány közeliétől, hogy elhamvad 
Az árus mögötti ajtó egy pszichiátria várótermé¬ 
be vezet Egy roppant kedves titkárnő fogad 
Kuss' LeülniNincs beszéd' Ha maga bolond. 
azért még nem kell mászkálással zavarni minden¬ 
ki múslf Ha jól hallom odafent a doki épp az Egye 
tem könyvtárosát kezeli Sajnos ő Is elköveti azt 
a hibát, hogy kiejti azt a bizonyos veszélyes szót 
Amíg üldögélünk, olvasgathatunk néhány maga 
zint, illetve okos csevegést folytathatunk a bolond 
trollal. A túloldalon levő aggszűzzel sajnos innen 
nem tudunk beszélni, de ha már csevegtünk a 
trollal, kimegyünk, majd megint visszajövünk, 
addigra a troli átül a másik székre, mi pedig le 
huppanhatunk az aggszűz mellé Nem is a cse¬ 
vegés a lényeg, hanem az. hogy innen már felve¬ 
hetjük a lepkefogó hálót, amin eddig a troli kotlott 

Az elmeorvos háza mellett betérhetünk egy si¬ 
kátorba, ahol egy roppant érdekes gép áll: itt dől 
gozza fel valaki a város csatornatermékeit Itt kel¬ 
lemesen eltőlthetjük az időt. különösen miután 
megérkezik a tulajdonos — de dolgunk itt egyelő¬ 
re nincs Az utcán egy zárva tartó zöldséges 
standjáról emeljünk le egy paradicsomot, amiről 
egyébként Rincewind megállapítja, hogy mintha 
valami élne benne. Tovább jobbra nagyszerű be 
szólgetést folytathatunk Vörös Sorghummal. az 
amazon harcosnővel, valamint a sarkon 
fütyürésző lurkóval Ez utóbbi azonnal ki is rabol 
bennünket, majd megpróbálja eladni nekünk a 
saját erszényünket. Rincewind azonnal kíváncsi 
lesz erre a tudományra, és bár a lurkó nem na¬ 
gyon akarta kiadni az üzleti titkot, némi fenyege 
léssel csak meggyőzzük. Rlncewlnd kap tőle egy 


zsebmetszőt, armt a lurkó szerint a legjobb az utca 
elején álldogáló vénembereken kipróbálni Az el¬ 
sőnek Rincewind valami furcsát talál a zsebében, 
a második minden további nélkül fejbe vágja, a 
harmadiktól viszont megszerezzük a Nagy Zsák¬ 
mányt egy pár női alsóneműtl Az utca végén még 
találkozunk egy adószedővel, aki momentán egy 
kalodában pihen, mert engedély nélkül koldult. 
Mivel rendkívül tiszteletlenül beszól velünk, ráadá¬ 
sul még fenyeget is — ezt nem túrhetjúkl Vágjuk 
hozzá a paradicsomot. 

Miután ezzel megvolnánk mehetünk is tovább, 
de előbb álljunk meg a standnál, és vegyünk fel 
még egy paradicsomot. Ebből egy nagyobb ku¬ 
kac kandikál ki, Rincewind pedig undorral elhajít¬ 
ja A paradicsom pont egy arra járó egér fejére 
esik. lakója pedig dühösen kimászik belőle. 
Vegyük fel és süllyesszük bele a ládába 

Street 

Rögtön az elején tériünk be a Toy Shopba. Rö¬ 
vid csevegés után vehetünk magunknak a mai 
napi ingyenes specialitásból, ami nem más. mint 
egy rózsaszín gumiszamár, csíkos esernyővel. 
Mindenképpen vegyük még fel a pultról a madza¬ 
got. 

Továbbhaladva az utcán, a sarkon találkozunk 
egy meglehetősen őrült szerzetessel, ami az intro 
elején látott Sárkányidéző szekta tagjainak ruhá¬ 
zatához kísértetiesen hasonló szerelésben pré¬ 
dikál a járókelőknek. Az egész éjjel nyilvatartó 
áruház most éppen zárva van. lóvén nappal Majd 
talán egy más időpontban 

A következő megálló a halárus A boltja mellett 
van egy sikátor, benne egy igazán művészi kló- 
zettel A halárustól egyelőre nem veszünk sem¬ 
mit, viszont leemelhetjük a falról a képet Mielőtt 
továbbáilnánk még mindenképpen nézzük meg 
a standján levő tengeri angolnákat... 

Az utca végén van egy bo-bélyüzlet. előtte szép 
dekorációként pedig egy koldus űzi a szakmáját. 
Rincewind megjegyzi, hogy nagyobb lelkesedés¬ 
sel akár a város legjobb koldusává is képezhetné 
magát, mindössze egy kicsit szembetűnőbb, va¬ 
lódi testi fogyatékosságot kéne beszereznie, és 
akkor talán az olyan szívtelen emberek, mint pél¬ 
dául Ő. nem haladnának el mellette minden ala¬ 
mizsna nélkül 

A boltban a borbély éppen egy hölgy frizurájá¬ 
val birkózik A hölggyel tiszteletlen beszélgetést 
folytathatunk az éppen aktuális divatokról, de a 
legérdekesebb a hajában lévő csavaró A borbély 
sajnos nem engedi, hogy piszkáljuk... Ha a csa¬ 
varóról már kértünk infot (jobb click), akkor a 
hölgyre clickelve Rincewind a hajcsavaróról kezd 
beszélgetni vele. Hosszadalmas, ámde igen po¬ 
fátlan csevegés után a hölgy ki is veteti a fiájából, 
és a fodrász elsüllyeszti a zsebebe Most beszél¬ 
jünk megint a fodrásszal, aki egy idő után roman¬ 
tikus álmodozásba kezd arról a bizonyos szűzről, 
akivel legutóbb az elmeorvosnál találkoztunk . 
Amíg a merengés tart, gyorsan vegyük elő a lur¬ 
kótól kapott zsebmetszót és használjuk a fodrász 
zsebén Ha minden jól ment. akkor megvan a 
hajcsavaro — az a bizonyos állandó indukciót 
szolgáltató tárgy a Sarkánydetektorba. 

Palaco 

A kapuban két őr áll. és azonnal keresztbete- 
szik a lándzsájukat, amint megpróbálunk bejutni 
Várjuk végig a beszélgetésüket, amely a felesé¬ 
geikről folyik (az egyik például Iszonyú kövér, a 
másiknak meg bajsza van). Miután jól kicseveg 
tők magukat, elegyedjünk szóba valamelyikkel 
Rincewind kedvesen emlékezteti az őrt. hogy mi¬ 
ket mondott a feleségéről a társa, mire az minden 
további nélkül le is csapja Most már nem tudják 
a lándzsákat keresztbetenni, mi pedig bemehe¬ 
tünk 

Odabennt a Patrícius hallgatja ki a hozzá érke¬ 
ző polgárokat Ezekkel, és magával a Patrícius¬ 
sal is kellemesen eltársaloghatunk, de előrébb 
ettől nem jutunk. Forduljunk tehát a bolondhoz, 
aki egy beszélő bábut tart a kezében. A bábut 
egyébként Chuckynak hivják. A beszélgetés rend¬ 
kívül tartalmas lesz, csak Chucky szakítja félbe 
néha. illetve a bolond, amint bábuját szólongat|a: 
Ih, Chucky. Chucky, Chucky 

Hátul egy ajtó nyílik a fürdőszobába, ahol 
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"Nem csúszik a kezed?" 

Rlncewind megállapítja hogy mar igen régóta nem 
tisztálkodott, továbbá még leemolhet a falról egy 

tükröt 

Llvery Stable 

Itt találunk egy szegény szamarat, ami borzasz¬ 
tóan csuklik Mivel egyelőre nem tudunk segíteni 
rajta vegyük magunkhoz a zsákban levő kukori¬ 
cát. és rögtön távozhatunk is 

Alley 

Amikor belepünk ide, egy kis intermezzo jön: 
egy nmdzsát látunk, amint éppen a háztetőkön 
gyakorol Mint később kiderül ez itt a Bérgyilkos¬ 
ok Céhének a gyakorlópályája Mihelyt 
Rlncewinddel megmozdulunk, rálépünk egy dob 
bantóra, ami szerencsétlen varázslónkat felrepiti 
a tetőre (Figyeljünk arra. hogy ne a ládában, ha¬ 
nem Rincewindnél legyen az előbb telvett tükör 
A láda ugyanis a tetőre nem jön utánunk ) Itt elő¬ 
ször is találkozunk egy kéményseprővel, továb¬ 
bá felvehetünk egy létrát Azaz csak vehetnénk 
azonnal leesik, mihelyt hozzáérünk Szerencsé¬ 
re a Poggyász odalent var bennünket: eltátia a 
fedelét, így tehát a létra a lehető legjobb helyre 
kerül. A tetőről egy távoli tornyot pillantunk meg 
Imboiyoglunk el oda. és ott jön az otső rész lég 
nagyobb poénja .. 

Először is ugyebár tejjel lefelé lógunk egy rú 
dón A távolban pedig egy torony teleién megpil¬ 
lantjuk a sárkányt Ha meg akarjuk vizsgálni 
Rtncewind kimászik a rúd végére, ahonnan ugyan 
nincs jobb kilátás, viszont megjelenik a Halál, és 
azután érdeklődik, hogy nem csúszik e a keze . 
Rendkívül bölcs társalgás kezdődik a let-nemlét 
kérdéseiről, amit a Halál azzal zár hogy ugyan 
most még csak látogatóba jött hozzánk, de ké¬ 
sőbb még találkozunk. Rincewindet természete¬ 
sen érdekli, hogy mennyivel később, mire a Ha¬ 
lál 'Hát ne kezd/ el hosszú könyveket otvasnr .' 

Vegyük elő a tükröt, és akasszuk ki a rúd végé 
re (közben lehet mulnlni, amikor leesik Rincewind 
sapkája). Ezután használjuk a tükröt, ami pont 
belevilágít a sárkány szemébe, és az úgy dönt. 
hogy ezt már megnézi magának közelebbről is 
Egy darabig rendkívül elégedetten gyönyörködik 
a tükörképében, aztán elunja a dolgot, és ráfúj 


egy lángcsóvát A tükör ugyan leszakad a rúdról. 
do a derék Poggyász odalent átrohan a térre, és 
még pont elkapja, mielőtt darabokra törne Meg¬ 
van a sárkánylehellet Is. 

Evíckéljünk vissza a tetőre, es ott másszunk 
be a padlásablakon Odabent Rlncewind valami 
titokzatos dologgal találkozhat, mert ugyan az 
egészből semmit sem látunk, de a hangokból arra 
következtethetünk, hogy bármi is legyen odabent, 
nagyon megverte a varázslónkat. A végén meg 
kihajítja a sikátorba, ahol hűségesen vár ránk a 
Poggyász. 

Érdemes kimenni most innen, majd megint 
visszajönni, mert így megnézhetjük az előbbi In¬ 
termezzo második részét: a nlnd 2 sa tovább gya¬ 
korol a tetőn, fúvócső. ha-pu járás satöbbi, majd 
egy hatalmas szökkenés a létrára (illetve oda. ahol 
azelőtt volt, mielőtt Rincewind hozzányőlt volna) 
— és azonnal bezuhan a sikátorba, szóval akár 
beszélhetünk is vele. . 

Most egy Igen nagy szemétség Jón. Az ugye 
bár az eddigiekből is kiderülhetett, hogy a játék¬ 
ban minden csak akkor válik úgy ahogy logikus 
sá, ha már megcsináltad, ráadásul a szereplők 
abszolút nem szolgálnak hasznos Információkkal 
(mindenre csak a roppant tudományos bináris 
keresés' nevű módszerrel lőhet rájönni, azaz min¬ 
den tárgyon használod a többit, illetve mindent 
megpróbálsz odaadni mindenkinek) — de azt az 
életben ki nem találtam volna, hogy Itt az Alleyben 
van még egy helyszíni (Szerencsére a 
Psygnosisnal megmondta egy igen segítőkész ur) 

Szóval amikor Rlncewind alatt elkezd remegni 
az a kőlap, akkor le kell mászni rólB. és el lehet 
sétálni jobbra Itt találjuk az alkimista házát, ami 
azokat a nagy durranásokat produkálta az Alley 
másik végében. Odabent egy meglehetősen za¬ 
vart elmé|ű tudós dolgozik, aki nem átallja azt ál¬ 
lítani, hogy az általa feltalált okto cellulóz forra¬ 
dalmasítani fogja a világot Az okto-cellulózon ál- 
látszó anyag, amelyen képek vannak, és ha eze 
kel az egyik oldalról megvilágítják, akkor a másik 
oldalon képeket jeleníthet meg a falon — és ezek 
a képek mozognak! Micsodabadarság Annyit 
azért megtudunk, hogy a képeket a 2 a kis manó 
testi ami az asztalon levő dobozban lakik. Ha 
megnézzük a dobozt, akkor a kamera kioldójával 
meg is nézhetjük a manót. Sajnos a kamerái egye¬ 
lőre nem tudjuk magunkhoz szólítani, mert az öreg 
azonnal ránknvall — előbb egy kicsit rá kell Ijesz¬ 
tenünk. Az asztalon az egyik lombikban olaj forr, 
ez lesz most a főcsapás kő-vetkező Iránya: szed 
|ük elő a Poggyászból a kukoricát és szórjuk bele 
A pattogatott kukortca gyártásának hangjától a 
hasonló hangokban már tájékozott tudós azonnal 
bemenekül az asztal alá, mi pedig magunkhoz 
vehetjük a manót. Azaz csak vehetnénk, mert a 
kis huncut kiugrik a kezünkből, majd rövid hajsza 
után a mosogatón keresztül távozik a házból, es 
egy lyukban húzza meg magát az utcán. Mivel 
onnan előimádkozni nem tudjuk, kénytelenek va¬ 
gyunk a horgászat népszerű módszeréhez folya¬ 
modni A csali szerepét a paradicsomból zsák 
mányalt mérges kukac fogja eljátszani', előbb kös¬ 
sük rá a madzagot, majd tegyük a lyuk elé A 
manót egy Ilyen csodaszép kukac természetesen 
kicsalja a lyukból. így tehát már megy is a ládá¬ 
ba 

Most menjünk vissza a Láthatatlan Egyetemre, 
ahol az épületet a kertben meg lehet kerülni Itt 
találunk egy zsák Fertillze rt, ami mindent elké¬ 
pesztő gyorsasaggal megnöveszt (megyen a 
Poggyászba), odafent pedig egy ablak. Sajnos 
kissé magasan van ahhoz, hogy bekukkantsunk 


rajta — van viszont a tárgyaink között egy olyan 
eszköz, amely nagyszerűen alkalmas magasabb 
helyen levő dolgok elérésére. Nem. nem a ró¬ 
zsaszín gumiszamár az. 

Az ablak minden bizonnyal a konyha felső ré¬ 
szére nyílik, amit ml sem bizonyít jobban, mini 
hogy egy palacsinta repked fel-le előttünk. Saj¬ 
nos nem érjük el. de ha még a lélramászás élőn 
áttesszük Rmcewindhez a lopkefogó hálót, azzal 
már menni tog. A szakácsnak eltol mér ellogy a 
türelme: valamelyik Idióta kölyök most fordított 
gravitációval szórakozik, neki pedig ebből már 
végleg elege volt — ezzot nagy dérrel dúrral ott¬ 
hagyja a konyhát 

Másszunk le, majd menjünk be az Egyetemre, 
a konyhába. A szakács a tűzhelyen hagyta a pa¬ 
lacsintasütőjét Vegyük magunkhoz 

Most már mehetünk a Főmágushoz, mert meg¬ 
van minden tárgy, ami a legendás Recoglimento 
titokzatos szerkezeiéhez szükséges A pálcát 
ugyebár már odaadtuk neki. most pedig ehhez jön 
a hajcsavaró, az állandó indukcióhoz: a manó. 
vagyis a kis izgatott élőlény, a palacsintasütő, a 
legerősebb vasércből készült tartó, végül pedig a 
tükör a sárkánylehellettel. Miután mindent meg¬ 
kapott. roppant tanulságos beszélgetés veszi kez¬ 
detét 

FÓmágus: Most már csak egy Igazán hősies 
varázslóra van szükség, aki megtalálja a sárkány¬ 
barlangot. es benne az arany. . izé. aranyos k»s 
sárkányt 

(Gyorsan összeeszkábál egy elképesztő mé¬ 
retű sugárzó palacsintasütőt Rincewlndnek köz¬ 
ben szöget üf a tejébe a nagy halom arany) 

F: Jól van, Breakwind. te most elmehetsz Pró¬ 
bálj meg valami hasznosat csinálni. 

R Mossam fel például a folyosót? 

F.lgen Jó napot. Rincewater 

R: Maga meg majd ugye foglalkozik az arannyal, 
ízé, a sárkánnyal, ugye? Maga mindennel foglal¬ 
kozik majd. ugye 

F Fontosán? 

R Ööőő, nem segíthetnék önnek egy kicsit? 
Rögtön gyakorlati tapasztalatokat is szerezhetnék 
az új sárkánydetektorral kapcsolatban 

F: Na ne viccelődj. Erre a feladatra csak egy 
rátermett, ügyes és elképesztően intelligens sze¬ 
mély lehel alkalmas Egy olyan, aki pontosan nem 
olyan, mint amilyen te 

R Ml az 100 szeme van, vért iszik és Illan Iz¬ 
zik? 

F Te jő ég, honnan tudjam? 

R Mert ott van ogy ilyen maga mögött 

Mlhefyt a Főmágus megfordul, Rincewind azon¬ 
nal felkapja a detektort, és — szó szerint — el¬ 
húzza a csíkot. Az első felvonásból még annyi 
van hátra, hogy megtaláljuk, a városnak melyik 
részén van a sárkánytanya (Bam) A sárkánynál 
majd találunk egy halom pénzt, és tőle kapjuk meg 
majd a második küldetést. A kővetkező számban 
innen folytatjuk — addig meg kellemes keresgé¬ 
lést a sárkánytanya után. (Annyit azért elárulha¬ 
tunk, hogy a város nyugati részén érdemes ke¬ 
resgélni.) 


A játék CD-s és lemezes verziója 
megvásárolható a KESZO Kft szak¬ 
üzletében (Bp. 1055 Fáik Miksa (volt 
Néphadsereg) u. 6. Tel.: 132-87-17, 
111-82-68). Mindkét változat ára: 
7.000+ÁFA 
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The SEXIest Women on CD 

W’ioa' igazan ígéretes cim A CD mondjuk tény 
lóg telhasznatobarál me/I rajta van minden, ami csak 
a normái lötök megtekintéséhez szükséges VPIC 
install Me-ok a DOS alatt történd kukkotáshoz (per 
sze ar alapvető. hogy ogy VPIC-nok mindenkmok lent 
kell lennie), és WINGlF a Wmdowshoz. Mint az el¬ 
mondottakból kidorúll, GIF formátumú tolókhoz lesz 
szerencsénk 

Érdekesség, hogy ha a MATCH-tiie-t indítjuk DOS 
alól, akkor ogy rendelőprogram jelentkezik be A lö¬ 
tök közül az ízlésünknek mogleieló lényekéi választ¬ 
hatjuk a kurzorbulontyúkkel és az Enter' tol hajszín 
(Kait Ccriout). évjárat i Agej méllbőség i,0r*as!S(z»). 
magasság (Waisl S/zaj, la| (Rácé) és a toli 
szexissegge (Séxyness) szerint. Esc' választáséval 
a paraméter lényegtelen E na! szempont szennt ke 
'estethetünk a programmal | ^F2^ mér amennyiben talál 


az ízlésünknek megfelelő hölgyet (tűt sok opció meg¬ 
adás. esetén nem biztos, hogy sikerrel tár) Igen ta¬ 
nulságos egyébkén! a B'easl Síze-nsl Wow* ra állna 
ni a paraméteri na barátom, azok már igen emberes 
cuccok lesznek I 

Ez az opció egyébként azon tíz móka között szere 
poi, amelyek installálás után teienikeznek be DOS alatt 
A öz opció közül a megtelelő számbillentyűvel indítjuk 
a vagyainknak megfelelőt Van in mindenteie marha¬ 
ság mi csak szem széinak ingeré installálhatsz VPIC- 
ot DOS alá, WINGlF et Windows alá, rendezkedhetsz 
a képek között, sót, ha saját gyűjteményed is van. ak¬ 
kor némi trükkel azokat Is beküldheted a gyűjte¬ 
ménybe 

A CO-n 500 totö kapott helyet pontosabban 552 
mivel egy pár többszőr >s szerepel A CD felirata sze¬ 
rint a képek egytői-ogyig iicenc ala tartoznak es most 
leientek meg először, ami mond|uk kissé nevetséges 
állítás akkor, amikor mindegyik egy BBS-böi lett le 
rántva, ahova pedig az igen egyszerű SCannoléS ét¬ 
ién kerültek fei (Jűnéhany kép Ismerős még a ma¬ 
gyar nyelven megjelent PlayboyokbOl la. J 

Mint az eddigiekből Is kiderült, a CD toiies mértek¬ 
ben tolókkal foglalkozik A válogatás nagyon jó. bár 
kicsit zavaró, hogy elegyedik rajta a Playboy altéi kő- 
vétett konzervatív művészi, illetve a Penthouse által 
népszerűsített, khm, kissé naturalista ábrázolás (utód 
bioknál a lötök általában ,1 megörökített hölgyek tust- 
középpontjára helyezik a hangsúlyt — romolom, finom 
voltam ,j. A képsorozatban van egy olyan btokk is (az 
L_BUFF-novúek), amin aztan frankón haléira röhög 
lük magunkat itt olyan lányok tolói vannak, akik nem¬ 
hogy egy szabályos lekvOtomaszl nem tudnának 
megcsinálni, de az biztos, hogy szerelvényeik eleje 
mindenhova legalább egy negyed Órával a tulajdona 
suk elölt érkezik 

Kár, hogy slideshow opció nincsen a vezérlésben 
Bár az előbb épp Itt csapázott Kozy koma. a Gettó 
spannja, és míg magához ragadta a Toy Dolls-kazet¬ 
táimat. jelezte, hogy az interaktivitást igazán növel¬ 
hették volna azzal hogy ha bármely lányra 
ráciickelúnk. az azonnal itt terem Mánál, az aztán már 
TÉNYLEG igazan interaktív lenne. 


The SEXIest Women on CD II 

Az előbb- CD folytatása, ami felirata szerint a legsze 
xisabb európai nők totón tartalmazza. Én megértem, 
hogy a Sotttorum kanadai cég. de aki azt ene a CD-ra 
ráirta. az még biztos, hogy nem járt Európában A má¬ 
sik marhaság mog az hogy csak Windows alatt megy 
mórt a kiadó az előbbi CD-ről mér ismerős visszakere¬ 


ső program mellé leitett meg egy programkát (CREATT 
A-BASE). amivel saját meglátásunk szennt ujrakommen 
terheljük a képeket vagy ú| szempontokat megadva at 
rendezhetjük a készletei 

A CD nevének ikonját választva előszót meg ken nyit¬ 
nunk az egyelőre egyetlen, mdb kiterjesztésű adatba 
z-sban rendezett totókat Ezután 7 szempont (hajszin. 
kor. mollbóség. testméret, faj. szexisség. kinézet;- sze¬ 
rint keresgethetünk az adatbázisban, de egyszerre csak 
ölnél adhatunk meg választási Ha nem adunk meg 
keresési szempontot (mindenhol No Proleronce áll), 
akkor az összes képet lógtuk Iáim A Search in Malches- 
■kont választva a program az utolsó szempontok szennt 
renden az adatbázist, majd a rendezés után megjelenő 
három Ikonnal megnéz hegük az olóző, a következő és 
az aktuális kepét (a képeknél ugyanez a jobb és a bal 
cirok) Az Options-menupontbanegyébkent ataiiiinaguk, 
hogy megadott szempontok alapján kiválasztott képe 
kot (Search Usmg Cr-lona), a szorzók által legjobbnak 
mlnősilelt képeket (Tho TOP 10), vagy a teljes listát 
(Comploto List) akarjuk « megnézni Utóbbi osetbon az 
összes foto nevet és a jelenleg hozzárendeli szempontok 
listájából válogatunk. 

Ha a CREATE A BASE -Honnal a londozöt indítottuk, 
akkor előszűr ki kell választanunk, hogy ü| adatbázisba 
akar|uk-o rendezni « kopekot vagy a |etoni*g- adatbázis 
képeméi írjuk ál a Kommenlokct (na. mondjuk az ráfér, 
az utolsó kommontek szerzőjében igon ettjekos elkép¬ 
zelései voltak a szőke hajszínről, hogy egyéb szempon¬ 
tokat mér no ts omlllsokl Az előbbi esetben először 
nevel koll adni az adatbázisnak, majd maximum tíz 
visszakeresési szempontot adhatunk meg. amit a Cnsate 
Databasn monüpont választása után ú|ro végigkérdcz 
A következő lépes Öt. a szempontokon betol' mérlege 
lés megadass Ezután a V.ew Pieturos Ikonnal név sze 
nnl ootőltőgethogűk a népeket es az uj szempontok alap¬ 
ién kommentezhegük 

Mindez a marhaság idáig nagyon szép. és kellemes 
[rercekot szerez az Üres porcon adatbázisok rendezge- 
lesével töltő felhasználónak — a gond az adatbázissal, 
vagyis a totókkal kezdődik ,JO, van belőlük több mint 
ötszáz — do ezok lennetek Európa legszexisebb nőiTi 
Hát yikes' En innon Európa középéből azért szeretnek 
tiltakozni A totók minősége nogyedószláiyú szoxmago- 
zinokat idéz a színvonal pedig olyan, mintha ruha nél- 
kút kikergotnéd a nővéredet vagy a húgodat a szabad¬ 
ba. aztán elkattlntanál róluk pár felvételt Ha kimonnék 
ide a Körtérre, ogy negyed óra alatt összelogdoshat- 
nék vagy Ölvén lányt, aki — ruhában is — szexisobb 
ezeknél Bér lehet, hogy a szerzőknek a meztelenség a 
szexis ez esetben javaslom a továbbiakban teljoson 
mozidon csigák fotózását Reszkessetek, ti szegény 
csigák' 
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Dream Giris 


Sokat igerő cim — kekem®* kis interaktív CD Az alap- 
történet (már amennyiben ezt annak lehet nevezni) az, 
hogy csodálatos modellekkel kerülünk egy asztalhoz, 
es egy hosszabb beszélgetős során be kell lopni ma¬ 
gunkat a szivükbe Már hogy egyéb tájékaikra is belop¬ 
hassuk magunkat Ez az egésznek egyrészt stratégi¬ 
ai (a lány ugyan tudja, hogy egyáltalán mi a beszélge¬ 
tés alapvető célja, do Igyekszik göröngyössé lenni az 
oda vezető utat) másrészt szerepjáték izt kölcsönöz 
(nem br/tos. hogy igazán a valóságot todö választ adunk 
majd az olyan kérdésekre, mim IssolT) Persze oktató- 
programnak i* (elfogható a dolog az angolul valame¬ 
lyes! értő játékos nagyszerűen betanulhatja azt, amit a 
köz nyelv befűzés’ néven emleget 
A játék Windows 31 alatl fut. és szükséges hozzá 
egy Videó fo> Wn is. amit a selupja feltesz Mindenekelőtt 
kiválaszthatjuk hogy a hímek osztályából melyik 
karaktert akarjuk megszemélyesítem Joe Schmoe a 
klasszikus ooachboy. aki |öpotoságánok — téves — 
tudatában teli szájjal vigyorog minden lányra; Mentái 
Mikey ugyan fiatal, de némi problémával bír 
megjelenését illetően, lévén félszomü; Dr Albert 
Nemstoin a középkorú kopaszodé ős zsiros típust 
képviseli, az ugyancsak középkorú Dick Buckteelh 
jolentős negatívumokat mutat tol fogsorát illetően James 
thc III pedig a végképp bukás, korán kopaszodú 
mamlaszt személyesíti meg Egyébként tök mindegy, 
hogy melyiket választjuk, mert ügyi* az adott lány által 
megszemélyesített karakter kérdéseire adott válasz 


dönt. el. hogy sikeresek voltunk-e vagy som 

Ezulán borzasztó dlszkozono kísérőiében (ami 
mindamellett Illik a játékhoz) bejelentkezik a három 
aiomiany. akikot be kon tűzni Az első Tasha, a 23 éves 
modell, aki szerét hosszú sétákat lenni és olasz kajákat 
enni — az 6 eszményi típusa ogy humoros gentleman, 
a második ellentét' Tyier, a 24 eves modell, aki a vad 
part km és a gyors autókat szereti — az ó Kleaija egy 
olyan törli, aki a gyertyái mindkét végén eged: a 
harmadik lány pedig Donna a 26 éves stnpper. akinek 
a hobbyja a sex, a bulik és a tánc, a ferfiidoalja pedig 
az aki .gazi kihívást létent számara A lányokkal ebben 
a sorrendben kerülünk szombo. a kővetkező mindig csak 
akkor jón. ha az előbbit mér legyőztük' 

Szóval először Tasha köszönt bennünket egy 
ké'déssel A bal tetső sarokban az arcát latjuk, a |Obb 
fölsőben az uiolso kérdését illetve válaszát, alatta a 
lehetséges válaszainkat, a bal alsó sarokban pedig az 
eléri eredményt találjuk meg Legalul pár 
rondszertunkciő kapod helyet a HELP-pel használati 
útmutatót kéihéiünk. a kottával a hangkártya 
paramétereit állíthatjuk, a OUIT-lel pedig leáHithatjuk az 
alkalmazási (Mlmmize) vagy kiléphetünk (Quit) 

A lányok körülbelül hoimmc-harmmcól tetszőleges 
sorrendű kérdést tesznek tel amelyekre egyenként 
nyolc válasz lehetséges A válaszok közül ötöt kapunk 
meg egyszerre és a karakterünk tejére cinkelve ezekből 
választhatjuk ki a kívántát A helyes válaszok 20/40.60 
ponttal növelik az eredményünket — a rossz válaszok 
pedig az esetek kisebb részében 0 60, jotontős részébon 
pedig 2000 pont levonrtst eredményeznek Utóbbi 
esőiben meghallunk a lány közli, hogy egy Ilyen 
tüskővai nem öha|t tovább csevegni, a képernyőn podig 
nagy bazi betűkkel megjelenik a YOU BLEW ITr 
VEltöltött .) felirat Kezdhotjük az egészet újból 
Mint a játékból kiderült, Tashának a legjobb 
romantikus, humoros, illetve bökotó válaszokat adni (a 
logszomsobb hely az óceán éjszaka, a legizgatóbb dolog 
élelünkben az volt, amikor vele találkoztunk vagy 
meztelenül zuhanyoztunk, stb >. viszont nem szereli a 
kérdésre kérdéssel történő felelést, a direkt szexista 
utalásokat (azt majd megteszi ő). vagy az — úgymond 
— káros szenvedélyek dicsőítését Ez alól kivétel a 
Whals your tavourtte holKla/> kérdése, amire a legtöbb 
pontot azt hozza, ha visszakérdezzük ugyanazt 
Ha jól válaszolunk, akkor 100 pontnál először egy fotót 
látunk róla ( TfUS Is hóm I tooV) 200 né i pedig egy közeli 
képet ('(.ook al my A gure ), ruhában természetesen 300 
nál egy videoklipben mászkál ide-oda. mintha egy 
ruhabemutatón volna 400-nál pedig ugyanabban a 
ruhában már láncol is nekünk a zenére 500-nái egy 
tőtől ad magától saját állítása szerint fürdőruhában' — 
szerintem ez a szerelés mondjuk megfelelő kétrészes 
egy bizalmasan töltött éjszaka záré- vagy inkább 
nyitöakkorűjanak. de nem biztos, hogy egy strandon 
csipkében kellene megjelenni A 600 nál érkező képhez 
már átöltözik: egy bördzsekit és égy bőr (torrö)nadragot 
kányám magára amiből olöször a dzsekit veti le 
magatói, de 700-nál a gatyé is lekerül róla (huh ahogy 
leveti, azt tanítani lőhetnél) 800 nal ismét a 
fürdőruhában táncol ogy kicsit, majd 900 után egy 
hosszú klip kövelkozik, amil akái már csámáncnak is 
novozhoinénk. 900 ponlon túlhaladva Tasha a miénk; 
szerinte ml vagyunk az ő alomtiűja. amit azzal is 
kiféjezésre juttat, hogy ha a mellékelt kártyát kitöltve 
visszaküldjük a Microforum címére, ingyen CD kol 
kaphatunk FILL CARO-dal kilőiinetünk és WINDOWS 
aiatt kinyomtathatunk ogy order cardol (egyet 
visszaküldtem nemsokára mindenkit őrlésitek, hogy 
mogkaptam-e az ingyen CD-kel). majd ugyanide 



Jó kérdései vannak a lánynak.. 


visszatérve válasszuk a MEET FHIEND-opctól a 
továbblépéshez Tasha ugyan teljesen ©i lesz keseredve. 
hogy űj bébihez pártoltunk (megkapjuk a ‘Szrvrabló 
minősítést), viszont jön a kővetkező lány Tylor 
Tyle' egy teljesen más karakter, mint Tasha Nyilván 
ő is elvárja az egyenes válaszokat (ö sem díjazza a 
kérdő mondatókai és a dopend igéi tartalmazd 
válaszokat), de vem leisxaoaauitabban lehet beszélgető. 
Inyugodtan meg tehet neki mondani, hogy titkos 
vagyaink közé tartozik, hogy megcsókoljuk őt, illőivé — 
ogy másik kérdésben — a tűiét), azonkívül ö is bírja a 
poénos válaszokat A pontok díjazása egyébként 
ugyanaz, mint Tashánál az első 200 pontnál távoli és 
köze* kép. a következő kétszáznál sima és táncos videó 
500 nal pedig türdőruhés totó A következő négy kliptől 
rondszonnt a víz kivert: Tyier elhullatott néhány 
ruhadarabot (a bikiniig), és táncolt is hozzá rendesen 
Huhhl Ebből az derült ki, hogy a totósok nem igazán 
álltak a holyzol magaslatán gyönyörű és vonzó nőkről 
átlagos totókat bírtak készítem Tyier utolsó három knp|e 
ugyanis nagyon súlyos: akinek Ottói a produkciótól nem 
tort fel a Vér az ereiben, az jobban teszi, ha a Srácok 
New Yorkba 1 C- vrdooalkolást szemlélt Különösen az 
utolsó kettő, amelyikben Kölcsönvette Tasha bikiniét — 
na, ez tényleg nagyon hűzűsi Elég legyen annyit 
mondani róla, hogy Pörkölt Deslato néven ismert 
kollégánk egész egyszerűen nem talált bele a narom 
ós teles dnve-ba, mert a képernyőt nézte, és Huh 
kezdetű mondatokkal méttana a produkciót. 

A harmad* lányig nem (utottam el. mert mihelyt Tyier 
utolsó klipjére került sor. a program rondszonnt leállt, 
nem töltötte be az utolsö klipet Pontosabban volt olyan 
amikor betórtótto. de akkor viszont meglelem egy opció, 
hogy mennyire voltam elégedett a modellel és bármit 
viaszoltam, kilépőn Siőval az utolsó lánynál (elmerülő 
kérdésekről nem tudok nyilatkozni 
Mindegy Azt ugyan nem nagyon értem hogy ezt a 
játékot miért soroltok az adult-kalegOriaba. mezen 
mindössze a Larry-sorozatok intim baját hozza magával 
Az egész megvalósítás nagyon ízléses a lányok 
videoklipjei már magukban is coolok. abszolút nincs 
szükségük a genfttféík mutogatására. A vidookl.pekhex 
szotgátó zene ugyan nem tartozik a kedvenceim közé. 
de ez őseiben el lett találva A grafikai megvalósítás 
ugyan nincs agyondesignolva, do igy is pont megfelel a 
kulturáltabb igényeknek Az egyetlen hiányosság az. 
hogy gyönyörű nőkről egészen silány totókat csináltak 
amit csak a videók korrekt megvalósítása palástol 
Ebben a kategóriában a program kiváló, amennyiben a 
közönség normális érdeklődésű köreit célozta meg 
Nyugodt szívvel ajánlható még az un kiskorúaknak' i* 



CD Brothel 

Ugyancsak a Mlcrotorum részeként működő 
Softtorum programja— ugyanannak a koncepciónak az 
alapján, mint A DREAM GIRLS A probléma csak az 
hogy a koncepciót tovabbtellésrletlék . úgymond a kö¬ 
zönség igényeinek Irányában Lehet, hogy ezek az ige 
nyék ebben az irányban tendálnak, de akkor én való 
szinüleg nem leszek hálás közönség a cégnek 

A koocepciő ugyanaz: elméletileg egy (’) lányt kéne 
nemi lársalgassai betűzni ugyanazokkal a lehetséges 
karakterekkel, mint az olöbb A probléma mar a lánnyal 
kezdőd* ogy igazán sajátos tehenet választottak be¬ 
szélgetőpartnernek ami ugyan jelen újságunk keretei 
be paszenl. de nem biztos, hogy mindenki ízlésének 
megfelel Mar csak azért sem. mert az egész dolog étet 
szerűségéi elveszik a lány témái az első kérdése pél 
déul az volt. hogy mi a kedvenc poziluram? Amikor meg 
megmondtam az igazat, akkor kirúgott szóval kényte¬ 
len voltam a 69-cl választani, mert az a szerencseszá 
ma — az Őtlot mondjuk nem rossz (ön nem vagyok sem¬ 
mi jönak az olrontő|a). de azt hiszem, nem leltetlenül ez 
egy nö első kérdése ismerkedéskor ) Itt csak egyetlen 
lánnyal lógunk csevegni, akinek a mondanivalóját hoz¬ 
záigazították a nagyközönség igényeihez: az előbbi 
megjegyzésből mar kiderülhetett hogy pont ügy kom¬ 
munikál. ahogy azt mondjuk egy átlagos hím sajat re¬ 


ményei szerint elvárná (mindenki szereti a gyors és ké 
nyelmes megoldásokat), do ahogy ogy igazi nő erről a 
témától sohasem boszélno Igy az egész elveszti az 
életszerűségét, következésképpen egy fabatkát sem ér 
Száz pontonként itt is kapunk valamilyen bonust egy 
tői-egyig ©gy erotikus vidooklipet A CD teiiratai ugyan a 
sajátjuknak tulajdonítják ezeket, do ez a költői túlzások 
kategóriájába sorolandó A klipeket ugyanis a Playboy- 
tói vásárolták — aki néz műholdas adásokat, az az RTL 
vasárnap éjszakai Playboy Laté Night műsoraiban ogy 
oarra/ már találkozhatott is —. bár valószínűleg az el 
adó nem nézto meg a környezetet, ahová a klipjeit beil¬ 
lesztenék Gondolom, az erotikus klip tógáim a nyilván¬ 
való mindönkinek van egy hiányos öltözetű lány. oki 
ruházata további fogyasztása melletl álmodozva bámul 
a kamerába Ez lópofa (van néhány gén színvonalas 
alkotás is), csak az egész elveszti azt a személyes jel¬ 
leget, amit az előző CD-n a magunkénak tudhattunk 
A lánnyal 1600 pontig megy a beszélgetés minden 
100 jKjntnai egy klippel További bonus. nogy Ncky (va¬ 
gyis a nairátor lány) az idegesítő kérdésekre adott he 
lyes válaszok után 1000 pontnál leltárja melleit, majd 
1300-nál teljesen levetkőzik (Ezt az élményt azért meg 
takaríthattuk volna ) Összegezve a CD a DREAM 
GIRLS folytatása, teljesen rossz irányba folytatva an¬ 
nak hagyományait A CD BROTHEL teljesen elment a 
pnmlt/v Irányba, és ezt a hangulatot alig csökkent, a Ptay • 
boytól megvásárolt néhány klip magas színvonala 
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Peepshow 

Keményedül az ügy. Egy más* Windows alan futó 
kanadai CD |0n amelyen már nem igazán mezleien 
lányok lotóil szemlóijúk. hanem — a gyerekek mos! már 
tényleg men|onek aludni — nehány olyan müsocszámot. 
amit allaláBan az ember nem szívesen néz (lévén a 
részvétéi lényegesen izgalmasabb), de ha már műszál 
megnéznie, akkor azt rendkívül ideges lésrkelődésok 
közepette teszi 

installáláskor elősző' a Setup-könyvtárból fel kell 
pakolni egy Quick nme fór Windows! (ami egyébkent a 
későbbiekben is (ót jönef mert kombinált médiatejátszó' 
képnéző), meg kell nyitni, majd a CD Movies- 
kőnyvtarábói indítani a Peepshowt Előtto nem árt a 
virtuális memőnál felnyomni vagy 5 Megára, különben 
indításkor egy negyedórát fog bogarászni nekünk. 


A CD foiirata szerint a szerzők szándéka az volt, hogy 
egy Virtuálisan reális' (nahát 1 ). Times Square-on fekvő 
szoxshop mélyére kalauzolnak el bennünket (Ez a 
clmképen levő bébi engem bárhova elkalauzolhat csak 
a bérletemet ne kérje ) Először a boltot látjuk távolról, 
majd egy eltek és némi löltögetés után be vergődünk a 
boltba Itt számos marhaság tárul a szemünk ele. ami 
Ilyen helyeken szokásos Az első természetesen egy 
méretes dildo. (Aki nem tudná, hogy mi az a dildo, annak 
most kiteltem; Dildo Daggins az egyik főhőse annak a 
luntasy- világnak, amil egy Coolkien nevű Irő teremtett 
meg Sokai szerepel idult aduit programokban ) Erre 
clrckelvo botolontkozik egy szép hosszú mozi, ahol 
ugyan dildo bácsi nem szerepel, kei másik főhős viszont 
mindent megtesz, ami fizikailag csak lehetséges Ebből 
a moziból mar mindenki sejtheti, hogy mire számíthat 
A pointert körbemozgatva pár berendezési tárgy 
ktvilágosodik ezeknél vagy egy másik moz> a zsákmány, 
vagy valami egyéb vizsgálmvalő akad (magazinok 
plakál.slb) 

Ha az érdeklődő látogató kellően kmezelődte magét 
bevonulhat a Peop Booth leliratú helyiségbe ahol egy 
negyeddoiáros beha)intására megtekintheti meghívott 
művésznőnk keleties szerelésben — ma|d anélkül — 
végrehajtott táncbemutatóiét (elég jő...). újabb 
nogyeddollárosokért pedig ismétlést kérhet Amíg a 
láncéra tart. addig kapunk egy kérdési némi külön 
borravalóra valO célzással. Ha Yest választunk, akkor 
megjelenik a pénztárcánk, aminek elég érdekes a 
tartalma a hitel - és o névjegykártya Is ©gy rövid mozit 
nyomat Érdekesebbek a bankjegyek, attól függően 
hogy az S-, 10 20. 50- vagy 100 fontos bankjegyei 
ajánljuk (el borravalónak, egy-egy moziklipet 
kukkot hatunk végig, (Na, ezekben már szerepel DÍIdo 
bécsi, néha egyszerre rögtön kétszer isi) 


A legnagyobb poén az egészben. hogy van egy HIDE 
menüpont, amoly funkciója szerint 'elrejt/ az éppen zajló 
eseményeket, amennyiben hirtelen Illetéktelen 
személyek (főnők kiskorú gyermeked nagymama, 
számítástechnikai fanár. Gettó) bóklásznának be a 
felhasználási területre: kei pislogó szem jelenik meg a 
képernyőn A poén ebben az, hogy három esetből 
kettőben vagy tél percig tart amíg törli a képernyőt, aztán 
meg egy eltekre visszaad mindent — így aztán tényleg 
hasznos funkció .. 

Sok értékelési erről a CD-rő' nem ludok írni, mert ügy 
marhaság, ahogy van Mindenképpen a szerzők javára 
írandó hogy a lényegei' a hasonló típusú CD-htöl 
eltérően beágyaztak egy stilszerú környezetbe 
azonkívül a mozik képminősége is fényévekkel felülmúlja 
a hasonló CD-ken látottakéi 

Marha jó képet akartam nektek dum- 
polni, de sajnos bejött a Lajos... 


Big Town 

Ez még mindig nagyon aduit, nagyon — rated, na¬ 
gyon Dlue Egy amerikai brigád végeláthatatlan CD so 
rozatának egyik darabja. Jellegzetességük, hogy DOS 
alűi mennek, kell hozzájuk 2 Mega Expanded memóna 
és úgy látszik, hogy a szorzók szerint is bőven elég egy 
belőlük: igen önkritikusan mindegyik ugyanabba a 
könyvtárba installálja magát, ha podig valamelyik test 
vérkéje mar olt lelt voina, azt szépen kirúgja onnan. 

Ha sikerül életet lehelni bele. akkor bejelentkezés után 
mindé no kelőit az FBI figyelmeztol bonnúnkel. hogy ha 
loptuk a warezt, akkor marttára üldözni lógnak bennün¬ 
ket Aki az ijedtségtől nem kap szívrohamot, az legalább 
kővotkező éveiben tudni lógja, hogy made In USA CD-I 
kukkol 

Ha jól látom, a lömenüt a Larry I. sikátora ihlette. A 
CD-sorozat roppant bonyolult alapelven működik: a 
szerzők bedigitalizálnak 5-6 db 15-20 porc hosszúsá¬ 
gú hardcorc filmet, aztán témakörök' szennf szétbont¬ 
ják őket Hogy a témakör fogalma itt mit |e!ent. azt min¬ 
denki tudhatja, aki már latolt ilyen oktatófilmet: a drama¬ 
turgia ugye nem kinél túl széles lehotősegot. és a for¬ 
gatókönyv is körülbelül hasonló keretek között mozog 
la szereplők hol itt, hol ott vannak) Nincs fantáziájuk 
Szóval a CD ken a digl hímeket szétvágjak az azonos 
perspektívák témaköreire, és így csoportosítva tárják a 
nagyérdemű ólé. 

Ha ez nem tenne világos, akkoi válaszd a Let's View 
ikont és rögtön megérted, hogy miről beszéltem a ke 
zeiöpuit színes lámpáira chckolve váltogathatod az — 


in — őt hardeore moviet. a két oldalon levő nyolc sema¬ 
tikus ábra pedig egész pontosan mutatja, hogy mire 
gondoltam az előbb, amikor a perspektívákat említet 
lom Valamelyikre dickolve megnézhetjük a klvétaszton 
Ilim hasonló szereposztásban zajlő eseményeit (mér 
amennyiben a Hímem mellen 2 mega EMS Is szalad, 
mert különben nem játszik le neked semmit) Aki nem 
akar ilyen csodás rendszeri vinni az életébe, az a tő 
menüből a Sandstormot válassza m a Sandman névre 
hallgató árnyék kommentálja a vidookllpeket. és egy 
szőrre megnézhetjük az összes részt 

Ilyen CD-t nem nagyon tudok kommentálni, mert nincs 
ra|ta mit Akit boldoggá tesznek a blue moviek. annak 
szive-joga, bár tehet, hogy ezért a nem különösebben 
jő (elbontásért ö sem fog rajongani 

3D Darlings 

A sok csúnya pornográfia után levezetőnek egy gén 
csak szolid CD. ami nem gazán értem, hogy hogyan 
kerülhetett adut!-kategóriába, hiszen meg annyi erotika 
vagy szex sincs ra|ta mint mondjuk a Oream Girts CD- 
n. ám. pedig igazán szorány korotok között adta elő 
magat A 3D Oarlmgs már csak azért is ígéretes, mert 
egy darting gazából 3D-ben érdekes A tökéletesen In¬ 
teraktív mondjuk az lenne, akivel nem kéne veszekedni 
azon, hogy péntek este a Dallast nézzük-e az egyesen, 
vagy a II Világháború történetét a Duna TV-n — ilyen¬ 
kor csak rácllckelnék és akkor az alkalmazása leállna 
addig, amíg egy ujatib eltekkel nem jelzem hogy ismét 
szükség van ra Istenem, ez nagyon szép lenne, de 


asszam ez csak XXI század fejlesztései között fog 
megvalósulni 

A CD DOS alöl megy. és Itt tíz lényről van egyénként 
húsz totó amelyek szigorúan ruhában ábrázolják a de 
iikvonseket (jö. néha pár dolog kilóg a ruhából de az 
olóbbi három CD után ez már szinte ultrakonzervatív¬ 
nak hat) Csendben elásitoznank a sude&hown (mert 
van olyan is), ha nem tenne benne egy gazán klasszi 
kus húzás három dimenzióban is lehet kérni. Ez első 
látásra azt a gyanút ébroszti bennünk, hogy részegek 
vagyunk (ez mondjuk esetünkben nemcsak gyanú, ha¬ 
nem bizonyosság is egyben), mert a képokot igen tu 
rán. mintegy színrebontva jelenib meg Persze aggoda¬ 
lomra somm ok a megoldás a CD-hei mellűken 3D 
szemüveg 1 (Tudod a bal oldala piros, a jobb meg kék 
Vagy zöld ) Épp most öltöttem magamra és itt pompá- 
zok benne a világ meg a COM Waro Kit dicsőségére 
Egy szól nem látok benne, de azt legalább 3D-ben' Kébe 
ügy nézek ki benne, mint a Toy Dotls márous 22 -én 
(szintén 3D-K voltak) Felelőben elemek ugyan azt állít¬ 
ják, hogy nyugodtan levehetom a szomúvoget mert 
anélkül is 3D-ben látok — nélküle viszont hétköznapi 
lennék, ami még rosszabb, mini a halál, nemde?' Szó 
val szemüveg marad, a pötyögési hibákul meg oinezi 
lek. mert a szővegszerkeszlők még nem egészon 3D 
k. OK?! 

A szemüveg lehat marda, ardma, tehát marad — s 
CD-ről meg nincs más mondanivaló, mert eddig már 
kifejtettem róla mindem Mindezek után már csak egy 
kérdés marad zöld fehér szemüveggel nem látok 3D- 

ben? 


Bare Truth 

Az előbbi CD szellemiségét követő válogatás a Fát 
Dog nevű cégtől, ami egy shar-pelt választott 
emblémának, bár az annyira kövér, mint inkább ráncos 
kutyus Ha sikoreson megfejtettük a password rejtélyét 
(amit egyébként a címke belső oldalán találhatunk). 


megjelenik a főmenü ami egyébként megegyezik a CD 
bontójával (Ez a sportos lány valóban meglehetősen 
pozitív életérzést kölcsönöz az avatott szemlélőnek 
Hamarosan itt a nyár. remélem a visetete széles körben 
ollor/ed a hasonló vonalakkal rendelkező hölgyek 
kórébon írtam is a Oemszkynek. hogy tegyen valamit 
az úgy érdekében, mert ez tényleg roppantul teldobna 
az egész városképei. ) 

A főmenü használata roppant egyszerű van három 
fénykép, amiből az ogyikkei a 36 fotót nézhetjük meg, a 
mávk kettővel illetve a sportos lány egyes alkatrészeire 
dickeivo videókat vizsgálhatunk, amiben ugyebár az 
adott tájék igen lényeges szerepet játszik A 
továbbiakban az elképzelés az. hogy egy pár szigorúan 
18 éven jelűiteknek ajánlott videoklip az adóit tájékra 
vonatkozó részel össze lettek gyűjtve (van teljes 
összefoglalás is a See me Baro-menüpontban"), aztan 
kl-ki kedve szennt kiválaszthatja a. khm. kutatási 
területének megfelelőt 

Ha nem a tartalma alapján akarom minősíteni a CD-t. 
akkor mlndenekelótl szót érdeme' hogy a szerzők kicsit 
alaposabban is tanulmányozhattak volna egy olyan pro¬ 
gram us«r manuaijet, amit beépítettek a programúkba 
(nevezetesen a videotejátszöét) ugyanis ha megnézel 
egy videót, akkor azonnal ú|ra is töltheted o firogramot, 
mivel lejátszás után elfelejti lezárni az eszközt, 
minekfolytan további kukkolasra derek Windows 
baiálunkból kifolyólag nincs mőd. Ez még csak hagyján, 
de ezenkívül még a mozik képminősége is elég silány 
kategória 


Ez a kép a jóval ízlésesebb SW l-ból 
van. de valahol csak jeleznem kell a 
Lajosnak, hogy leendőimhez azonnal 
egy ilyen titkárnőre van szükségem... 
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Szervusztok Kedves Gyerekek 1 Remé¬ 
lem ágyban vagytok már (vagy ez ogy 
másik műsor?) 

Legutóbb ott Hagytuk télbe a látékot. 
Hogy az Alvó Bika pincéiéből nem tudunk 
továbbjutni Ilyenkor természetesen elő 
ke« s/edn az utolsó ismert megoldási 
módszert: tapizzuk végig a laial Ha nem 
elég Qondosan csináljuk, akkor egyszer 
el lógunk siklani a r 0 |leka|tö mollon Qtl 
van a pince lei só részén, a hiányzó hon 
dO hely* mögött egy kicsit oldalt Egy 
rövid loiyoso végén egy kapcsoló és két 
ravasz láda vér Szerencsére kicsi a szó 
be. így ha bem piszkáljuk a ládákat ak¬ 
kor az egyik látékosunknl vatOazmúleg 
' la robbanás után 
1 mén 

9: a bonus ajtö vég 

re kinyílt 

A katakombákban az első élmény egy 
JÓI berendezett börtön A halott rabnál 
találunk egy feljegyzést, ami segít a piti 
oebörtön feltérképezésében Az elága 
zástól menjünk baka itt a kómkózponi 
található. Kutassuk át a termőt Az észa¬ 
ki részen egy rejted lada van egy világo¬ 
sabb lolt alatt Ha esetleg meg akarod 
ilatm a csapatol a kutakból, nem art. ha 
előbb kimented az állást az egyik kút 
mérgező A bal oldalrOI nyllö dupla ajtó¬ 
nál az újonnan leit különös kulcsol keli 
Hasznaim Ha sikerült minden kapcsok 
gátas, akkor özemül az itteni kapcsolok 
és kocsmai emeleti kapcsotok 
telepeiként lógnak üzemeim. 

A pincében még találhatunk egy bo¬ 
rospincét. a rejtett alagút mögött egy Ki- 
gyök aput és egy feltűnően Jő állapotú 
telepőrtől, ami visszavisz a fogadós szo¬ 
bájába A pincebon talált térképek és in 
lormáctók további izgalmas kalandokat 
és kincsvadászától Béliéinek 

Menjünk vissza a kocsmába, majd 
ballagjunk ki a hajóhoz jön a kapitány, 
valamint az összes utas. Hojókázás kö¬ 
vetkezik hullámok, vihar, minden Ha 
nem kaptunk tongenbotagséget akkor 
épségben zátonyra Műnk Moonshade 
szigetén, Szokás szerint derítsük tol a 
környékei A térköpon látható, hogy 
Moonsnado szinte elánja az utal észak 
relel lelé Ha keletre indulunk HgyetJOk 
meg a hegyoldalt. Egy helyen közvetít 
nül a hegyoldal méltód áll ogy csinos ta 
Mim feltűnő tereptárgyát érdemes lesz 
t megvizsgálni hoop. egy titkos 
A leglantosabb tartalma a kaja az 
mindig }öl Jön. Men|Onk tovább keletre 
keressük meg a mocsarat itt ismét csá 
polhatunk ogy jűt a Rettenetes Mocsári 
Csáp ellen A mocsár kőzopon vérmo¬ 
hát találhatunk akár vihetünk is magunk¬ 
kal néhányat Ha továbbmegyunk észak 


léd. eléf|ük Moonshade dél. va-osiaial 
Az etólto utalható mezőn szükség ese 

lén loftartnegük kaja tartalékainkat egy k-s 


Vkár most is bomohetünk 
Moonshodwbe. de Úgyis a város más-k 
végén érdemes behatolni, inkább lordul 
|unk vissza és kerüi|ük meg az egész 
hegyei Az ul elvezet Moonshade másik 
latiig Innen kicsit északnyugatra egy 
lezárt, elhagyatott tanyát találhatunk ogy 
karámmal Kulcs a tábtönő alatt'Ott van 
a közelben ogy odvos 
0 kulcs A / 

(osztani. d*i nett 
dik ajtó után a 
motoros kenyér 
fltó JOkoru kői fűrészt 
Moonshade területére Az erdőn 
tő úttól nem messze északra egy elha¬ 
gyatott. lerobbant ház áll. tipikus Buda¬ 
pesti slum Elég hátborzongató hely a 
felodékony házigazda lejeket, lábakat, 
törzseket hagyod szertoszorva (Csak 
nem kedvenc Marmkónk járt erre?) A ház 
pincéjében néhány dagadt patkány szó¬ 
rakoztat egy üres koporsöt Egy tárgy 
viszont fontos lehet a ntális vércsapoló 
Ha innen visszük nem kell valamelyik 
mágustól ellopnunk, ami megkönnyíti a 
dolgunkat No. ballagjunk be a 
moonshade! polgárok közé 

Az első ház a mezőőröké Ók végzik 
él a helyi rendőri leendőket a.haa kor¬ 
mányzó e«tet alkotó mágusok étkeiéinek 
valamit, és dühös, mutáns szörnyek lo 
pik el az utcákéi, akkor rendét csinálnak 
Ha osetlog tolvajláson érnek akkor ók 
csuknak lé |6 alaposan. Vezetőjük Julin 
O az egyetlen nő a csapatban szinte tar 
meszelés, hogy mm! majdnem egyetlen 
értelmes egyed, ő len a vezér Az aiv*- 
zor tiekűt is könnyön megismerhetjük, ó 
som kőt az arca été postmtogo kendői 
A rendőrök keresőiének kiegészítését 
szolgálja az ügyes mágikus szőtóprés 
ami folyamatosan termeli a finom bort 
Júlia szerencsére felismeri a 'Jég bor' t. 
mint az 6 pincéjükből származó nedűt 
Most még ne vacakoljunk ezzel a kérdés 


< a város 
i köznéppel 
inagyon 

. mint kor 


selt 

lakókkal, i 
mégl 

fenn 
majd ( 
many az adi 
Klgyókapu 
bibiül, akit mérés 
másító kisiparos I 
lőtt Ic-rmeszotesen i 
gondő alkalommal sikerült i 
nunk. és kellő érdeklődést mutattunk i 
öreg szerzetes mondanivalója iránt Ha 
az esti órákban érkeztünk a városba. 


Egy jó kis térkép mar rég nem ártott a gamehoz 


gyorsan találkozunk Moshsal a helyi 
guberálóvá/ Ö annyira KilOg a környezet¬ 
ből, hpgy garantáltan fogltűkoznunk kell 
vele Állítólag valamikor azép dalai höl- 
gyemóny volt, de a nyavalyás Columna 
csalárdsága tönkretette, a fconkurrencla 
elrabolta tőle Ttuiocci szivét Szogény 


szórakoztatják a 
nagyérdeműt A pincérlány szintén 
techno egy spéci, csinos fémhölgy A 
leányzó tulajdonképpen selejt. Tornss-o. 
a robotokat gyártó mágus valamit elron¬ 
tott. így a vasszúznek lelke lett AJólelkü 
kocsmára# kimentene a hölgyet a sző¬ 
rösszívű Tornssio markából, mielőd még 
az lémsziiánkokra aprította voina Petrát, 
így most úgymond- reklámcélokat szol¬ 
gái a lányka Kicsit olajosán főz a robot- 
hölgy Ha a reggeli idején érkeztünk, 
akkc szinte mindönkit kikérdezhetünk in 
helyben Fimdöt most még kerüljük el, 
előbb nézzünk körül • váróéban és a 
város környéken A Kék Malac kocsmá¬ 


éi 


101 pár I , 

FilndO sza 
duci Buci a a t 
akár itt Is t 

sösorban _ 

még szűkkeblűén mért a i 
Egy célszerű tárgyat ta 
szerezni: az abakuszt Tud|áK*. < 
bizonyos Orosz (vagy szovjet?) bolti szá¬ 
mítógép, am.| boszorkányos ügyesség- 

e tologatnak a meslomk (Anno, arnl- 
még egészen kisgyerek voltam -Bár¬ 
milyen nihetotfen is ez ogy ilyen konok, 
cinikus disznóval kapcsolatban én is 
voltam gyerek'- vöd egy csodálatos, kék 
keretű abakuszom gyönyörű, színes 
műanyag gömbökké Imádtam tologat 
ni... Az oroszok egyéb révasz szerkeze- 
tok et Is nag , élvezőnél gyártottak: pl a 
■■■■H logarlécet, ami nem is léc. 
hanem néhány ügyos tárcsa és mulató, 
vagy a pisztoly szerű, dinamóval ogybe 
építőn zseblámpa, amit kömény közmun¬ 
kával meghajtva szmlo őrőkéietü lámpást 
kapunk Ugye milyen érdokot dolgok 
é*ék?) Az abakusz segítségévül 
könnyön fttwkimnotjük anyagi helyzetűn 


Teknochaton repülünk a nagy szörnyű messzeségbe 
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Némi rúna a megfejtésekhez, hogy ne kelljen lapozgatni... 


kot. csak i 


i kell csinálni, nehogy 


ik gyorsan 

körben utolérjen az e heti pénzugymi-| 
niszter 

Menjünk tovább a 16 partján. Nem 
messze találhatjuk a város (önökének, 
Fitoercrönak a palotáját Most még hagy¬ 
juk. menjünk tovább (Mást úgysem le 
hetünk, hiszen a kapu zárva van.) Innen 
délre egy kis hídon julhatunk be Pothos. 
a helyi gyógyszerész lakájos bonjába, 
ahol majd mindenfele színű lótlyókot és 
a varázslatokhoz szükséges reagense¬ 
ket vásárolhatunk Innen délre találjuk 
torrissio házát, benne egy mogorva 
Tornssio Ma esetleg elkér, a hozzánk 
sodrodon harisnyát amely szinte még 
örz. kedvesének. Columnának illatát, ne 
adjuk neki Ki tudja ml mindenro lehel 
rábírni ezeket a tickOkat ogy kis zsaro¬ 
lással? Sporoljunk az erőforrásokkal, 
mint kompakt ló nyeső az árammal 

Az átellenes oldaton találhatjuk a helyi 
kisiparos. Duoo boltját Ma esetleg pénz¬ 
zavarban lennénk, akkor Oucio 
nagyratörö segédjének, topónak eladha¬ 
tunk ékköveket, ékszeréket. Az ékköve* 
beszerzésének legegyszorübb mödja 
változatlanul néhány troli 
■etablögyilkotása Ezután egy üres ház 
vatámi ravasz fürdővel, innen kicsit délre 
a csalárd Columnn és örogecáko lér|e. 
Melrno kuckója a ház körül elhanyagolt 
. Mivel messziről len rólunk, hogy 
i vagyunk varázslók, nem álmok ve 
; szóba. Innen nincs messze az idő- 
merész varázslójának, Gustaciőnak 
■ki a kevésbe mogorva szeiiem- 
•dézővel Mortegróval együtt a különös 
teieportvlharok természetének kltürké- 
szésén munkálkodik A ház teleién csi¬ 
nos távcső segít a kukucskálásban 
Húúúúuú Az egyik jelenei szerint 
valahol a lercpen egy mozlelen szőke 
ség napleredőzik i Ót teltétlonúl keressük 
majd meg. hátha nemcsak türdőzm sze¬ 
ret Innen mindössze pár lépés Fedabólio 
mágusképzöie. moliotto a szokásos kő 
bevésett klgyOpota. 

Fedabibiio (hogy MIT öveit?'?) sok 
hasznos mtormácroval el 1 \! és ígéretei 
tesz. hogy három Inas mandragóra gyö¬ 
kérért cserébe új vaiázskönyvet kapha- 
lunk tőle Friss gyökeret viszont csak a 
szerzetesek szigetén lőhet találni, shol 
eddig csak a feltámasztások alkalmával 


E 


jártunk. FedatHblionak most két Halai ta¬ 
nítványa van Freli és Andno Frell, Freli 
Moppi Őt lopta el a Magiszter Fawnbóli 
Tehát Fodabiblio az a bizonyos gyermek- 
rabló Nagy felfedezés, csak sajnos sem¬ 
mit sem ér Frelrvel beszélgetve logadjuk 
ol a kedves papának küldött levelet 
A város északi részén még nem jár 
tünk a hűvös Frigidazzi házában, ahol 
egy szótlan gobknlány a szolga, valamint 
a vörös boszorka. Ftotolunua kéglijében 
Ez most még nőm is érdekes innen 
északnyugatra tálalhatjuk Mortegra jn 
nepélyéSén Miét lakással kombinált 
mumilikálóját és krlpitajat. majd néhány 
kunyhói Ezektől északra a hegyek len¬ 
dületes ivt>on tognak körül égy nagy völ¬ 
gyet EDbon a völgyben néhány pókot, 
egy különös valamit, és egy újabb táv¬ 
csövet találhatunk, valamint agy Jópofa 
lopodosi. ahova akár le ■* eshetünk A 
biztonság kedvéért készüljünk tel arra, 
hogy esetlég az orcánkon landolunk lom 
egy szép. hatalmas zöld pók köpköd ránk 
egy km plazmát vagy válami hasonlót A 
keskeny folyosón keresztül visazaiulhn 
jy gondosan bezárt 
A kulcs olt van az 
belőle úgy kei pixel 
ott a sarokban 
ugye"’ 
és pletykái 
érdeklőd 


lünk a 


kar 


egy*ta 


tón 


Az a 


Megvan? 


Ki-rossük 




• 


Jünk 
kűttetésol 


megkent 

i el&bb-utr 


kereskedőnek köszönhető 


vörős boszorkától. Nem akármi!, in levél, 
jófaita interaktív ISDN mágia: bei .1 vissza 
kép & nang A boszorkától t- en Is 
elválhatunk ha a démonokkal knpcMIa- 
los érdeklődését elhárítjuk, egyébként 
mogtapasztaiiuk bőrünkön a -imáimét 
egy Jókora távirányítóit robbanás után 
Ezután ismét lelik az Idő. ős nem tör¬ 
ténik semmi. Ha már nagyon eluntuk a 
várakozást, emlékeztessük Flindöl az 
ígéreteire. Ekkor végre megmozdulnak 
az események vacsira vagyunk hlvala- 
losak Moonshade nagyhatalmú lómágu 
iához. Lord Filberciöhoz. Bóklásszunk a 
terepen rövidesen hipp-hopp borángat- 
nak a vacsira Ftoppant eredeti stílusú 
vendéglátás A vacsi lefolyása is rend¬ 
hagyó A ronda ftototunoa szinte azon¬ 


nal leiamad. miután mogismorkodtünk á 
többiekkel (Fngidazzi csinos darab . ) 
Szerencsére a többiek gyorsan leállítják 
az agresszív kérdezósködést A további 
társalgást sajnos megszakítja egy u|abb 
jövevény. Pothos. aki FHberoönak hoz¬ 
za a szokásos rossz hfrokel ezúttal azt. 
hogy nem talárt vermoháf A társaság erre 
gyorsan feloszlik, mint teherautó által la¬ 
posra taposott szerencsétlen cacáböl a 
kilenc élet Mivel a vacsorát lébg-meddig 
nekünk rendezték, nyugodtan táplálkoz¬ 
hatunk Érdemes kipróbálni a sült démon 
tejel hiszen ilyet nem lehel minden sarki 
kapni hacsak nem akarjak 
a szakácsnőt egy fiatalabb M 

Ne t#led|ük a küldetésünké ! 1 A követ 
kezű bizios pont a szerzetesek szigete 
De vajon hogy a bánatba lógunk oda|ul 
ni, ha egyszer Hawk kapitány belevető! 
te magát a kocsmai gyönyörökbe, ás nem 
hajlandó onnan kimozdulni’ Keressük tel 
Pothost. vele még nem beszélhettünk, ó 
ismét telhivjB a figyelmünket a vérmohá- 
ra. Ha még nam |ártunk a déli mocsár¬ 
ban. akkor in az dejo kalandozni egy jót 
A vermoha az a vörös kalapszerü dolog 
ott a mocsár közepén Megvan? Szuper 
Pakoljunk tel. és loholjunk vissza 
Pothoshoz H mmm Miért nem túl lelkes ? 

Ismét vonuljunk körbe a városon 
Budával érdemes u|ra diskurálm a ked 
vés kis pletykafészek Pontosról te ismer 
egy |0 pletykát, amely szerint a löttyös 
nem más. mint Erstam ha Ó, az 6 dos 
nói nyelv szapora csattogása! Izé. aka¬ 
rom mondani csacsogasa Adott légy 
Bucia. itt sajnos egyszer újrakezdhettem 
az egesz láiekot 

No. fölényünk tudatéban vonuljunk be 
Pothoshoz Ha a vérmohét keresi, kö¬ 
szönjünk ol és azonnal kezdjük újra a 
beszélgeted Ezulán megtudhatjuk lölo. 
hogy milyen ravasz procedúrával Jutha¬ 
tunk el Erstam az Órüll Mágus gondo¬ 
san elszeparál! szigetére 

Ezzel az értékes információvá! mar 
érdemes csínéin- valamit Induljunk el a 
sziget keleti partjai lc> 6 . a2on az útvona¬ 
lon Juthatunk ol az északi részre Pár lé¬ 
pes után egy pillanat alatt lelsz ivódik az 
egyik játékosunk. Emberrablás?!? Ó. a 
trancbal 

Ismét végigjárhatjuk az egész várost 
Fllöerciónai érdemes többször 19 megtör 
dulm. hiszen ö a város fűtő főnöke Gya¬ 
núsíthatunk szmte mindenkit, de csak 
Rotolunciál érdemes Filbercio roppant 
engedékeny: azonnal hozzájárul 

RotDtunüa kastélyának átkutatásához A 

házban az egyik rabot roppant ügyelte 
núi akadékoskodik gyakorlatilag elárulja 
a gazdáját, majd megpróbál megölni Ez 
persze nőm Jön össze, hiszen még min 
dlg jelentős túlerőt képezünk Az aszta- 
lon a szatyiban egy tógát találunk Ez biz 
losan egy olyan tog, amiről már Pothos 
is beszéli Ez az. amit a helyiek sportbűi 
lopnak Erstamtől Durchmarscht Vigyük 
Rotolunoa ládája többek között két 
FUb a r ck ) lé te levelet is rejteget Ezek sze 
nnt Filbercio éppen lertekany stádiumban 
van Lehet , hogy ezért volt iiyon ongedé 
kény 7 Mindegy, tulajdonképpen ne-- 
mii Menjünk vissza hozzá a Kastélyba 

A keresésről szóló híreink hatására 
Filbercio kénytelen beavatni egy apró 



személyes titkába a ló kózopén rejlett 
szerelmi fészket tart fenn. ahova egy idő¬ 
ben gyakran visszavonultak Roioiun 
ciával egy kis otyepotyéro Engedélyt ad 
apró hajójának használatára Mohunk lel 
a lépcsőn, át a hídon, éá szálljunk be 
Némi ogémyom*od.ii»ni mozgásra bír¬ 
hatjuk a najöl A tő közopé táján gyorsan 
megtalálhatjuk az apró argóim, ami szin¬ 
te teljesen eltoglal a bungaló Az emelő 
len lalaijuk az egyik fontos kelléket, az 
ágyat A fiókban egy kulcs, ez nyitja a 
pince ajtaját Odabent a vörös boszor 
kány éppen egy k-c kínzásra készül Sze¬ 
rencsére nem nagy munka < 
gonosz torkát A Rotoluncianáft 
csők egyikével kiszabadíthatjuk 1 
barátunkat és kinyithatjuk a teieporthoz 
vezető rácsos ajtót is Rund szerelő mó¬ 
don hajóval menjünk vissza Filbercio 
magánkikötőjébe 

Térjünk vissza a cselekmény utol|ára 
temed lő vr n listához, éppen Erstamhoz 
igyekszünk Szépen kerüljük meg az 
egész szigetel Mielőtt klmennénk a mó¬ 
lóra látogassunk el a sziget végére, és 
gyönyörködtünk egy kicsit a napoző 
hölgyben Ha ma' unjuk, kövessük 
Pothos tanácsait Kongassunk, azonnal 
)ön a busz Wowl Egy környezetbarát zöld 
szállítóeszköz Aranyos Szálljunk lel a 
leknöcre Ha esotteg látunk a közelben 
egy kekockedó ellenőrt, egyszerűen be 
lökhetjük a tengerbe a domború leknöc 
páncélról Oo nem lógunk látni, sajnos 
Rövidesen kikötünk Erstam apró szigo 
lénél A ház környékén szokott kóborolni 
a hátborzongató Vasal. Erstam leleszi. 
vagy inkább negyedeszú szolgája Tőle 
érdekes információkat szeroznoiunk 
Erstam rettenetes Kísérleteiről A 
zombigyáfló gép mollolt piheg Boydon 
letepett de azért tökéletes biztonsággá- 
kommunikáló fejé Erstamot szerencse 
re nem nehéz rávenni, hogy bevonjon a 
kísérleteibe, hisron a hatott Boydon lei 
támasztásához szükségé lenne egy fo 
mxtojásra Ha segítségei Ígérünk neki. 
azonnal lelooortá! n töm* szigeteié, egy 
barlangba Egy kis hőre árén gyorsan e 
lutunk a főnbe maradványaihoz 

A madár csendesén izzö láva közepén 
neveresztk, türelmesen várva a leitama- 


dasra. Egy gondosán lezárt kapu ; 
el lök? a ;avái Nyissuk ki a kaput ' 
lassan botolyik a lángoló láva. f- 
. i a madár maradékait mint 1 
nyakát az adóprés Ennek < 
ámad a főnix. (Mármint a lávának v 
szönhotöen j Szép darab és jól bőszé' 
angolul Fellámasztásáért cserébe meg¬ 
ajándékoz a ke*esett tüzes tönixtojással 
Innen pillanatok alatt visszajuthatunk 
Erstamhoz Nem is élem hogy ezt az 
egyszerű feladatot miért nem oldotta meg 
maga Erstam? 

Jelentsük az öregnek, hogy készen 
állunk a nagy kísérletre Erstam gondo¬ 
san eligazít szórjuk bo az antidarálöba 
a szükséges alkatrészeket két kart, két 
lábal egy törzsei, ogy lejei Kevesebbel 
nem érdemes kísérletezni, kéz nem kell 
A felesleges darabokat a daráló azonnal 


kiköp- Végül ad|uk ehhez a gyanús kül¬ 
lemű kulimászhoz a lönrxtOjást Oopsz. 


kipottyant ogy vádi uj figura. Boydon te 
lének lába kort. szó szerint. Elég rondn 
de működik, ize, szóval él Akár hozza ts 



Na kérem. Itt aztán kikötöttünk rendesen! 


Egy kis adult-mozl csak fellendítheti a küldetés ügyet 
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Ólé! Senki ne mozduljon!! Ott szalad a vízbe befelé a na¬ 
gyon meztelen leányzó - utána! 


csaphatjuk a csapatunkhoz Egy nagy 
előnye van erős. Azt a rengeteg össze 
harácsolt tárgyát, «mn nem túriunk nova 
tenni könnyeden elviszi 
A sikeres kisérlel örömére egyéb ér¬ 
tékes ajándékokat .s kapunk fehérsza- 
►aliú Gryamiéi Etsösortran egy hatalmas 

► gyó Állkapcsot, vaiammt néhány fogat 
Tegyük be a hátizsákba ezeket, majd 
végre valahára nyomjuk meg a J billen¬ 
tyűt Vajon mire lehet használni egy áll¬ 
kapcsot és nohány bonus fogat? Termé¬ 
szetesen a logak beillesztésére Kérjük 
el Boydonl Erstamtol és sétáljunk el • 
közöli kigyopotához. es végre nasxnálat 
öa vesszük a toloportokat 
Huh Ez ül a központi pályaudvar A 
kapuk közűi csak az nyíhh. amelyiket a 
Jelenlegi lóg készletünk megenged Pró¬ 
báljuk w, hogy a meglévő fogak nova 
visznek Az egyik egy sejtelme* lámába 
vezet Északra egy zárt ajté. délre ogy 
lépcső Ez a Szerzetesek Szigete 
A sziget eléggé északon van ahhoz, 
hogy szép u| növényzetéi, örökzöldet ta¬ 
láljunk rajta Nekem sokkal jobban tetszik, 
mint a tó kontinens egy kicsit unalmas 
növényéi imádom a fenyőt. Szigorúan 


kisbetűvel 

A csuhások szorgosan varnak 
Xenkara. Többekkel találkoztunk mar 
Kama> szokott teltomasziani, Mrggim lett 
zsolt az Alvó Bikában, Thoxa segít a le 

lépőn elhunyt társainkon Eddig nem Is- 

mortuk meg Draxtat. ő mutatja be az 
északnyugati mezőtől nem messze 
Xonka látomását. Egyszerűbben szókra, 
ö a moz.gépész. A másik fontot figura 
segít majd a friss mandragöra gyökér 
beszerzésében Szánton gyökeret azon 
na! felajánl, de az nem lesz Jo 
EodabibLonak Friss gyökéről a sziget 
északi rászán, a mocsár körül találna 
lünk. de csak megfelelő időben Ahaver 
meglgcn hogy majd azűL ha (0 az «lö 
Addig is ne lustálkodjunk, nézzünk körűi 
a szigeten 

A kolostor körűi a mezők dominálnak 
a szerzetesek önellátóak. ftoggolmiuj a 
kapu előtt szoktak tornázni, roppant ta 
nulságos látvány. Lehel, hogy nem vol¬ 
tak katonák? (Azok kodvéeri. akik sze¬ 
rencsés modort eddig olhertjitek a had 
sereget elárulom, hogy olt ogy éleire 
meg lehet gyűlölni a réggé' Testedzést 
Nokunk ogy szádot* kölönc mmden reg 


Az a bizonyos Transscrlbe varázslat, meg fellövés elótt 


Rendkívül korrekt berendezés: borcslnóló készülék 


goi a Kacsatánc' című végtelenített 
diszkorettenetet nyomta zene -ként Az¬ 
óta 15 lila. vörös, zöld és hupikék kiüté¬ 
sek képződnék a telemen, ha meghallom 
azt az izei.) A kolostortól nem messze 
van a harangtorony Ballagtunk él észak 
ra, a mocsárhoz A keskeny csapáson 
bemoholun* a mocsarat elfoglaló romok 
hoz csak a ruogeteg veszedelme* mo¬ 
csári fenevadat kell ^kergetnünk. Oop*z' 
Egy odvas ta. benne egy kulcs Jö pH 
Menjünk ie a lépcsőn, hátha találunk még 
ezt-azt 

an egy zárt rácsos -aput tá¬ 
ti vagy megenni nem lehet. 

- 1 az eiObb tatait kuk* segít 

Egy szép nagy barlangba ju- 
„ benne ogy kis erőd A kis erődben 
egy kts lépcső. A kis lépcső végén né¬ 
hány kicsi hulla Kutassuk át ókel. a ta¬ 
lált felszerelések egy része jő lé6Z 
Boydonnak Az egyik hullánál ojjy újabb 
kulcsot találunk, ez a barlang keleti ka¬ 
puját nyit|a Itt újra harcolhatunk ha ép¬ 
pen olyan kedvünk van A tál külső ré¬ 
szén, a la alatt lapul egy megfeketedett 
hulla, nála egy újabb kulcsot találunk. Ez 
nyitja a badarig déli kapuját Sétáljunk 
vissza a kolostorba, és tanulmányozzuk 
ál a könyvtár iratait, sok érdekes dolgot 
megtudnatunk belőlük A középen átlő 
spéci lencse segít az idegen írásjelekkel 
•rt szövegek olvasáséban Ha végeztünk, 
keressük ismét meg a szerzetest es er 
déWödjünk. hogy aikalmas-o vcyre az idő 
ogy kis gyökerszodosro. Ha osetlog még 
nem akkor üssük agyon az időt valami¬ 
vel. PéktSul ellenőrizhetjük, hogy melyik 

klgyö-tefepon hova vezet. Az egyik a 
Sülödébe visz. de az utunkat nemsokára 
egy lezá/t ajtó állja ei. A kigyópola mei 
lelt található csontváznál etdehes és 
esetleg fontos tárgyakai találunk példa 
ül ogy •Cotumna s intuiton' varazscetüL 
Előbb-utóbb alkalma;, lesz .az dö a tns* 
mandragOra gyökerek begyu|tésere 
Szedjünk össze néhányat gyűjtsük be a 
régobben mér felajánlott gyökereket is az 
egy* kunyhóból, és toloportaijunk vissza 
Moonshadeoo. Fedabibliohoz Ö némi 
kérdezösködés után ellát egy uj vaiázs- 
könywoi A varázsláshoz több dotog keli 
Az egyik lehetőség szerint leolvassuk 
a varázslatot ogy cetliről. Nem igazan 
Üdvözítő gyakorlat, mert a scroll azonnal 
eaun* A más* módszer szerint a könyv 
Ml idézünk Ekkor még mánkra van 
szüksége a varázsló Avatamak. valamint 
amelyeke; a varázslás 
• Ebben az Métbon tehát a n»- 
kkoitaiczhainak. naerfooynak (A 
mana egy kis pihenéssel visszanő) A 
könyvben a varázslatok sarkéban láthat- 
|i*. hogy hány alkalomhoz elegendő ra- 
aqens van a pakkunkban 
A varázslatokat 27 szölőMI lehet 
összerakni, ezek az *Erű szavak* A va¬ 
rázslatok kilenc körre vannak osztva, 
mint az a könyvben Is látható A szüksé¬ 
ges reagenseket ofég nehézkes a könyv 
aiapian követni, igy talán Könnyobb. 

Külön figyelmet érdemel a Transcnbo 
varázslat Ehhez elérhetővé kell tonm ogy 
seroát. ravarazsoini a Transcnbe-L Igy az 
uj varázslat bekerül a könyvbe, és a to¬ 
vábbiakban mar sokszor tel tudjuk olvas¬ 
ni A könyv bővítésének másik módja a 
varázslatok bevásárlása a mágusoktól. 
Szerencsére most mar nem vagyunk 
közönséges halandó páriák szóba annak 
velünk 

Mara ennyit, remélem agyban vagytok 
mar. álmodjátok szépeket, jó éjszakát 
gyerekek 1 Ha ma jék voltatok, és még 
lesz hely, olatvas ékStt elmondom nokték 
a varázslatok alapelemeiről szőlő mesét 


POrttOn Oeswtt! 


Az ULTIMA-sorozat összes darabja (ULTIMA l-VI., ULTIMA 
VII/1.. ULTIMA VII/2.. ULTIMA Vlll+Speech Pack. ULTIMA 
Underworld l-ll.) megvásárolható a MIXIM Kft. üzleteiben, 
illetve postai utánvéttel megrendelhető a COM-Ware Kft- 
töl. Felbelyegzett válaszborítékért ingyenes, 32 oldalas CD- 
katalógus igényelhető a COM-Ware Kft. címén. 


COU SS 45 

















Moiahola mindenkinek ««it illet és azoknak is akit 
nem Most folytatjuk az előző számban megkezdőit C0- 
losztúnkBt. ami alapvetően ugyan “ hadllechnika rajon¬ 
góinak szól. de reményeim szerint azért mond valamit 
a laikusoknak Is Igaz ugyan, hogy az előző részben 
azt iram, hogy folytatás csak akkor lesz. ha von ré Igény, 
de Minős a haté fi dóim annyira szorosak, hogy nem tud 
iám megvárni amíg valóm visszajelzés érkezik — így 


tehál ha érdekel, ha nem érdekei, most akkor Is folyta¬ 
lom az ActlonThaalre-sorozátomat. A haditechnika ra¬ 
jongói élesíthetik szemeiket, pacifisták pedig fújjanak 
elromolt Morcedea-emblömakat a panelházak oldalá¬ 
ra 

Szóval a múltkori szémban végtgvesézlük az 
Amencan MPC. Research Adton Theatre-sorozatának 
repülőgépekkel foglalkozó részeit — most akkor a le¬ 


vegőből lejjebb lövünk egy más - elemre, nevezel esen 
• vízre Giugluglu . Akinek osollog ötlött* l,imádnának 
a nagy locsogásról. az Jobb ha maga köre teker néhány 
hafarozollan lartösabb Uberor meri csobogás az most 
lesz bőven az USA haditengerészeti erőivel fogunk fog¬ 
lalkozni. es az biztos, hogy ennyi vizet mar rég láha- 
lok 1 Vízfejűeknek ez persze talán nem Igazán lesz 
különösebben nagy probléma. 



-US SEA POWER - 

A sorozat 10017-os darabja az Egyesült Államok ha- 
ditongerészeiével foglakozik A kazalét az elmúlt szám¬ 
ban leírtakhoz képest nem .gazán változott, szóval ez¬ 
zel most nem igazán foglalkozunk hogy több hely jus¬ 
son a CD-k ismertetésére 

Ez a CD a Topics részben először is egy altalános 
áttekintést ad az USA haditengerészetének felépítésé¬ 
ről. Itt nöbény aláleslő totó kísérőiében értesülhetünk a 
Hadiengerészet (Navy) és a tenoeiészayaiogsag 
(Marino Corps) aktív és tartalékos létszáméról, lováb 
bé a hadrendben Olló egységek (ropulőgéphordozök, 
csatahajók, cirkálók, romoolók és tengeralattjárók) 
mennyiségéről, amotyokkol egyébként a Cü-sorozat 
kővetkező darabjai részletesen is foglalkoznak majd Az 
adatok őrültei viszont már m rögtön boldogok lehetnek 

A totó-'illetvo slideshowi fészek ennél azért Jőval ta¬ 
goltabban foglalkoznak az USA haditengerészet felépí¬ 
tésével az US FLEET lész ogy általános áttekintést ad. 
a STRATEGIC SUB a stralégiai célokat szolgáló, tőleg 
nukleáris rakéták célba|uttalására rondszeresítelt 
tengerallaljárokról. az AT7ACK SUB az alapvetően tá¬ 
madó cétokál szolgáló tengeralattjárókról, a CARRIERS 
a repülőgép- és hehkopterhordozűkról. a BATTLESHIPS 
a hadrendben ai'ű csatahajókról, a CRUISEHS a főleg 
nukleáris illefvé felszí n-fetezin rekélák indítására szol¬ 
gáló cirkálókról, a DESTROYERS a rombolókról a 
FRiGATES a fregattokról a MiNE WARFARE az ekna- 
sredó r.aiókról. az AMPHIBIOUS a kétéltű- illetve part 
rászánó egysegekről, az ATTACK PlANES a hadifen- 
gviészelnél rendszeresített ciapásmérfl repülőgépek 
rői, a FIGHTERS a hadnengeiészeii elfogó vadászgé¬ 
pektől, a COUNTERMEASURE a nad.tongeteszoti cé¬ 
lokra (feideméa, aknakeresés stb ) rendszeresített he¬ 
likopterekről tervozetl az ASW WARFARE pedig a len 


geralottjárók lefkutatásftra szolgáló hekkopterekről nyu|l 
részleges áttekintés! Mint a (elsorolás is mutálja a té¬ 
makör meglehetősen tág, lehat nincs igazan hely a rész 
letes ismertotétrs — az majd a többi CD feladata lesz 

Nézzük a mozikat Az etsó máris kitűnő szórakozási 
nyújt a filmen 6 fregattot láthatunk kötelékben haladni 
— ehhez képest érdekes, hogy a magyarázó szöveg 
szerinl az USA világszerte megvédi az érdekeit a 
repü'ógépho'dozó csapáaméió erőivel A bőrfeszk to 
vább folytatód* a második Mmtofvéteten. ahol lovábbia 
is az előbbi 6 romboló köteléké! szemlélhetjük, m.köz 
ben a magyarázó szöveg írói beszel, hogy az USA 
haditengerészeti erői a II Világháború óla mér 10 na¬ 
gyobb oovetésben vettek részt Mindez gaz. csak ki¬ 
csit marhaságnak tűnik, hogy ezt egy nem igazan szá¬ 
mottevő erejű kötetek nlálesld szövegeként mondiak, 
ráadásul akkor, amikor a kötelék mindon Bizonnyal egy 
disszemlere gyakorol — harci alkalmazásban ugyanis 
egy ilyen formáció a lehető legnagyobb támadási felüle¬ 
tet nyúitja. úgy a légi, mini a vízi- vagy víz alatti csapas- 
mérő egységeknek A harmadik klipre előkerül az a bi¬ 
zonyos repütögéphordozó task torce. amiről az első klip- 
bon beszeltek — a kommentár Itt viszont az US Navy 
három különböző flottájáról beszél. 

Ezután egy vízi- és egy légi fölvétel következik az USA 
haditengerészotéoen szolgá i legnagyobb, Ohp-osztá- 
lyü nukleáris tengeralattjárójáról, majd egy Surgeon- 
osztályú tengeralattjárót szemlélhetünk, amint befut tá¬ 
maszpontjára. illőivé egy Los Angetes-osztáiyü bét*! a 
levegőből, ami alapvetően ellenséges tengeralattjárók 
támadásának oihántasara lett rendszerbe állítva 

A következő két klioon egy Hagyományos (ÜSS Kilty 
HawK) és egy nukleáris meghajtású (ÜSS Cárt Vmson) 
repülőgéphordozőról készült tegl felvételekéi szemlél 
hetjúk. majd köt műemlék 1 , a ÜSS Missouri es az lowa 
osztályba tartozó ÜSS Wísconsm következik, utóbbi egy 
Tomahawk, felszíni célpontok megsemmisítésére szói 
gákb rakéta indítása közben 

A kővetkező két klipen kél rakétacirkálo. a ÜSS 
Ticondoroga illőivé a ÜSS Virginia látható harci alkal¬ 
mazásban mindkét felvétel az Arab-öbölben készült, 
ahol a kél cirkáló Tomahawk rakétákkal támogatta a 
Kuvait felszabadítására oiöronyomuiö nemzetközi csa¬ 
patok harcát, 

Ezután két klp jön a hnditengereszet lelszm! erőinek 
legjavát képező rombolókról az első ÜSS Spruance- a 
második pedig ogy Kidd osztályba tartozó romboló kö¬ 
teléket mutat be 

A rombolók után két klip |ön a Knox- és Perty-osz- 
tályba tartozó mkótafreganoluől. majd újabb kél klip lor- 
pedónaszédokrűt Ezután a ÜSS Tnrawa és a ÜSS Iwo 
Jima hordozókról készült tegitehióleit latjuk, amelyek 
alapvetően de&zanthodmüvéletékro rendszeresíteti ogy 
ségek 

A következő hat klipben az elózó számból mái isme¬ 
rős barálokol kószónlhetünk jönnek a repülőgépe* 
Először egy A 6 Inlruder. utána ped-g egy A 7 Corsair 
könnyübombázó indul egy anyahajoroi majd egy F-18 
kötelékei tálunk, amint zuhogó esőben startolnak beve¬ 
tésre Nyilván nem maradhatott ki ebből a sorból a Ha- 
drtengorészet standard vadászgépe, az F-14 Tomcal 
sem: az első klipen ogy hármas kötelék húz ei hordozó¬ 
ja letolt maid egy Kandúr Indul kalapokról, a kűvetke 
zón pedig egy gép -eszánasát élvezhetjük végig Iste¬ 
nem, egyszer beleülhetnek egy Ilyen meslnábe — a 


•US BATTLESHIPS AND CRUISERS- 

Ugyan ez a CO a modem haditechnika szempontjá¬ 
ból tele rész ben őslényeket' tartalmaz, mégis számom¬ 
ra ez a legkedvesebb, hiszen ez largyaga a csatahajó¬ 
kat Aki valaha is laton mar egy ilyen osztályba tartozó 
masinát, soha az ólomon nőm fogja elfelejteni egy Ilyen 
haló egyszerre sugároz erői eleganciát és fenséget 
Századunk első három évtizodébon a haditengerészei 
teoretikusai szerint ez a hajóosztály képezte egy ItoOa 
útőerejönek bázisát, de a II Világháború eseményei 
megmutatták, hogy eljárt az dó a tengetek királynői le¬ 
tett egyrészt egymásnak sem voltak ellentetet, másrészt 
pedig egész egyszerűen védtelenek még kis számú légi 
kötelék támadása ellen is Az első létolt igazolta a né- 
mot Bismarck, az akkori idők legnagyobb hadihajóla A 
námet haditengerészet 1941 májusában egy meglette 


lősen esztelen vállalkozás köretében elküldte az Arán 
ti-óceánra, hogy otl az Angliába tartó amerikai konvojo 
kát zavarja. A Bismarck a Prlnz Eugen csataorkáló ki¬ 
lététében a szigetországot észak léte megkerülve al¬ 
tőrt az angol lengori blokádon majd kiha|ózotl az Atlan¬ 
ti-óceánra Anglia gyakorlatilag <i térségben altomáso 
zó teljes flottája! bevetette ellene Ennek az leit az ered 
menye, hogy amikor a bot flotta zászlóshajója, a Hood 
álla! vezetett csoportosítás harcra kényszeriiette. a 
B-smarck egyetlen sotezate elég volt ahhoz, hogy meg¬ 
semmisítse a világ 2 legnagyobb Hadihajóját a Hood S 
perc alatt elsüllyedt, és tóob mim ezer tengerészt vitt 
magéval a hullámtirba Néhány nap múlva a Bismarck 
sorsa te be teljesedet! egy törékeny kis Swordtish tor 
pedóvetó repülőgép o halállá a kormanymüvét A hajó 
mozgásképtelenné váll. és a bot hadiflotta felszíni-, fen 



Odafent egy F-15 Eagle |ón be leszállás¬ 
hoz. alul pedig a tenger két királya 



rendszeresíteti fegyverzeteket mulatja be először ogy 
S-3 Viking repülőgép startjai nézhetjük végig, ma|d há¬ 
rom légi felvétel következik az MH 53 Sea Dragon, SH- 
2 Soaspnle és SH-3 Sea Kirig harci helikopterekről (utób¬ 
biról ogy egészen érdekes felvételt látunk montán fel¬ 
adat közben 

Mint már említettem, oz a CD Összefoglalása az USA 
Haditengerészet különböző fegyvernemeinek Akit a 
témakör tesztetesebben érdekel az bővebb informáci¬ 
ókat a haditengerészeti fegyvernemekké! külön foglal¬ 
kozó CD-kfől nyerhet 

(Megjegyzés A haditechnikában kevésbé jártas Ol¬ 
vasóinknak nyilván nem egészen világos az eddig már 
többször említeti osztály fogalma Ez egy lobbszáz 
éves angol tengerészei) hagyományból alakult ki, min¬ 
den megtorvozolt hajóból kettőt építőitek meg. és a ««f 
hajó egymás 'testvémajójaként' szerepeli A vuagnaoo- 

rúk idején fokozottan leitesztett hadiflották takatew*- 
sági illetve célszerűségi okokból magukkal hozták azt 
az genyt. hogy egyes tervekből több példányt a meg¬ 
építsenek. A nagyobb felsxini egysegoknéi (csataha¬ 
jók. csatacirkálók és anyahajók) megmaradtak a lést- 
Vérnek' , de a közepes es kisebb egysegekből (cirkálok 
és főleg rombolók, torpedónaszádok, frogultok ós len 
geralattjárűk) számos hasonló egységet építenek meg 
Az osztály névadója mindig az adott típusból megépüli 
elsó hajó len > 
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geraiattjaró os tegi egységei addig durrogtattak ra, 
amíg el nem süllyedt. Sajátos. rokeszos építési médja 
nak köszönhetően ez eltartott egy pár napig (AKII 
egyébként a léma rosziotesebbon erdekoine, nagysze¬ 
rt beszámolói olvashat a Bismarcknál George F 
Kennedy ÓnasokcsoUt/ac nporüegényében) Monany 
hónappal később a ,apán légierő kongatta meg a lélek 
harangot a lengelek királynő, leien Az angolszász nagy 
hatalma* értékelése szerint a japán légierő gyoogo mén 
elavult, kisteljesítményű gépekkel van leiszerékré ée a 
japán lat. mint olyan egyébként is alsóbbrendű és re 
pólésra alkalmatlan Ezt szakértők állapították meg 
1941 december 7-én. reggel 5 órakor az alsóbbrendű 
lapánok hal anyahajöja Pearl Harbortol GOO km nyíró 
két hullámban elengedett egy nem különösebben nagy 
létszámú (300 körüli, de obbon mar bonnc van a va- 
dasztedezét w) tegiftottát ami három Órán oelúl mini¬ 
mális veszteséggel loradirozta a térképről az USA lé 
rés csendes-óceáni flottája! Az USA pillanatnyilag meg¬ 
szűnt lengen nagyhatalom lenni. Kel nappal később a 
briteken volt a sor a gyenge és elavult japán légierőnek 
mindössze 24 db bombázóra volt szüksége ahhoz, hogy 
a tenger fonekére kúld|e a bnl Holla kél legnagyobb csa 
tahaíőjái. a King George V öt és a Repuiso I A csata¬ 
hajóknak ezzel bealkonyul! Japán ugyan még megépi 
telte a világ legnagyobb csatahajón a Yamalot és test 
vé'hajőjál. a Musashii (özek Is nagyon gyors véget ér¬ 
tek pár bombázóval történt randevú után), de már egyet¬ 
len haditengerészei sem merészei! jelentős leg.fodozoi 
nélkül harcba küldeni egy csatahajói A tengereken az 
anyahajőké lett az uralom, és a csatahajók már csak 
partraszállási hadműveletek lámogatásakor kaphattak 
szerepel A háború betejezése után néhány evvel pe 
dig beköszöntött a rakétakor szak. ami végképp pontot 
lőtt ezeknek a csodás monstrumoknak a pályafutásra. 

Elnézést hogy egy csöppet elkanyarodtam a CD ié 
májától, de mmt mér jeleztem, a csalahaiök a gyenge 
im Márpedig ezen a CD-n négy még rendszerben áltó 
csatahajét I* meg logtok találni Ezek nevezetesen a 
ÜSS lowa. a ÜSS New Jersey, a ÜSS Missouri és a 
ÜSS Wlsconsm Az említeti csatahajókat egytöl-egylg 
az USA II Világháborúba történő belépése eteti epltet 


lék losszámitva a ÜSS Wisconsmt. ami a háború alatt 
épűtt Ezek a szépségek már az ötvenes évek elején ki 
lettok vonva a szolgálatból és New Yorkban illetve San 
Franciscóban horgonyozva múzeumkent üzemeltek, de 
Rónáid Reagan hatalomra jutásakor beindult az USA 
u|ra teltegyverczése. és ennek keretében ismét hadrend¬ 
be álltak Természetesen mind a négy csatahajó több 
szőr l* jotentös modernizáláson ment kérésziül i nagy 
kaliberű hajoágyúk csak másodlagos szerepe! iatsza 
nak. 02 ütőképes fegyverzetet a fedélzetre telepíteti 
Tomnhawk és Harpoon rakétarendszerek jelentik Mind 
a nágy c*ataha|0t az lowa osztályba sorolták Héven az 
ötvenes évek elején az lowa ment keresztül először 
nagyobb modernizáláson), de ha ragaszkodni kívánunk 
a történelmi lényekhez, akkoi a Missouri önállö osztály 
volt lestvérhajöiával. a New Jersoy-vel együtt 
HálTsiennek a slideshow |elentös része a csatahajók¬ 
nak van szentelve, aminek részemről nagyon őrültem 
— a gondom csak az volt. hogy ugyan mindenhol leír 
ták a technikai paramétereket, de teljesen elfeledkeztek 
a hajók múltjáról 1 Itt elsősorban a ÜSS Missourira gon¬ 
dolok a lolók között több mint 10 kép van róla, de egy* 
sem említi a múltján Pedig a Missouri az USA egyik 
nemzeti szimbóluma, amely egyként jelképezi a lenge 
n- és a világhatalmat — körülbelül olyan lehet a tenger 
más* Oldalán, mint mondjuk nekünk egv pákordi zász 
tó 1945 szeptember 2 án ugyanis a Missouri ledéire 
ion írták .na Japán Küldötte, a teltétel nélküli tegyvene 
létéiről szőlő okiratot ami véget vetőn a II. Világháború 
nak — ez egész egyszerűen nevetséges, hogy egy ilyen 
esemenyt nem említenek meg a csatahajó történeté 
ben' Jó, az valahol érthető na mondluk a New Jersey 
esetebén nem nagyon erőltetik, hogy Peart Harbo- után 
pár hétig mintegy búvamaszádhánt üzemen, hiszen csak 
• tornyai látszottak ki a vízből 

Ennyit egyelőre a csatahajókról Pontosan sajnos nem 
tudom, hogy még mindig hadrendben vannak-e (és erre 
a CD nőm igazin tér kJ), mert én ugyan Utam úgy a 
Clintonnak, mint a Pentagonnak, hogy tájékoztassanak 
engem a hadrendben történt bárminemű változásról, de 
nem nagyon akarnak válaszolni Te csak ne aggód¬ 
ta) Ham. majd megrúg|uk okol' Melyik volt az?l Vé¬ 
gül is ml |elentOs európai tényezők vagyunk, vagy 
mi a szósz 1 — CoVboyl 

A CD további része a cirkálóké, amelyek tulajdonkép¬ 
pen méreteik és ozáltai befog adóké pesseguk alapján 
átvettek a csatahajók egyken szerepet Ezekmostana 
bán a haditengerész*! lő csapásmetó erői tegyen szO 
tengőn vagy sxáraztótdi célpontoktól Itt sző es* a Loog 
Beach n loahy, a Balnbridga aBelknap . a Trukton. 
a CalHomia-, a Virginia- és a Tmondéroga-oaztályu ra 
kétacirkátókrúl Ezek rnaiimum csak egy igazán nagy 
fanatikusnak jelenthetnek különösebben nagy élményt, 
hiszen fegyverzetükéi es ezáltal harci alkalmazásukat 
tekintve gyakorlatilag megegyeznek egymással 

Na, nézzük a mozikat Az első három klip a ÜSS 
lowaé, amiből először harc. másodszor pedig ilyen an 
dalltő zeno kísérőiében szemlélhetjük a nagykaliberű 
hajöágyuk lőgyakorlatát, harmadjára podlg a kis 
kaiberOeké a szerep A következő müsorszám a New 
Jersey-é amint betűt egy kikötőbo majd először egy 
Földközi-tengeren, majd pedig egy knudjahoi végrohaj 
tolt lőgyakorlatot szemlélhetünk A kővetkező klipben a 
magyarázó szöveg ugyan az lowa-osztályú csatahajók 
páncélzatáról szől, de a szakértő szom a jellegzetes 
orr öl telismerheti a Missourit A kővetkező klipben szin¬ 
tén öl látjuk az A'áb-öböiben. (Nekom « ú| információ 
volt. hogy részi veit az Öttől-naboru lengen lámogalá 
sában) A következő kMp szintén a kedvencemé, ak. most 


éppen nagy kaliberű ágyúival durrogtal az Arab-öböl¬ 
ben (Elnézést, ha valakit zavar, hogy egy tárgyal te 
k,tétellel illetek, de aki már valaha is vtzro szállt, az tud¬ 
ja, hogy minden vízi ember nőnemű személyként tiszte 
minden üsző tárgyat) A következő klip még mindig a 
Missouriról szói. amint áldását szórja Szaddam partén 
tartózkodó hívei nők, maid a ÜSS Wlsconsín követke 
zik, amint ugyanott, hasonlóképpen jár el A következe 
klipben a Wisconsimol két Tomahawk-rakétái noiláruir 
ugyanott, majd ugyanennek a hajénak ogy tegyekorta 
lárűl következni egy nagyon érdekes felvéti?- a hajOrői 
egy robouepúlögepot indítanak, majd a fcrr, kaliberű 
ágyukkal megpróbálják közvetlen célzással telőn. (Az 
eredményt sajnos nem láljuk. de gondolom azért, mert 
nem igazán sikerűt eltalálni a cuccol .) 

A tenger királynői után már nem Igazán lesznek ér 
dehesek a cirkálók klipjei Az első kettői már Unhattuk 
az elűrő CD-n ímenel) Amit .gazán érdekesnek talai 
tam az a Beiknap-oszialyu cirkálók lőgyakorlata elő 
szö» a 10 inches ledélzeti töveg tüzelt, majd két légvé- 
delim rakéta töltését vehetjük szomúgyré 

A következő klipek részemről nem jelentettek különb 
sebben nagy élményt különböző osztályú cirkálókat 
nézegethetünk, menőiben Egyedül az utolsónál van 
valami változatosság, egy rakéüuodltas. 



A ÜSS lowa nagy kaliberű agyul tüzelnek egy 
Mexikói-öbölben végrehajtott lógyakorlaton 



A ÜSS Missouri az Öböl-háborúban 



- US AIRCRAFT CARRIERS- 

Az előbb mar volt szó a nagy marha bOszmékről — 
most még nagyobbak tesznek az anyaha|6k (vagy ha 
valakinek így jobban tetszik a repulógephordozók) A 
sorozatból eddig már nyilván kiderüli hogy az USA szá- 


mos repülögephordozot (ezt most az anyahajé 
szmionimáiahent használom! tart rendszerben Ezen a 
CD-n hal osztályról teoz szó: a Midway . a Forrestai a 
Krtty Hawk , a J.l Kennedy, az Enterpnso . és a Nim.tz- 
osztályu anyahajók/öl. 

Az oteö osztályba a tegeiavultabbnak számító ÜSS 
Midway és ÜSS Coral Sea tartoznak a következőbe a 
ÜSS Forroátal és a ÜSS Saraloga. majd pedg a ÜSS 
KmyhawK 0» a ÜSS Amerca jön Az eddig említett anya 
hajók mindannyian hagyományos meghajtásúak. és — 
min! V lU OéztAlyparosiiasből kiderül — egymás test- 
vérhajOi 

A többi három osztályba lartoző anyahajók mind nuk- 
teám meghajtásúak a JF Konnody- es a történelmi 
nevel viselő Enterprise osztályba nem tartoznak mis 
hajók (saját magukban is elvannak), a Nimitz osztályba 
viszont a Nimiuen kívül beletartozik a ÜSS Dwghi D 
Eisonnower és a ÜSS Cárt Vinson Hogy ki a fene lehet 
az a Cári Vinson. azt csak a |oeg tudja, a lényeg, hogy a 
Toprcs-ben végignézhetjük a különböző típusok ismer 
telelését, technikai adatait (sebesség, fegyverzet, ledéi 
rőten áliemásoző gépek stb | és nem utolsósorban tör- 
ténotét A legismertebb nyilván a Nimitz-osztály 'esz 
ez a típus szerepelt például a \Mgsó visszaszámlálás 1 
c. filmben, ami vatószlnőieg mar mindenkinek a könyö 
ken jön ki. mert már annyiszor látta 

Az anyahajok vatószinüieg a hadviselés szürke emi¬ 
nenciásai: senki sem emlékszik a nevükre, viszont a 
nyakukban cipelt gépekkel döntően hozzájárulnák egy 

hadművelet sikeréhez Az USA uralma a világtengere¬ 
ken egyszerűen elképzelhetetlen tenne az anyahajOln 


állomásozó bombázó- es légitóteny vadászgépei nemül 
Mindenki alapvetően a harci teiadalokai végrehajtó te 
gierőben latja az USA világuralmának a titkát — közben 
meg elfeledkezik ró‘n, hogy azokal a gépeket valahogy 
colba is kell Hittat™ Remélhotóleg mindenki ennek 
szellemében szemléli majd ezeket a nagy bószme szür¬ 
keségeket is Mőrcaak azért is. mért ugyan ők vannak 
leghátul, de az utűbOi Ötven évben ők •* nyer* meg a 
háborúkat, kezdve Midwaytől egészen az Óból-hábo- 
rúlg. 

A US Navy büszkesége, a ÜSS Nimltz 
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Na. nézzük a videókat Az első három klip a ÜSS 
M.dway o először egy lég-felvéton latunk, azután egy 
Hőmet Indításai, majd egy másik légitolvélelt A másod* 
hérmas blokk a ÜSS Coral Sea-é először egy lég. képet 
látunk róla, ma|d valami andalító zeno kísérőiéből pár 
A-4 Corsair indítását, illetve érkezését Az utolsó klipben 
nemcsak Corsair. hanem Intruder és Conslellation 
erkezese is megfigyelhető Tudom nogy nem Top Gun 
vagyunk, de azért mindenképpen érdemes megfigyelni 
a landoló pilóták teljesítményét. ak* pont a mogtefetó 
helyen bír)** letenni a gépét 
A kővetkező klip a ÜSS Forrestaton készült « először 
két A-6 Intrudéf indul a katapultróL de a következő gép 
indulásáról logalmunk sincs, hiszen csak a füstöt látjuk 
A kővetkező klip szonnt A-6 Intruderek és A 7 Corsairek 
gyakodó fel- és leszállását latjuk Én ugyan lállam három 
intrudott gyors egymásutánban 'eszálfni, do Corsair 
csak egy volt. és az is csak szimplán gurun valahová 
A következő tripla a ÜSS Saratoga nevéhez tűzöd* 
először a Szuezj-csatornán látjuk átkötés közben, majd 
11 második leivételon borzasztó dübörgés közben egy 
Hornét szám le rá. a harmadik klipben pedig — szintén 
borzasztó dübörgés mellett — egy Hőmet, majd egy 
Hawkeye indul a katapultról Ezek után jön a ÜSS Indé- 
pendence először két unalmas klip jön, először az 
anyahajé manőverezéséről, ma|d az Iraknak szánt 
rakétákról, do a harmad* klip viszont egy elég kellomes 
kótelékropülés a ledólzot felett 



-US SUBMARINES- 

Eddig az USA Haditengerészetének tárgyalásakor 
alapvetően a tetszlm egységekről volt sző. de úgy a tak¬ 
tika. mmt a stratégiai szerepkörben a tengeralattjárók 
nak is megvan a maguk föladata Igaz ez ugyan nem túl 
látványos, hiszen a tenger szintje alatt csak a sötétség 
uralkodik, do aki úrrá tud lenni ezon. az mindkét sze¬ 
repkörben hatalmas stratégiai funkciót képes ciláim Ezt 
a szerepei töltik be az USA tengeralattjárói is az ogy* 
részük alapvetően a felszíni egységek megsemmisíté¬ 
sére szakosodott, más részük pedig alapvetően a stra¬ 
tégiai (nukleáris) rakétarondszorek indítására lett rend¬ 
szeresítve 

Mint a CO-bó* is kidorül. a lerenteg hadrendbon ÓM 
USA tengeralattjárók hat osztályba sorolhatok a Slur- 
geon . a Los Angeles-, a Lafayette- a James Madison 
, a Benjámin Franklin- és az Ohlo osztályokba A külön¬ 
böző osztályokat a meghajtás, illetve a rs|tuk rendszo 
rositotl fegyverzet különbözteti meg egymástól Az egyes 
osztályokon rendszeresített togyverzetről a Topicsben 
mindönki részletes tájékoztatót kaphat. így őzzel most 
nem gazán foglalkoznék részletesen A slidesbovrban 
mmdenkl kiélvozhes magal hogy az adott tengeralattjáró 
mit tud, de sokkal elvezetéseit) a mozi 

A moz* alapvetően a tengeralattjárókat mulatják be 
bevetés- illetve kikötőbe történő betutás közben Ezak 
között egyetlen kiemelkedő felvétel van (pontosabban 
kettői amikoi a tengeralattjáró Pofens- rakétát indít. Erről 
van egy felszíni felvetői, és kunőzumként egy víz alatti 
a Ráadásul a felvétel nemcsak a rakéta Indítását, 
hanom a colpontra történő becsapódását is mulatja 
Ezért mindenképpen érdemes megnézni a mozikat' 

Ugyanobbe a vizes témakörbe tartozott volna még a 
US DESTROYERS AND FRIGATES. ami a rakéta-clr 
kálókkal és Iregaltokkal, továbbá a US AMPHIBIOUS 
ASSAULT CD IS. amely a partraszal'óegységektu* fog 
la* 02 * Sajnos özekre mar nem igazán tudok helyet 
szórnám, mert most már kissé Kiszaladtam a kereteim 
közül 


Most két klip jön a kitty HawkrOl — és egyébkeni 
szerintem ezek majdnem a legjobbak az összes közül- 
az első csak s.ma haladás Közben mutatja az anya hajol, 
de a másod* először egy Corsair-indltás. majd egy 
tagadás közben Ezután jón a durranás olóször ogy 
elhibázott Tomcal leszállás oütanolássai majd ogy 
tiszta Tomcal-lészaWás Ha ezt valaki végignézte, akkor 
talán elgondolkozik azon. hogy nem is olyan egyszerű 
ogy ilyen Kandúrt letenni oda a placcra 
Most pedig jön a CD* csúcsa — szerintem, a US5 
American készült felvételük Az első klipen egy Tomcat 
nyomja ie maQá! túl nagy sebosséggei szóval rögtön el 
is startol OK, a vágásban az van. hogy egy AWACS 
gép (EZ Hawkoye) landol, de legalább latja mindenki 
hogy azért nem Igazán úgy megy ez a leszállás, ahogy 
a játékokban — ilfcmboreletre és arra pár tízmillió 
dollárra megy a játék, ami a fedélzeten van 1 A maaod* 
klip szintén ész bontó" egy Tomcat |0n be — a videó 
szerint nem rossz — leszállással, de ha valaki figyel, az 
tatja, hogy csak az utolsó kötél lógta meg a Kandúrt — 
hn én fennek a parancsnok, biztos, hogy ogy pár hétre 
letiltanám a leszáUásirányitőr A legnagyobb show 
viszont most jón: egy Intruder |őn be leszaliás/a egy 
normál iskolakörróL de túl nagy sebességgé! - .gaz 
hogy az utolsó drót meglógja, do oz a felvétel bármilyen 
versenyen megállná a helyét 1 

Ezek után mar csak pihentető lesz az ÜSS John F 
Kennedyről készült két klip Az első menőt közben 


Az említett két CD-vel tehat kiesd szolidan, 
mindame.lott meg eme leírás keretem beiül togiaikozok 
A OESTROYERS AND FRIGATES CD az USA hadrend- 
lébon átlő rombolókkal és rakétafrogaitokxal foglalkozik 
A romboló feladata alapvetően a tengeralattjárók 
te*utaUsa és megsemmisítése volt. de ez a szerepkör 
a rakétakorszak beköszöntővel jelentősen módosult A 
osztályokba tarozö hajók tő feladata a fedezni 
kívánt febzfm egység védelme, az ellene indítón rakéták 
semlegesítése, továbbá a víz matti egységek felderítése 
len. Rakétategyvo'zetévei általában minden romDolő 
osztályba tartozó egység önálló csapásmérő feladatok 
elvégzésem is alkalmas de ezt általában kötelékben 
illetve raketafregatiok lodozolevei végz*. Ez utóbbiak a 
torpedönaszádofcon és az űrhajókon kívül a US Navy 
legkisebb vizkiszorllású felszín, egységei, de rakétáik¬ 
nak köszönhetően özek is alkalmasak harcászán 
feladatok végrehajtására A totók és a v.deoklipek 
monotben illetve alkalmazás közben mutatják be a két 
hajóosztály Különböző egységen 

A másik CD. ami az USÁ Haditengerészetének téma 
körébe tartóz*, de sa|nos most nem tudok Igazán 
részletesen foglalkozni vele. a US AMPHIBIOUS AS 
SAULT Ez az USA kétéltű Illetve partraszállo egysegeit 
mutatta be A doszantalakulatok efengednetouenül 
fontosak a tengeri hadviselésben és ezt már a XX 
század háborúi is megmutattak, kezdve az 1916-os 
partraszállástól a II Világháború csendes-Oceám 
hadszínteréig, vagy akar Vietnamig és az Öböl-haborug 
A CD ezen egysego* alkalmazásáról és különféle 
!9puaairol ad áttekintést 

A CD-sorozotban meg megtalálhatok az USA 
különböző száraztok* fegyvernemeivel, illetve az egykor. 
Szovjetunióban rendszeresített fegyverzeteivel 
foglalkozó CD* Ha sikerül beszorozni ókét akkor 
ezekről referálunk A következő hónapban meg majd 
meglátjuk mi lesz. Addig « üdv! 

Pálion 


Az Actlon Theatre-sorozatban 
megjelent CD-k 2000 Ft+ÁFA egy¬ 
ségáron megvásárolhatók a MIXIM 
Kft. szaküzleteiben, Illetve postai 
utánvéttel megrendelhetők a COM- 
Ware Kft címén. 


Egy kétéltű partraszálló egyseg az 
Öböl-háborúban használt álcazással 





mutatja a hordozói, a második ogy Corsair katapullmdi- 
tását mutatja A harmadikban ugyanarról vsn sző. ogy 
másik kamoraáuásbol — a szöveg sonka no tévesszen 
meg Jön az előbbi leslvérhajOja. a ÜSS Enferpnsv 
Törlénelm. nevet visel. és ez - űoiez a mozi egy távlati 
keppei es — ha jő latom — agy Corsair ncliuaav.u kezű. 
utana ped-g a parancsnoki hidra vált a kamara, majd 
vissza a deckm ahonnan egy Tomcat Izvfcjl A következő 
M.pnoi a sobossogen fontam fe a lábam oyert 
egymásutánban landol ogy Howkéyé, egy Toment és 
egy Intruder A követnezö kliptől szinten le lőhet hidalni 
az inditoaiiásböl lal|uk. am,nt leteszi magát ogy TomcziL 
aztán az indítok azonnal küldenek egy Innuder-Corsáir 
kötelékei A következő klip egy Corsair tülkeiéből nyíl. 
majd gyors vágás után ogy Tomcatet látunk landolni több 
kameraállásbOl 

A ÜSS Eisenhower szintén fantasztikus klippel nyit 
ogy iskolakóirOl |ön be egy Tomcat azután egy Viking, 
majd egy u|abb Tomcat indítását látjuk a fedélzettől A 
másod* ki-pben egy Tomcatet látunk elsta'tolm a 
katapuluói. a harmadikban pedig ugyanezt bogördüfes- 
se! együtl A Cári Vinson három klipje már csak levezető 
lesz az első kettőben menőt közben láquk az anyahijö*. 
az utolsóban pedig ogy S-3A Viking kötelék gördül ki 
bevetésié 

Ez a CD nagyon súlyos ha az eddig említettekből ezt 
nem néződ meg, akkor tulajdonkeppen mindent 
V hagytál' Ezen vannak a fegcoolabb felvetőtök 






Egy ÜSS Surgeon-osztalyu lengeralattjárő 

merül fel 



12 nukleáris töltetű Poláris rakéta var indí¬ 
tásra egy tengeralattjaro fedélzeten 
Egy (do)romboló. Otthoni lürdokadakba 
szintenélkülözhetetlen... 
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SMART PHOTO CD ACCESS 

720,- Ft 

DOOM'S DAY 

740,- Ft 

WINTOOLS 

720,- FI 

SYSTEM SHOCK 

10 420,- Ft 

MEDIO MAGAZIN 1, II 

570,- Ft 

DEATH GATE 

8720,- FI 

TAX CUT 

570,- Ft 

DAEMONS GATE 

2880,- Ft 

7th GUEST 

1990,- Ft 

CYBERIA 

4290,- Ft 

ALONE IN THE DARK 1. 

2950,- FI 

DELTA V. 

6880,- Ft 

CYCLEMANIA 

3990,- Ft 

DARK FORCES 

7190,- Ft 

LUNICUS 

1830,- Ft 

MYST 

3990,- Ft 


Áraink az ÁFA-t 

nem tartalmazzák. 



Az akciós árok e Hirdetés felmutatásával május 5-ig érvényesek, vagy ameddig a készlet tart. 

Klubtagoknak kedvezmény! 

Vegye igénybe postai utánvétes szolgáltatásunkat! 






Ti-IVFAX: 210-2800 

_ utca 13/A. 

Tel.: 217-8762. 217-9347. 218-5144. FAX: 218-50*/') 
Njitnit.irl.ív. HétfSí-Péntck 9-18 (íra 


Mindenkit várunk május 9-12 között az IFABO'95 kiállításon, a ’C’ pavilonban! 

Hangkártyák, CD-ROM meghajtók, videokártyák nagy választékban 

■ IS Multimédia kit akciónkban, egyes CD-ROM meghajtók és hangkártyák 

BUDAPEST együttes vásárlása esetén CD lemezeket adunk ajándékba! 


IFABO 

BUDAPEST 

19 9 5 


Mummea 

HANGKÁRTYÁK: 

Acor ESS568 16 Nini hanghanyo mull,CD 

- Sound Blajlor. ADLIB kompatib.li* 16 toll AD.16 bll D. A,- 7M0. Fl 

Acer ESSS88 16 bdci hangkártya IDE 

- SounO BlOiler ADLIB kompatibilis. 16 bit A O. 10 bll D A. 

Errhancod IDE l F . — . — .— 798Q.-F1 

Wavdiblcktegeintei 

- 2 MO ROM (4 MB hangminta), alap MIDI hangazarhésztd .... 8 800.-F1 
Sound Blaaler 16 OEM 

- mulllCO Inlorlace, ASP upgrade lohoIOaog.... 12.450,-FI 

UIUTOOund MAX hangkártya. 16 bitói hullámlabla generálás, 

S12k RAM (Mai-1 MB) mulllCO Intorface... .. 22.800,-FI 

CD-ROM MEGHAJTÓK: 

Acer duplaiebestogu CD ROM 

-kOlafl Pl AV gomb, E IDE fdútd. motoioi mochanllca. 

hangi ebei. installáló programok —... 14-950,-Ft 

TOSHIBA 4i CD ROM 

- E-IOE toluld, motorom mechanika. IntUllalo programok 77200.-Ft 

TOSHIBA 4« CD ROM 

-SCSI Mulat, moloros mechanika. InalalialO programok —- 48500.-FI 
SANYO dupla sebességi} CD-ROM 

-SCSF7 Múld. molotoe mechanika - ---— 32490,-Fi 


Ezenkívül több, mint 1000 CD program közül válogathatsz és 
mindent ki is próbálhatsz üzletünkben! 
Multimédia ajánlatunk: 

VIDEOKÁRTYÁK: Á 


Cinci ama MPEG kanyar mulllCO Interface, 2i4W audio 

td|é»tlm*ny, 

MPEG E CD-I szabványú lormétum, PÁL, MTSC yldco kimond. 

tnamiAIQ programok ......._ — .. 35 900.-FI 

ALLMEDIA 2000 MPEG kárlyar TSENG ET4000W32I vtdeochlp, 
S-VHSbemenet. MJPEQ tornáméi, AVI. MPEG, CD i io-maiumok. 
S-VHS kimenet, dlgl vágás, (dlratczue szmjavhas tao OOO.-Ft 

MULTIMÉDIA KIT AKCIÓ: 

Acer hangkánya 16 bll. Acer duplasetxisagU CD-ROM. 

AJ*nd*k CD lem** ..-. 21.990.-Ft 

Acer hangkártya 16 bll, Acer duplasebcsségú CD-ROM. 

10 db ajándék CD lemet ..... 26.990,-Ft 

Acer hangkártya 16 bit. MITSUMI 4« CD-ROM. 

2 db ajándék CD lemet —..... 32.990.-Ft 

Acer hangkártya 16 bit, Wavotabie midi klegáinioo. 

MITSUMI 4* CD-ROM 10 db CD lemet ... 45.900. Ft 

Ullraaound hangkártya 16 bll, Acet duplaaebosiegu 
CD-ROM. 10 db CD lomot.. —.. 4I.600.-Ft 


Hardware ajánlatunk. 

R&M 486SX33MHz. 4MB RAM. 270 MB HDD. 1.44 MB FDD. Mono SVGA 79.980.- Ft 

R&M 486DX2-66MHZ. 4MB RAM. 420 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 110 530.- Ft 

R&M 486DX2-66MHZ. 4MB RAM. 540 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 117 280.- Ft 

R&M 486DX2-66MHZ. 4MB RAM, 850 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 158 180.- Ft 

PLASMON CD ROM író. dupla sebességű. + Gear WIN. Multisession Software 419 000.- Ft 

YAMAHA CD ROM író. 4-szeres sebességű. + Gear WIN. Multisession Software 489 000.- Ft 

A fenti árak a MIXIM KFT. telephelyén történő beszerelés költségeit igen, 
a 25% ÁFA-t viszont nem tartalmazzák! 


Vásárlói kártyával rendelkezőknek a CD lemezek árából 20 %, 
a hardware árakból 5% árengedményt adunk! 


CD ÚJDONSÁGOK 

Felbélyegzett válaszborítékért cserébe elküldjük 32 oldalas CD-ROM katalógusunkat! 
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MAABUS 

5 500.-FI 


System Shock 
9.990.-FI 


Death Gate 
8.690,-FI 


Wlng Commander III. 
11.120.- FI 


Dream Giris 
3.040,- FI 


Dream Web 

9.520,-FI 


Power Source CD-k: 1.232,- Ft-os egységáron! 


A fenti árak a forgalmi adót (25%) nem tartalmazzák! 

A CD-k megvásárolhatók fenti üzleteinkben, vagy megrendelhetők a Com-Ware kft-n keresztül postai utánvéttel. 









